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تكنولوجیا حیاة البشریة بطریقة غیر مسبوقة الالموجة الثالثة، ودخول إن مجيء عصر      

ودخول الوسائط  .قلب العدید من المفاهیم والعادات وغیرها بشكل جذري ؛على مر التاریخ

الإعلامیة الجدیدة إلى حیاتنا، حمل معارف جدیدة فرضت علینا تبنیها ولا مفر من ذلك، 

والطفل قد تعرض هو الآخر لهذه الموجة، بحیث أصبحت الوسائط الإعلامیة؛ من مكونات 

 البیت، وفردا من أفراد أسرته، وأملت علیه تغییرات على الأنشطة التي یقوم بها في مقدمتها

  .اللعب

ویشكل الطفل علاقات عدة مع ما یحیط به، وطفل القرن الواحد والعشرین؛ متمیز وفق      

ما طرحته التغیرات العلمیة التقنیة والتكنولوجیة التي صبغت حیاته، وأعطته مؤسسة تنشئة 

جدیدة لم تتوفر لأجیال سبقت جیله بهذا القدر، إنها الوسائل الإعلامیة، التي طرحت عددا 

فهو لیس بمعزل عنها، بل  .ن العلاقات الجدیدة مع أفراد المجتمع، بمن فیهم الطفلم

والعلاقات التي بنیت  إنه أكثر من یتصل بها بحكم تواجدها في محیطه منذ ولادته،العكس؛ 

هذه الوسائل لیست بالبسیطة كما یتراء للعیان، بل هي علاقات وطیدة غیرت بینه وبین 

السلوكات لدیه، وغیرت من مفهوم العلاقات الاجتماعیة لدیه مع عائلته الكثیر من المفاهیم و 

  .ومع كل من حوله

دوما، فهو النشاط الذي یمیز مرحلة " اللعب "ویرتبط اسم الطفل حین یسمع؛ بكلمة      

ــــــــــالطفولة ویطغى علیها، ویأخذ الكثیر من وقت أطفالنا، لأن ــــ   ه العالم الذي یحتضن تنشئتهم ــــــ
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وأفكارهم، وإبداع الخیال عندهم یزید أثناء اللعب، فیحاولون تجسید ما یرتسم في أذهانهم، 

  .نظار آخر غیر منظار الكبارمویتخیلون الواقع؛ وینظرون إلى الأشیاء ب

خارجي وعلاقة الطفل باللعب؛ علاقة فطریة تولد معه، من مرحلة التعرف على عالمه ال     

وكیف یفصل بین نفسه وجسمه وبین محیطه، ومن مناغاته في شهور عمره الأولى؛ إلى 

وهذا الخیال الواسع والعالم السحري،  .استخدام ألعاب یشبع بها هذا النشاط الطاغي علیه

الذي یكون داخل عقل الطفل، یقف وراء العدید من أحلامه ونشاطاته وتوقعاته المستقبلیة 

والطفل یتدرج في أشكال اللعب، مع تدرجه في مراحل طفولته، من  .قدوة له ورؤیته لمن هم

لعب بالیدین ومص للأصابع وتشابك مع اللباس والأرجل، ومناغاة تكون لغته الممیزة، إلى 

  .اكتشاف اللعب بالدمى والكرات، وتشارك اللعب مع الأقران وأفراد الأسرة

كشكل "  الألعاب الإلكترونیة "م والاتصال؛ موجة وقد حملت التكنولوجیا الجدیدة للإعلا     

جدید یعبر عن العلاقة الوطیدة للطفل الجزائري مع وسائل الإعلام ووسائطها الجدیدة،  

فالألعاب الإلكترونیة أصبحت أحد أعز أصدقاء الطفل، بحیث تتواجد معه داخل المنزل 

تف الخلوي، بل وأصبحت ترافقه خارج أینما تواجد؛ عبر التلفزیون والحاسوب والانترنیت والها

المنزل أیضا، من خلال مقاهي الانترنیت وصالات اللعب، التي أصبحت من المرافق 

حي منها؛ فقد  -تقریبا –الثقافیة الترفیهیة المهمة داخل المجتمع الجزائري، فلا یخلو 

  .أصبحت ظاهرة في حد ذاتها
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عاب فیدیو لا تتوفر إلا لقلة من أطفالنا في وقد كانت بدایة الألعاب الإلكترونیة؛ أل     

، ولم تكن قواعد التحكم متوفرة في الأسواق بالكم والنوع الذي هي علیه ارجهخالمنزل أو 

وأصبحت مقاهي الانترنیت توفر أركانا من ساحتها وأجهزتها خصیصا للأطفال  .الآن

لعبها أكثر مما یقضونه في الدراسة وجو  فيالمولعین بالألعاب الإلكترونیة، الذین یقضون 

العائلة والأصدقاء، خاصة مع تساهل الأولیاء حیال هذه المسألة حینا، وصعوبة مراقبة 

أطفالهم أحیانا أخرى، دون أن ننسى الطابع التجاري الذي طبع التعامل مع علاقة الطفل 

  .بالألعاب الإلكترونیة؛ بدء من استیرادها إلى غایة تداولها

وهذه العلاقة المتینة بین الطفل الجزائري والألعاب الإلكترونیة، أتت بمجموعة من      

التأثیرات التي أخذت أبعادا عمیقة من خلال الوسائط الإعلامیة الجدیدة، في تنشئة الطفل 

 .الجزائري، وقیمه والجانب الفكري والمعرفي والنفسي والاجتماعي فیه بشكل أو بآخر

 :ــول سلبیة هذه التأثیرات وایجابیتها، لتأتي دراستنا هذه؛ الموسومة بـواختلفت الآراء ح

دراسة  –الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة وتأثیرها في الطفل الجزائري "

، ولة لرصد مجموع هذه التأثیرات، كمحا"میدانیة على عینة من أطفال ابتدائیات مدینة باتنة

  .فصول نظریة وفصل میداني ةفصول؛ ثلاث ةة انقسمت إلى أربعوذلك وفق خطة دراس

وقد جاء الفصل الأول كإطار منهجي ومفاهیمي للدراسة، انقسم لقسمین؛ الأول اندرجت      

  الدراسة وتساؤلاتها، فروضها وأهدافها وأهمیتها،  إشكالیةتحته الخطوات المنهجیة للدراسة من 
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سة، فیما خصص القسم الثاني من الفصل الأول للمتغیرات الدراسات السابقة ومفاهیم الدرا

ة والطفل دالأساسیة لدراستنا والتي كانت الألعاب الإلكترونیة، الوسائط الإعلامیة الجدی

  .الجزائري

أما الفصل الثاني فكان لدراسة الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة      

أجزاء، الأول للألعاب الإلكترونیة عبر  ةوذلك من خلال ثلاثولعب الطفل الجزائري بها، 

التلفزیون ولعب الطفل الجزائري بها من خلاله، والجزء الثاني للألعاب الإلكترونیة عبر 

  .الحاسوب والانترنیت، والأخیر كان للألعاب الإلكترونیة عبر الهاتف الخلوي

أثر الطفل الجزائري بالألعاب في حین خصص الفصل الثالث من هذه الدراسة، لت     

الإلكترونیة، بین الشكل والمضمون، بین السلب والإیجاب، ووفق البیئة الاجتماعیة العامة 

  .التي تحیط بهذا التأثر

أما آخر فصل في هذه الدراسة فقد كان میدانیا، على عینة عنقودیة لأطفال ابتدائیات      

اتنة والأطفال الجزائریین، وفق خطوات منهجیة قمنا مدینة باتنة، لتكون ممثلة لأطفال مدینة ب

  .من خلالها بجمع بیانات عن العینة، وجدولتها والوصول إلى مجموعة من النتائج

لنختم الدراسة بمجموعة من التوصیات كحلول لواقع هذه العلاقة بین الطفل الجزائري      

للدراسة  -طبعا –وذلك استنادا ة، دوالألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدی

  .المیدانیة التي قامت بها الباحثة
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 ةـــــي للدراســـــالمنهج  ارـــــالإط: أولا

  

 1- الدراسة  إشكالية  

ما  من خلالمعالم تكوین الطفل  1بیاجیه الشهیرالسویسري العالم النفسي  لقد رصد     

یتأثر توقع ما قد یصل إلیه الطفل و لكن هل قدمه طوال سنین من الأبحاث والدراسات، و 

بدو ذلك بعیدا حقا، الاتصال التي توافرت الآن؟ یضمن فضاءات تكنولوجیا الإعلام و  به

ستقف عاجزة أمام ما یحدث لو لبرهة أن كل انجازاته تلك؛  قع و و قد ت بیاجیهفلا یبدو أن 

الأسرة والمدرسة والمسجد تبدل القائمون علیها من قد اسللطفل وتنشئته الاجتماعیة، و 

بعد أن سمي و  ،غیرهاوالفضائیات و الألعاب الإلكترونیة و  الإنترنیت، بالتلفزیون و ...و

التلفزیون بالأب الأول لطفل الموجة الثالثة؛ أصبحت الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط 

اطاته لت العدید من نشقا متكاملا یصنع حیاته الیومیة، و الإعلامیة الجدیدة؛ مجتمع

حدیث  ؛أصبحت حتى تجمعاته مع أصدقائه في أغلبهاالحقیقیة وتفاعلاته الاجتماعیة، و 

نقل ذلك و  ،عن لعبة جدیدة قد كان السبق لواحد منهم في تجربتهاو  ،عن تلك الألعاب

  .إلیهم لیدفعهم الفضول لتجربتها هم أیضا

متاهات، قتال، ، مبهرة تجسد لهم خیالات عن معارك علمیةتصمیمات فنیة و      

لتقت لتحكم تأثیرها على اختلفت الأفكار، لكنها ا...، مصاعب، ذكاء، اتخاذ قراراتحروب

ایجابي، فقد كانت هذه الألعاب مواقفهم الحیاتیة بین تبن سلبي و فیتبنونها في الأطفال 

ة لهم في حل العدید من العقبات واكتساب العدید من المعارف وتحسینها، كما كانت ملهم

 الأدهىف، و العنهم الأول في اكتساب سلوك الحیل و لى الضفة الأخرى السالبة؛ مصدر عو 

من ذلك؛ دخولهم في حالة من الاغتراب عن عالم الطفولة البريء إلى عالم النضج 

  .ثقافة الآخردمانا لقیم و إ و  لثقافتهمقبل المیعاد، وجهلا  إجباریا

  
                                                             

یقدم نفسه بوصفه عالم اشتهر بنظریته في تكون المعرفة و  .1980توفي سنة و  1896سویسري الجنسیة، ولد سنة  بیاجیه هو عالم نفس - )1(

  ).العربیة الإلكترونیةانظر الموسوعة (تطورها ، للبحث عن كیفیة تكون المعرفة و نفس تكویني لأنه وقف حیاته العلمیة بطولها
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لو أن نسبة كبیرة من اللوم تقع و  -من الضغط على الأهالي كابوسالیشكل هذا الحال؛ 

 إدمانأطفالهم عن  إبعادالذین عجز العدید منهم بطریقة الحوار أو المنع، من  -علیهم

  .تلك الألعاب

للتساؤل حول سر هوس أطفالنا بهذه الألعاب  -فعلا –لیست هذه الوقائع مدعاة  أو     

  :شكالیة التالیةلإعلامیة الجدیدة؟ ما یجعلنا نطرح الإالإلكترونیة عبر مجموع الوسائط ا

وفقا�لعلاقتھ��الطفل�ا��زائري ���ما��و�تأث����لعاب��لك��ونية�     

  ؟ا��ديثة��علامبتكنولوجيا�

  

 2- التساؤلات  

  :تحت هذا الطرح تندرج التساؤلات التالیةو      

  الطفل الجزائري؟یجابي أم سلبي على إهل أثرت هذه الألعاب بشكل  

 العقلي أم كلیهما؟ مهل كان هذا التأثیر في الجانب النفسي أ  

  هل كانت مضامین هذه الألعاب هي سبب هذا التأثیر؟ أم أن الانبهار بتقنیات

  التصمیم كان له دوره الفعال؟

 إلى أي مدى ساهمت الوسائط الإعلامیة الجدیدة في تحقیق هذا التأثیر؟  

  

 3- الفرضيات  

  :الواردة أعلاه نطرح الفرضیات التالیةللإجابة على التساؤلات و      

  اصطبغ تأثیر الألعاب الإلكترونیة بصبغة السلبي أكثر من الایجابي في جوانب مهمة

  .النفسیةفي تكوین معالم الطفل الجزائري وتنشئته العقلیة و 
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 اهتماماتهه الألعاب میول الطفل الجزائري و استهوت مضامین هذ.  

  الاهتمام بهاو  هاالشكلي لهذه الألعاب دور كبیر في تحقیق رواجللتصمیم الفني و. 

  هناك فروق ذات دلالة إحصائیة لتأثر الطفل الجزائري بالألعاب الإلكترونیة وفق

  .متغیري الجنس والسن

 الألعاب النافعة ریات هذه إن الوسائط الإعلامیة الجدیدة شكلت البیئة المثالیة لنمو فط

  .الضارة لدى الطفل الجزائريمنها و 

  

 4-   دراسةالأهمية  

مجتمع ككل، المؤسسة لمستقبل الفال من أهم الشرائح المجتمعیة، و تعتبر شریحة الأط     

هذه الشریحة عن  ـأىالعدید من الوسائط الإعلامیة الجدیدة، لم تنفي إطار تزاید ظهور و 

   . كثرة اللعب -أي الطفولة - الوسائط في مرحلة أكثر ما تتمیز بهالتأثر بهذه تمام و الاه

كترونیة من أصبحت الألعاب الإللعاب القدیمة تجد صداها لدیهم، و فلم تعد الأ     

   .التي استدعت القیام بالعدید من الدراسات علامیةالإو  الظواهر الاجتماعیة والنفسیة

ا من تغطیتهو  ،حول هذه الظاهرة المجتمعات الغربیةأجریت في وجود دراسات  رغملكن و 

حول هذه  في العالم العربيمن جهة ثانیة؛ وجود دراسات جمیع الجوانب هذا من جهة، و 

لاحظنا قد من الناحیة الإعلامیة  فإننالكن من منظور نفسي أو اجتماعي بحت،  ،الظاهرة

دقت ناقوس الخطر و  ،حلت فعلاالتي استف ،جادة حول هذه الظاهرةاللدراسات ا قلة وندرة

   .لكن دون التفات من أحد لدراستها

تقدم دراسات جادة؛ نحاول من طرفنا رصد هذه الظاهرة من ناحیة على أمل أن تتأتى و 

  .تقدیم حلول لها قبل أن تستحیل إلى وضع أخطرو  -قدر الإمكان -إعلامیة 
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 5- دراسةأسباب اختيار ال  

 ب�الموضوعية�سبا  

 بالغة، على المستوى العربي ككل ولیس على مستوى المجتمع أهمیة هذا الموضوع ال

  .الطفل الجزائري فقطو 

  الندرة الشدیدة إن لم نقل التامة في دراسة هذا الموضوع، بحیث توفرت مجموع مقالات

فقط، رغم أن الموضوع یستحق الدخول إلى مخابر الأبحاث  سطحیة ومختصرةو دراسات 

  .فعالة تعالجهو یجاد حلول حقیقیة إنحو للإسراع 

  خاصة  الإعلامندرة الدراسات التي تتعرض لمختلف مستویات علاقة الطفل بوسائل

  .منهاالحدیثة 

 سباب�الذاتية�  

  ات الناشئة بین الطفل الجزائري والوسائط كمال دراسة مختلف العلاقإالرغبة في

المضامین الموجهة للطفل د أهم الإلكترونیة أحمضامینها، وكون الألعاب الإعلامیة و 

  .جليالمتبناة من قبله، والتي أثرت في حیاته وتنشئته بشكل جذري و و 

  

 6- أهداف الدراسة  

 رضیات المطروحة آنفا، كخطوة أولىفتهدف هذه الدراسة أساسا إلى التأكد من ال    

جات وحلول تقدیم علالمن ذلك فتح أفق واضح المعالم لرصد أهم جوانب هذه الظاهرة ، و 

   .ا واقعیاتحقیقهعلى أمل تبنیها و 

لظواهر الإعلامیة الجادة عامة، في بناء الدراسات العربیة ل بذلك نضع لبنة أخرىو      

  .الجزائري بشكل خاصعلامیة المتعلقة بالطفل العربي و الدراسات الإو 
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 7- اهيمـد المفـتحدي  

 اللعب 

 لغة:   

: لعب في الأمر .وتسلىعمل عملا لا ینفع عكس جد، لها : لعبا ولعبا :لعب"      

استماله بالتملق، خدعه وظلله، حمله على تبني : لعب بعقله. استخف به واتخذه سخریة

   1".آرائه

 اصطلاحا:   

یعرف اللعب بأنه نشاط حر موجه أو غیر موجه ویمارس فردیا أو جماعیا ویستغل  "     

طاقة الجسم الحركیة والذهنیة، ویتسم بالسرعة والخفة لارتباطه بالدوافع الداخلیة، وهو لا 

یتعب صاحبه، وبه ینمي الفرد مداركه ویغدو مكونا أساسیا في حیاته، ولذلك تعد ألعاب 

نشاطا حركیا وذهنیا یمكن أن یسهم في تنمیته الشاملة  Children Gamesالأطفال 

  2".وتعلیمه المعلومات والمهارات الجدیدة

 ألعاب 

 لغة:  

اسم من اللعب ما یلعب به كالشطرنج والنرد وغیرهما، دمیة یلعب  ،ج لعبلعبة  "     

   3."بها الأطفال

 اصطلاحا:  

نشاطا حركیا وذهنیا یمكن أن یسهم  Children Gamesد ألعاب الأطفال ــــــــتع "     

ــــــــــالشاملة وتعلیمه المعلومات والمهارات الجدیدة، ویمك في تنمیته   عند ن تصنیف الألعابــــــ

                                                             

 (1)- ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ، المنجد، ط 2، دار المشرق، بیروت، 2001، ص 1286.

  .249ص  سوریة،المجلد الثالث،  ، الموسوعة العربیة الإلكترونیة،ألعاب الأطفالأمنیة رزق،  - )2(

  (3)- جبران مسعود، الرائد معجم ألفبائي في اللغة والإعلام، ط 1، دار العلم للملایین، بیروت، 2003، ص 764.
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  1":الأطفال في أثناء نموهم إلى الفئات التالیة

 الألعاب التلقائیة.   الألعاب الإیهامیة.  

 الألعاب التركیبیة.    الفنیةالألعاب.  

 الألعاب الترویحیة والریاضة الجماعیة.   الألعاب الثقافیة والتعلیمیة.  

في المفهوم المعلوماتي برمجیات تحاكي واقعا حقیقیا  " :يــــــه والألعاب الإلكترونیة     

التعامل مع الوسائل المتنوعة، وعرض  أو افتراضیا بالاعتماد على إمكانات الحاسوب في

جتماعي فهي تفاعل بین الإنسان إصدار الصوت ، أما في المفهوم الاالصور وتحریكها و 

من الناحیة العملیة تمثل الألعاب فادة من إمكاناتها في التعلیم والتسلیة والترفیه، و الآلة للإو 

تتدرج من البساطة عقبات بات و المستثمر إذ تضعه أمام صعو  الالكترونیة أداة تحد لقدرات

إلى التعقید، ومن البطء إلى السرعة، وأداة تطویر لثقافته وقدراته إذ تشد انتباهه وتنقل إلیه 

  2".متعةالمعلومة بیسر و 

 يطالوس  

 لغة:  

لین و المتعامتوسط بین المتبایعین أالمتوسط بین المتخاصمین وهو الم " وه الوسیط     

  3".بین شیئینالمعتدل : وأیضا هو

 اصطلاحا:  

الصور الكلمات و  (هو شيء یسهل نقل شيء  إن الوسیط في لغة الاتصالات "     

عادة ما ( إلى مصدر آخر) ا یكون من المرسل عادة م (من مصدر واحد )  الأصواتو 

  4".) یكون المتلقي

  

                                                             

  .249ص  سابق،المرجع الأمنیة رزق،  - )1(

  .253ص سوریة،المجلد الثالث،  ،الإلكترونیة ، الموسوعة العربیةالألعاب الإلكترونیةمعاذ الحمصي،  - )2(

   (3)- مجمع اللغة العربیة، المعجم الوسیط، ط 4، مكتبة الشروق الدولیة، القاهرة، 2005، ص 1031.

  ).www.annabaa.org( 08:00 الساعة 10/12/2011، 2007تموز  7، نشر في الأحد مصطلحات الوسائط الإعلامیةشبكة النبأ،  - )4(
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 تأث�� 

 لغة:  

   1."فیه أثرا، فعل فعله وأعطى نتیجة ترك: تأثیراأثر  "     

   2."حصل فیه أثر وظهر فیه الأثر: تأثر به "     

یحدثه عامل ما، شدة الوقع المؤثر، عمل یمارسه شيء على  إحساس " :تأثیروال     

ما یكون لشيء من  ،شخص أو على شيء آخر، وقع أو انطباع یخلفه شيء في النفس

انفعال في العقل  عمل فعال في الشخص، نتیجة تحدثها خاصیة شيء أو قدرته الفاعلة،

   3."عة معینة على مجرى قضیة أو ظاهرةوالقلب، النتیجة التي یمكن أن تكون لواق

 اصطلاحا:  

الرسالة كفرد، فقد تلفت الرسالة انتباهه  بعض التغییر الذي یطرأ على مستقبل "     

وقد تجعله یكون اتجاهات جدیدة، ویدركها، وقد تضیف إلى معلوماته معلومات جدیدة، 

 عدل سلوكه السابق، فهناك مستویات عدیدة للتأثیر، بدایة من الاهتمام إلى حدوثوقد ی

تدعیم داخلي للاتجاهات، إلى حدوث تغییر على تلك الاتجاهات، ثم في النهایة إقدام 

  4".على سلوك علني

أن یتركها على المستقبل، وهذا ویقصد بالتأثیر أیضا النتیجة التي یرید المرسل  "     

  5."الناحیة الذهنیة، الناحیة الوجدانیة، والناحیة السلوكیة: التأثیر ینحصر في نواحي ثلاث

 الطفل 

 لغة:   

                                                             

  .26ص ، سابقالمرجع ال، جبران مسعود  -)1(

  .216، ص نفسهمرجع ال - )2(

  .6ص  ،سابقالمرجع ال، المنجد، ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ - )3(

  .114 ، ص2004، دار الفجر للنشر والتوزیع، القاهرة، 1 ، طالمعجم الإعلاميمحمد منیر حجاب،  - )4(

  .226 ، ص1994، الشبكة العالمیة للكتاب، بیروت، 1 ط، المعجم الفلسفيجمیل صلیبا،  - )5(
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من الفعل الثلاثي طفل، والطفل هو النبات الرخص، والرخص الناعم والجمع  "     

الصغیران، والصبي یدعى طفلا حین یسقط من بطن أمه : والطفل والطفلة أطفال وطفول

  1".إلى أن یحتلم

   2:وجاء في المعجم الوسیط     

  .الرخص الناعم الرقیق والطفل المولود ما دام ناعما رخصا والجمع طفولة وأطفال: الطفل

طفولة وطفولیة، ولد صغیر، للمفرد والجمع وللمذكر وللمؤنث، : ج أطفال: والطفل "     

  3."حالة الطفل

 اصطلاحا:  

عضویة وحیدة من نوعها وغیر قابلة للانقسام، لذلك فلابد من دراستها وتقدیرها  "     

في علم النفس على الذكر أو الأنثى من  طفل، ویطلق لفظ بصورة منفصلة عن سواها

   4".إلى البلوغ أو المراهقةنهایة سنتي الرضاعة 

 8-   السابقةالدراسات  

إن المعرفة الإنسانیة العلمیة هي معرفة تراكمیة، تغطي مواضیع مختلفة من زوایا      

یستدعي منه الإطلاع على ما قدم من ث؛ متعددة، لذلك فقیام أي باحث بدراسة أو بح

من الفراغ  راستهبحوث ودراسات حول الموضوع الذي یقوم بدراسته، وذلك كي لا تنطلق د

في الجدید لاله ع ومجال بحثه بشكل أفضل یعطي من خموضو  ویستطیع أن یضبط

  .المعرفة العلمیة

  

                                                             
  .05/04/2012، 19:10، 04/01/2011، مقال منشور في سیكولوجیة اللعب عند الأطفالفضیلة عرفات،  -)1(
  .587، ص المعجم الوسیطإبراهیم مصطفى وآخرون،  -)2(
  .578 ص، مرجع سابق، جبران مسعود -)3(
  .17، دار القلم، الكویت، صدراسات في سیكولوجیة النموحامد عبد العزیز الفقي،  -)4(
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لذلك نجد أنه من الأدبیات العلمیة المنهجیة في أي بحث علمي التعرض إلى      

سواء التي تمت في مجتمع البحث أو موضوع البحث والتي تناولت " الدراسات السابقة"

  .وذلك في إطار إیجاد زاویة جدیدة للبحث الموضوع من زاویة معینة في مجتمع آخر،

یة التي ترى وفي إطار موضوعنا سنعرض مجموعة من الدراسات العربیة والغرب     

عبر الألعاب الإلكترونیة  " :تتصل بموضوع الدراسة المعنون بـالباحثة أنها تخدم و 

  ". تأثیرها في الطفل الجزائريالوسائط الإعلامیة الجدیدة و 

 العر�يةالدراسات�  

لم تتمكن الباحثة من إیجاد دراسات تناولت موضوع الدراسة على مستوى  مكتبات      

جامعة باتنة، غیر أنه تم إیجاد دراسة واحدة مشابهة كثیرا لدرستنا هي أطروحة دكتوراه 

في الإعلام على مستوى جامعة الجزائر العاصمة، إضافة إلى مجموع دراسات غطت كل 

یفید دراستنا وهذه الدراسات العربیة سیتم استعراضها بتسلسل زمني من  منها جانبا معینا

  .الأقدم إلى الأحدث

 الدراسة��و��:  

" الإجرامالأطفال ومسألة العنف و  إلىالمضامین التلفزیونیة الموجهة " جاءت بعنوان     

مجلة اتحاد  "التي تم نشرها في و  ،)مختص في الطب النفسي( فتحي التوزريللدكتور 

ة العلاقة التي حاول فیها الباحث دراسو . 20011سنة  01 العدد " الدول العربیة إذاعات

هل هذا الوضع :الدراسة كالآتي إشكالیةبحیث جاءت التلفزیون المتلازمة بین العنف و 

منهم یعكس تخلف  المنحرفینمأساوي الذي یتخبط فیه الأطفال وخاصة العنیفین و ال

  البلید والمجاني والكلیشیات السینمائیة التافهة؟ بتركیزها على اللهو ، مضامین التلفزة

  

                                                             
، 01 عدد، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، المضامین التلفزیونیة الموجهة إلى الأطفال ومسألة العنف والانحراففتحي التوزري،  -)1(

  .تونس ،2001
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ام التلفزة بتهدید شخصیة الطفل ونسف مقوماته التربویة وتشجیعه على هل یستقیم اتهو 

  ؟الإجرامالعنف و 

الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط " : ــــتلتقي هذه الدراسة مع دراستنا المعنونة بو      

 ،طرح مجموعة الآثارو " التأثیر "في نقطة " ل الجزائريالطف تأثیرها فيالجدیدة و  الإعلامیة

یتلقاها من الوسائط  اتصالها بالمضامین التيلدى الأطفال و  خاصة ظاهرة العنفو 

حیث كان أهم هذه الوسائط التلفزیون الذي له حصة الأسد من المتابعة لدى  ،الإعلامیة

 تتجه من خلاله إلى الطفل؛بما اختص به من میزات جعلت المضامین التي  ،الطفل

، حیث نوه صاحب الدراسة من خلال دراسته إلى أعمق تأثیر في تنشئتهو  تحقق أكبر

 ،علاقتها بتأثیرات وقعت على مستوى دماغ الطفلرتباط الشدید بین تلك المضامین و الا

یلیها المستوى المتدني في  ؛اهرة العنففي مقدمتها ظ ؛فنشأت مجموعة سلوكیات لدیه

الذین لا یفرقون  ،دون سن الدراسة خاصة الأطفال ما ؛فقدان التركیزلقراءة والدراسة و ا

 الأولیاءمتابعة مع الغیاب الكبیر لمراقبة و  ؛ما هو واقعيو  ؛بسهولة بین ما هو خیالي

  .للمضامین التي یتعرض لها أطفالهم

ارتأتها حلولا تم اقتراحها  ؛الدراسة التعرض لمجموعة من التوصیاتقد حاولت هذه و      

انتقالا إلى المجتمع ككل، و  ؛ذلك ابتداء من الأسرةو  ،تعالجهاو  ؛لتوازي التأثیرات السلبیة

تقنین هذا الواقع مع والحلول ستكون حول تكییف و  ؛فوسائل الإعلام أصبحت واقعا معاشا

  .العربيلیمة للطفل الجزائري و تماعیة السمتطلبات التنشئة الاج

فلابد من تضافر الجهود في شكل عمل شبكي  " :أكد الكاتب ما سبق بقوله قدو      

وذلك  ،تجتمع فیه كفاءات عدیدة ،منشطین، مربین، اتصالیین، كتاب سیناریو، مخرجین

ویقي من  ،سلوك تلفزي لیساهم في النمو السلیم للأطفالفي سبیل تحقیق منتوج وثقافة و 

  ". یعزز بناء الشخصیة العربیة بكل أبعادهامخاطر الانحراف والعنف و 
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ة، فقد درست أثرا معینا قد اختلفت هذه الدراسة مع دراستنا من ناحیة الموضوع عامو      

واحد  إعلاميمن خلال مجموعة مضامین في وسیط " الانحراف لدى الأطفالالعنف و "

تهدف دراستنا التعرض للتأثیر الذي مارسه مضمون واحد فقط هو التلفزیون، في حین 

 ،الطفل الجزائري وع الوسائط الإعلامیة الجدیدة فيعبر مجم" الألعاب الالكترونیة"

  .للوصول إلى مجموع الآثار الناتجة

 ثانيةالدراسة�ال:  

الإعلام لاستفادة من تكنولوجیا المراهق من اتأهیل وتمكین الطفل و  "وهي بعنوان      

اتحاد إذاعات  "التي صدرت عن و  الحكیم فتحي التوزريللباحث  1" المعلومات المتطورةو 

حیث اتجهت هذه الدراسة إلى البحث . 2006سنة  01في المجلة عدد  " الدول العربیة

في الاتصال الحدیثة تحت ضغط اكتساح وسائل الإعلام و  ،عن حال فضاءات التنشئة

المراهق من د العلاقة التي بنیت بین الطفل و ذلك بهدف رصو  ،عالم الطفل و المراهق

  . ة على الجهة الثانیةدالوسائط الإعلامیة الجدیو جهة، 

الاتصال وسائل الإعلام و  تفاقم تغلغللدراسة بتسلیط الضوء على تسارع و أفادتنا هذه او 

یهم، حیث أشارت مما أفرز تأثیرا یكاد مطلقا من قبلها عل ،الحدیثة في حیاة أطفالنا الیوم

فتحها أبواب العالم على مصراعیه أمام ت و الدراسة إلى أن سهولة تداول هذه التكنولوجیا

ن من السیطرة على عقول أطفالنا وغرس قیما مك -ولو من باب التعلم و التسلیة –الطفل 

  .دخیلةا متعددة و مضامینو 

عملیة غربلة المضامین بناء ثقافة للمشاهدة لتتم كما وطرح الباحث ضرورة خلق و      

  ث رصد الباحث مجموعة تأثیرات على ـــــــــذلك باعتماد خطة تحقق ذلك البناء، حیالمتلقاة و 

                                                             
إذاعات ، مجلة اتحاد تأهیل وتمكین الطفل والمراهق من الاستفادة من تكنولوجیا الإعلام والمعلومات المتطورةالحكیم فتحي التوزري،  -)1(

  .تونس ،2006، 01عدد الدول العربیة،
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حساب  المعلومات فقد انغمس فیها علىلإعلام و الطفل جراء علاقته بتكنولوجیا ا     

زت سلوكا تواصله بالأسرة والمجتمع والأنشطة الهادفة والتحصیل الدراسي وأفر علاقته و 

  .الآفات الاجتماعیةن الأمور و مفهما خاطئا للعدید عدوانیا لدیه و 

 ثالثةالدراسة�ال:  

تأثیرها في لعولمة و ا "بعنوان  فاطمة علوي السید سعید السید محمدللباحثة      

بحیث جاءت إشكالیة الدراسة حول محاولة . 1)2008/2009(" التنشئة الاجتماعیة

العولمة على دور الأسرة في عملیة التنشئة الاجتماعیة مع وضع التعرف على تأثیر 

   .تصور لتمثیل دور الأسرة في مواجهتها لتلك الظاهرة

" جتماعي الشامل عن طریق العینةالمسح الا"هي دراسة وصفیة استخدمت منهج و      

  :جاءت تساؤلات الدراسة كالتاليو 

  الأسرة في المجتمع العربي التي تؤثر في ما هي التحدیات الاجتماعیة التي تواجه

  التنشئة الاجتماعیة؟

  ما هي التحدیات الثقافیة التي تواجه الأسرة في المجتمع العربي التي تؤثر في التنشئة

  الاجتماعیة؟

  ما هي التحدیات الإعلامیة التي تواجه الأسرة في المجتمع العربي التي تؤثر في

  التنشئة الاجتماعیة؟

 التحدیات الاقتصادیة التي تواجه الأسرة في المجتمع العربي التي تؤثر في  ما هي

  التنشئة الاجتماعیة؟

  

                                                             
  .2008/2009، جامعة البحرین، البحرین، العولمة وتأثیرها على دور الأسرة في التنشئة الاجتماعیةفاطمة علوي السید سعید السید محمد،  -)1(
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  :وتوصلت الباحثة من خلال دراستها إلى النتائج التالیة     

أهم التحدیات الاجتماعیة التي تواجه ممارسة الأسرة العربیة لدورها في التنشئة      

ل في زیادة نسبة التفكك الأسري وحالات ات العینة تتمثمفرد الاجتماعیة من وجهة نظر

الطلاق، أما بالنسبة إلى أكثر التحدیات الثقافیة التي تواجه ممارسة الأسرة العربیة الهجر و 

لدورها في التنشئة الاجتماعیة من وجهة نظر مفردات العینة، تتمثل في تحول المجتمع 

التي تواجه ممارسة  بالنسبة للتحدیات الإعلامیةفة الوطنیة إلى ثقافة العولمة، و من الثقا

الأسرة العربیة لدورها في التنشئة الاجتماعیة من وجهة نظر مفردات العینة؛ فكان 

، أما زیادة المتطلبات النصیب الأوفر إلى زیادة تأثیر الإعلانات الغربیة على فكر الأطفال

بة إلى التحدیات الاقتصادیة التي الاقتصادیة لأفراد الأسرة فكانت الأكثر تصویتا بالنس

ات تواجه ممارسة الأسرة العربیة لدورها في التنشئة الاجتماعیة من وجهة نظر مفرد

الأنشطة التي تحتاجها الأسرة في واجهة تحدیات العولمة من العینة، بینما أكثر البرامج و 

العربیة  وجهة نظر مفردات العینة تتمثل في أن تسعى المدرسة إلى تعمیق الثقافة

  .المشتركة

وتلتقي هذه الدراسة مع موضوع دراستنا في إطار التنشئة الاجتماعیة العامة للطفل      

هذه الأخیرة من ما تنقله جیا الاتصال الحدیثة، و استخدام تكنولو و  ،وسط مجتمع المعلومات

على هذه المضامین الطابع  مضامین یتلقاها الطفل في ظل تنشئته العامة، حیث غلب

ما یشكل لدیه مجموعة تأثیرات تحصل جراء ذلك، حیث تعتبر الألعاب  ،الغربي المعولم

أحد أقوى المضامین التي تؤثر على الطفل الجزائري في  -موضوع الدراسة –الالكترونیة 

مسار تنشئته الاجتماعیة، فهي مستوردة مصنعة لدى الغرب، ساهمت الوسائط الإعلامیة 

  .-الطفل الجزائري -الجدیدة في التسهیل الكامل لتواجدها في حیاته
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 را�عةالدراسة�ال:  

الوسائط الإعلامیة  "بعنوان  " العربیةاتحاد إذاعات الدول  "هي صادرة عن هیئة و      

 1.عبد الوهاب بوخنوفةللباحث "  أدوات للمعرفةوسائل للترفیه و  :والالكترونیة والأطفال

لكترونیة الجدیدة هل تشكل وسائط الإعلام والوسائط الإ ": ابتدأ الباحث الدراسة بسؤال قیم

، حیث "معرفیا؟طورهم ثقافیا و ت عاملا مساعدا علىو  رافدا من روافد تنمیة معارف أطفالنا

ى علاقة الطفل التي تتطرق إل الدراساتالدراسة في إطار مجموع البحوث و  جاءت هذه

  : هو ما جعل الباحث یسترسل في طرحه من خلال مجموع أسئلتهبوسائط الإعلام، و 

الجسمانیة؟ ذه الوسائط الأطفال أكثر عنفا؟ وهل تؤثر في صحتهم النفسیة و هل تجعل ه

لتي تقوم بها المؤسسات هل تلعب دورا تربویا أم تقوم بالتشویش على عملیة التربیة او 

أخیرا هل تشكل هذه الوسائط مصدر تعلم بالنسبة إلى التلامیذ أم على العكس الأخرى؟ و 

  من ذلك تؤثر سلبا على نجاحهم المدرسي؟

كون الأطفال  هي الرؤیة السائدة إلىطرق الباحث إلى المعضلة الأساس و قد تو      

مع طرح مجموعة ملاحظات عن واقع تعامل المجتمعات العربیة متلقین سلبیین كما و 

تكنولوجیاته، ومجموع التصورات السائدة عن دور الوسائط علاقة الطفل بوسائل الإعلام و 

وقد ركز الباحث على نشاط اللعب عند الطفل، حیث یرى  .الإعلامیة في حیاة الأطفال

  ".تعلمدعه یلعب دعه ی "ضرورة إعادة النظر في مفهومنا للثقافة اللهویة عند الأطفال، 

لتي أتاحتها لهم بفضل الإمكانات ان خلال دراسته أن أطفال الیوم و م یرى الباحثو      

 راك ما یحیط بعالمهم من تغیراتر استعدادا لإدــــــــالوسائط الالكترونیة، أكثوسائل الإعلام و 

  

  

                                                             
، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، للمعرفة وسائل للترفیه وأدوات: الوسائط الإعلامیة والالكترونیة والأطفالعبد الوهاب بوخنوفة،  -)1(

  .تونس



  .للدراسة ���والمفا�ي����طار�الم�: الفصل��ول                                     .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

26 

 

  

الراشدین لهم في  في حاجة أكثر من ذي قبل لمساعدة -الأطفال –هم بذلك وتطورات و  

   .التعامل مع البیئة المعرفیة المتعددة المصادر

 وختم الباحث دراسته بالتأكید على ضرورة الاتجاه نحو دراسة كیفیة مساعدة أطفالنا     

  .توظیفها كرافد معرفي في فهم العالم المحیط بهمعلى الاستفادة من هذه الوسائط و 

 امسةالدراسة�ا��:  

العاصمة  جامعة الجزائرفي ) 2008/2009( ي أطروحة دكتوراه قدمت سنةــــهو      

: بعنوان لاقــــأحمد فللباحث  الاتصالسم علوم الإعلام و الإعلام قبكلیة العلوم السیاسیة و 

تعرضت هذه الدراسة و . 1"-التأثیراتدراسة في القیم و  -الطفل الجزائري وألعاب الفیدیو "

جمهورها من خلال تحلیل مضمون عینة من دیو من حیث مضمونها، و إلى ألعاب الفی

التعرف على  ألعاب الفیدیو الأكثر انتشارا في أوساط الأطفال الجزائریین، بهدف

: وجاءت إشكالیة الدراسة كالتاليشكل والمضمون، ئص هذه الألعاب من ناحتي الخصا

  :اندرجت تحتها التساؤلات التالیةو  ر ألعاب الفیدیو على قیم الطفل الجزائري؟یما مدى تأث

 ما هي مكانة ألعاب الفیدیو ضمن النشاطات الترفیهیة للطفل الجزائري؟  

 ما هو مصدر ألعاب الفیدیو المفضلة لدى الطفل الجزائري؟  

  مضمون ألعاب الفیدیو المفضلة لدیه؟هي خصائص شكل و ما  

 ما هي القیم المحتواة في هذه الألعاب؟  

 ما هي عادات ممارسة الطفل الجزائري لهذه الألعاب؟  

  

                                                             
  .2008/2009، أطروحة دكتوراه، جامعة الجزائر، -دراسة في القیم والتأثرات - الطفل الجزائري وألعاب الفیدیوأحمد فلاق،  -)1(
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 مضمون ألعاب الفیدیو المفضلة ل الطفل الجزائري مع خصائص شكل و كیف یتفاع

  لدیه؟

  المحتواة في ألعاب الفیدیو المفضلة لدیه؟كیف یتفاعل الطفل الجزائري مع القیم  

اعتمدت هذه الدراسة على المنهج المسحي، بمسح مضمون ألعاب الفیدیو التي و      

تمت الاستعانة جمهور هذه الألعاب من الأطفال، و مسح ، و تنتشر في السوق الجزائریة

، أما فیما بدراسة مضامین ألعاب الفیدیو بتقنیة تحلیل المضمون بالنسبة للجزء المتعلق

و فقد تم الاعتماد على الاستمارة ع مضامین ألعاب الفیدیمیخص تفاعل العینة 

 الجزأینقد توصل الباحث في دراسته إلى مجموعة من الاستنتاجات تخص و  .الاستبیانیة

  :مستخلصا في آخر الدراسة ما یلي المیدانيالتحلیلي و 

كانت ألعاب الفیدیو في مقدمة النشاطات الترفیهیة التي یحبها الأطفال المدروسون،      

وكل هذا بفعل عناصر الإبهار والخصائص الشكلیة والتقنیة الحدیثة جدا والتي تجذب 

  .انتباه الأطفال وتجعلهم یقبلون على هذه الألعاب بشكل كبیر

الفیدیو خلقت بالفعل ذلك الانغماس  وتم التأكد من أن تقنیات تصمیم عوالم ألعاب     

الجسماني والعقلي والوجداني الذي جعل الطفل یتقبل بشكل كبیر كل ما یقدم له من 

  .نماذج سلوك

  التجریب دون خطر المسؤولیة الاكتشاف و فقد تبین أن لعبة الفیدیو تتیح للأطفال      

كذلك الفشل من إنجاز أشیاء اختبار مخاوفهم من أشیاء معینة و أو العقاب، فهم یمارسون 

  . أخرى من خلال لعبة الفیدیو ودون الخوف من الوقوع حقیقة في الفشل

فالطفل یقوم في لعبة الفیدیو بالقتال مع الآخرین دون خوف من الهزیمة، ویمارس مهمات 

 .الكبار لیتعلم طبیعة نتائج الأنماط التي یقوم بدورها بتفاعله مع الآخرین
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ما تم الإشارة إلیه في مقدمة الدراسة وفي خطواتها المنهجیة فقد حوت هذه ـــــــــــوك     

ــوفرض. الألعاب قیما تعبر عن ثقافة منتجیها ـــــ ــــ ــــ    ت طبیعة تلك الألعاب ومضامینها تراتبیةـــ

ثم  ،النفسیةثم العقلیة و  ،یتم فیها التركیز على القیم الحركیة والجسمانیة ،معینة للقیم

 .وأخیرا الأخلاقیة، وهي لیست بالتراتبیة الموجودة في مجتمعنا ،الاجتماعیة

ولوحظ أیضا التفاعل الإیجابي للأطفال المدروسین مع القیم المحتواة في ألعاب      

رغم تباین الأدوار  ،الفیدیو، كما سجل تقییم متماثل من الأطفال للقیم المحتواة في الألعاب

و تفرض علیهم، بحیث تعد إیجابیة دوما عندهم، سواء تمثلوا دور البطل التي یختارونها أ

وأبرزت الدراسة بذلك أن ألعاب الفیدیو لیست تسلیة بریئة، فهي  .أو عدوه أو منافسه

وتؤدي . محكومة بالمنظومة القیمیة لمنتجیها والتي لیست ذاتها لدى المجتمع الجزائري

التسلیة ومستترة منها ما هو مرتبط بنشر ثقافة  هي ظاهرة. وظائف ظاهرة وأخرى مستترة

  .منتجیها

 ر�يةغالدراسات�ال   

تساعدنا الدراسات الغربیة في تغطیة المتغیرات المطروحة من حیث التعریفات      

والخصائص وغیرها إلى جانب المساعدة على عقد مقارنة من نوع معین لواقع الموضوع 

یساعد على اكتشاف رؤى أخرى وزوایا دراسیة  محل البحث في مجتمعات مغایرة وذلك

ومن الدراسات الغربیة المنشورة الكترونیا والتي ترى الباحثة أنها تخدم . ونتائج أخرى

 :دراستها، الدراسات التالیة
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 الدراسة��و��:  

 What :بعنوان Marc Prensky مارك برانسكايجزت من قبل ني دراسة أــــوه     

kids learn that’s POSITIVE from playing video games? "  ماذا یتعلم

   1" الأطفال كإیجابي من لعب ألعاب الفیدیو؟

، حیث بینت هذه الدراسة وجود خمس درجات یحدث 2002وهي دراسة أنجزت سنة      

أي  -كیف؟ ماذا؟ أین؟ متى؟ وقدمتها: فیها التعلم في ألعاب الفیدیو والكمبیوتر هي

  . ، بحیث درست كل درجة لوحدها" درجات تعلم الألعاب : "بتسمیة -الدراسة

  :نتائج هيوتوصلت هذه الدراسة إلى مجموع      

  توجد العدید من الأشیاء اللامحدودة المجال للاستخدام في الكمبیوتر وألعاب الفیدیو

 .المناسبة للأطفال

 ذلك أنها أكثر ملائمة  أكثر ألعاب الفیدیو والكمبیوتر لیست عنیفة والدلیل على

لتخیلات الأطفال، حیث أن مصممي الألعاب أضافوا الیوم العدید من العناصر التي 

 .تمكن الأطفال من توظیف خیالهم وسرد قصصهم

  توجد العدید من الرسائل الایجابیة داخل وخارج ألعاب الفیدیو والكمبیوتر التي تعمل

 .یمي الإدراكيعلى التحفیز ورفع التحدي والمستوى التعل

  الأطفال الیوم یملكون خاصیة ومیزة تفریق العالم الخیالي عن العالم الحقیقي الذي

 .یعیشون فیه، والفضل في ذلك یرجع إما إلى أولیائهم أو إلى فئة المراهقین

 

  

                                                             
)1(- , 2002.What  kids learn that’s POSITIVE from playing video gamesMarc Prensky,   
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هذه الدراسة قدیمة نسبیا بالمقارنة مع التسارع والتقدم الكبیرین الذین حصلا في      

یجابي فقط وكذا حیث قدمت الدراسة الجانب الإ. عاب الإلكترونیة وتأثیراتهامجال الأل

  . یة التعلیمیة لدى الأطفال من خلال ألعاب الفیدیومست الدراسة الناح

وأكثر نتیجة وصلت إلیها فیما یخص نفي العنف عن هذه الألعاب هي مغایرة تماما      

من تأكید لخطورة وشدة العنف في هذه لما وصلت إلیه العدید من الدراسات الحدیثة 

  .الألعاب

 ثانيةالدراسة�ال:  

 Marcمارك غریفیتسمن قبل  2002أنجزت في جامعة نوتیغهام ترانت سنة      

Griffiths  بعنوان :The educational benefits of video games المزایا  ": أي

   1"التعلیمیة لألعاب الفیدیو

بدراسة المزایا التعلیمیة لألعاب الفیدیو، حیث رأت الدراسة أنه حیث قامت هذه الدراسة، 

من الضروري والمهم أن نقوم بتقییم مدى الأثر الذي تتركه تكنولوجیا الفیدیو على تعلیم 

الأطفال، حیث تشیر بعض الدلائل إلى أن المهارات المهمة یمكن أن تتأصل في الأطفال 

ة تأثیر ایجابي على الأطفال الذین یعانون من نقص من خلال ألعاب الفیدیو، فلهذه الأخیر 

  .في المهارات والأداء

 :يت نتائج هذه الدراسة متمثلة في مجموع المزایا التي وصلت إلیها وعددتها فـوكان     

  أنها تجذب إلیها الأفراد وخاصة الأطفال من أجل المشاركة متجاوزة بذلك الحواجز

 ...التعلیمیة، العرقالدیموغرافیة كالجنس، الحالة 

 تساعد ألعاب الفیدیو الأطفال في وضع أهدافهم، وتزودهم برجع الصدى. 

                                                             
)1(-  , Vol 20, No 3, 2002.The educational benefits of video gamesMarc Griffiths,   
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  ،یمكن استخدام ألعاب الفیدیو كأداة للتحقیق في خصائص الفرد كالأهداف المخططة

 ...تلافات الفردیة، الثقة بالنفسالاخ

 متقدم لنا ألعاب الفیدیو طرقا متجددة ومتنوعة أثناء التعلی. 

 تزودنا بعناصر الاندماج التي تجذب الأطفال إلى حب التعلیم.  

  تسمح ألعاب الفیدیو للمشتركین بالتجارب، الفضول، التحدي، الأمر الذي یؤدي إلى

 .التشجیع على التعلم والتلقین

  یتعلم الأطفال أن یتفاعلوا مع حساب الأهداف أو النقاط في لعبة من الألعاب ومعرفة

القراءة الأساسیة من خلال حوار شخصیات ألعاب الفیدیو التي تظهر على مهارات 

 ) ...Stop، توقف Playإلعب  (الشاشة 

  لألعاب الفیدیو الفضل في جعل الأطفال اجتماعیین، یتحدثون ویلعبون مع بعضهم

 .البعض

  تساعد ألعاب الفیدیو على تحسین صحة الأطفال، حیث أن كثیرا من الألعاب صممت

  Packy & Marlon خصیصا للأطفال الذین یعانون من أوضاع صحیة متردیة كلعبة

التي صممت خصیصا لتحسین مهارات الاهتمام بالصحة والنفس عند الأطفال والمراهقین 

  .المصابین بمرض السكري

عالجت هذه الدراسة مزایا ألعاب الفیدیو لمستخدمیها من الناحیة الإیجابیة فقط      

أیضا للجانب لمجال التعلیمي الصحي الاجتماعي، مع عدم تعرضها هي خاصة في ا

  . السلبي لهذه الألعاب
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لكترونیة من الناحیة ساعدتنا هذه الدراسة في معرفة التأثیرات الایجابیة للألعاب الاو 

  .التعلیمیةالایجابیة و 

 ثالثةالدراسة�ال:  

ــنش             Effects of Video Games on Children’s :بعنوان 2007رت سنة ــــــــــــــــــــ

Agressive behavior and por-sociol behavoir  " تأثیر ألعاب الفیدیو على

   1"السلوك العدواني والسلوك الاجتماعي للأطفال

حیث لم تدرس هذه الدراسة السلوك العدواني فقط بل أضافت السلوك الاجتماعي      

خلال العلاقة السلبیة بین ألعاب الفیدیو التي تحتوي على العنف كمتغیر غیر مستقل، من 

سنة من مدرسة یابانیة،  12-6حیث كانت عینة الدراسة أطفال من . والسلوك الاجتماعي

في المرحلة الثانیة، من  903 في المرحلة الأولى و 900وبلغ عدد مفردات هذه العینة 

  .2002فیفري إلى مارس 

مشاهد (قیاس كمیات ألعاب الفیدیو المستعملة، وقیاس المشاهد وقامت الدراسة ب     

، قیاس الألعاب الخاصة المفضلة لدى العینة، )مشاهد جنسیة -مشاهد اجتماعیة -عنف

  .قیاس السلوك العدواني والاجتماعي

  :وقد وصلت هذه الدراسة الیابانیة إلى مجموعة من النتائج تمثلت في     

 أیام  4حیث یستعمل الذكور ألعاب الفیدیو لأكثر من  :اب الفیدیوالاستعمال الكثیر لألع

من ساعة واحدة وهم یلعبون ألعاب الفیدیو في كل  أكثریقضون  أنهمفي الأسبوع، كما 

 . یوم من الأسبوع، في حین تقضي البنات أقل من ساعة

 

                                                             
)1(- , social behavior-Effects of video games on children’s Agressive behavior and proNobriko Ihori, 

situated play, proceeding of DIGRA 2007 Conference  
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یقضون أكثر والذكور یقضون أكثر من ساعتین وهم یلعبون في نهایة الأسبوع أما البنات 

 .من ساعة، وعلیه یستخدم الذكور ألعاب الفیدیو أكثر من البنات

 بینت الدراسة أن الذكور یبحثون أكثر من الإناث عن مشاهد العنف :مشاهد العنف. 

 یبحث عنها الإناث أكثر من الذكور وهذا ما بینته أكثر المرحلة الثانیة  :مشاهد الجنس

 .من الدراسة

  بینت الدراسة لجوء الأطفال إلى اختیار الألعاب التي تحتوي على  :المفضلةالألعاب

 12-6العنف متمثلة خاصة في ألعاب ضرب الخصم، وهذا دلیل على أن الأطفال من 

 .سنة یحبون ویفضلون العنف على ألعاب اللاعنف

) سنة12-6(قدمت هذه الدراسة معالجة نوعیة على أساس متغیر الجنس والعمر 

ط تفضیل أنواع الألعاب وأسس التفضیل في المشاهد والنوع، وعالجتها من ناحیة لأنما

سلبیتها بالنسبة لأطفال العینة، وهذا یساعدنا في دراستنا من جانب الآثار المترتبة عن 

هذه الألعاب على الطفل واختلافاتها من ناحیة الجنس والسن، والدراسة اختصت بالجانب 

  .ابیاتالسلبي دون التطرق للایج

 را�عةالدراسة�ال:  

 :بعنوان Chen تشینو Chuang تشوانغبتایوان من قبل  2009أنجزت سنة      

Effects of Computer –Based Video Games on Children  " تأثیر اعتماد

    1"ألعاب الفیدیو على الأطفال

 

  

                                                             
)1(- : An  Based Video Games on Children–Effect of Computer y, and Chen .W.F, -Chuang, T

Experimentot study Educational Technology and society, 2009. 
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تبحث هذه الدراسة في ما إذا كان اعتماد الأطفال على ألعاب الفیدیو یسهل الأداء      

هل اعتماد الأطفال على ألعاب الفیدیو : التالیة الإشكالیةالتعلیمي لدیهم، حیث طرحت 

  والكمبیوتر یمكن أن یكون أداة تعلیمیة أثناء طفولتهم المبكرة؟

 115ا من مدنیة تایوان والمقدر عددهم بـ وعینة الدراسة كانت فئة أطفال اختیرو      

  ).ذكر 54أنثى و 61(مشترك 

وقد اعتمدت الدراسة على تقسیم العینة إلى مجموعتین بشكل عشوائي، المجموعة      

طفل، بحیث كانت المجموعة الأولى مجموعة مراقبین  57طفل والثانیة  58الأولى 

  .والثانیة تجریبیین

  :لیة اختبار على المجموعتین بالشكل التاليحیث قامت الدراسة بعم     

 ـــــالت :المجموعة الضابطة عناصر النار، أصناف النار، تقنیات : ي تتضمن المحتوىـــــــ

 .لقتال بالنار، معلومات السلامة من النار

 ــاختبرت لعبة تدع :المجموعة التجریبیة ــــــ ــــ ــــ ــــ ــــ أجل المجموعة من   Fire Capitan ىــــــــ

التجریبیة، حیث أن الهدف الأولي لهذه اللعبة هو معرفة الطفل لكل أنواع المهارات 

والمعرفة أثناء القتال بالنار، وهو ما یرتبط بهدف الدراسة التجریبیة المتمثل في تحدید ما 

 .إذا كان الاعتماد على ألعاب الفیدیو والكمبیوتر یشجع العملیات الإدراكیة للأطفال

  :وتم الاعتماد في هذه الدراسة على متغیرات مستقلة جاءت كالآتي     

 یقیس هذا الجزء معرفة ): عنصر 16(اختیارات متعددة  :متغیرات مستقلة جزء أول

من خلال سؤال العینة أسئلة من نوع الخیارات المتعددة  كلمات، تعریفات: وقائع محددة

  ".قتال النار "المتعلقة بموضوع 
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  هذا الجزء قدرة المشتركین على  میقی): عناصر 06(الربط  :جزء ثانمتغیرات مستقلة

 .ربط عناصر معینة من القائمة مع السیاق المناسب

  ما : "یقیس مدى فهم الأطفال لـ): عناصر 06(التطبیق  :جزء ثالثمتغیرات مستقلة

تعلموه من لعبة القتال بالنار؟ حیث تتضمن عملیات القتال بالنار وهذا الاختیار " الذي

 .اللعبیقیس خطورة النار وكذا السلامة من النار عند 

  والذي تم على المجموعتین كما سبق ذكره: الاختبار: جزء رابعمتغیرات مستقلة. 

إلى نتیجة مفادها أن المشتركین في ) رغم عدم كفایة التوضیحات(وتوصلت الدراسة      

المجموعة التجریبیة لا یملكون معلومات كافیة لتحلیل ومقارنة الاختلافات، كما أن 

  .المشتركین یواجهون بعض الغموض في وضع الاختیارات الصحیحة

دام واعتماد الأطفال لألعاب الفیدیو في حاولت هذه الدراسة تغطیة جانب دوافع استخ     

الناحیة التعلیمیة ومساهمة ذلك في زیادة تعلمهم أثناء فترة الطفولة المبكرة، مع عدم 

تطرقها لبقیة مراحل الطفولة وارتباطها بألعاب الفیدیو من جمیع النواحي النفسیة 

 .ولیس التعلیمیة فقط... والاجتماعیة
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 ةـــــللدراس  يـــــفـاهيمالمار  ـــــالإط: ثانيا

  

 1- الألعاب الالكترونية  

من روافد تنمیة معارف  الوسائط الالكترونیة الجدیدة رافداهل تشكل وسائط الإعلام و      

لتي معرفیا، خصوصا في ظل التطورات ااملا مساعدا على تطورهم ثقافیا و عأطفالنا و 

هو سؤال وجیه طرحه  1الجیل من أطفال الیوم؟المعرفیة لهذا تعرفها البیئة التكنولوجیة و 

في دراسته، مثیرا جانبا مهما من علاقة الطفل بوسائل  عبد الوهاب بوخنوفةالباحث 

فل الجزائري هو ما ینقلنا إلى عدید روافد استخدامات الطو . الإعلام خاصة الجدیدة منها

لكترونیة في الألعاب الإنیة في مجموع نشاطات كان اللعب و الالكترو للوسائط الإعلامیة و 

  .مقدمتها

السائد في المجتمعات العربیة اللهو في المخیال یقدم مفهوم الترفیه والتسلیة و  "     

قوم به یجرد فیه الترفیه كنشاط یو  ،"قتل الوقت "بصورة سلبیة، إذ یقرن بإضاعة الوقت أو 

یفرق بین فعل اللهو معینة لا ة إن الطفل في مرحلة عمری. الطفل من أي جوانب ایجابیة

فإنه لا یرى هذا النشاط كما یراه  ،إن الطفل حینما یمارس نشاطا ترفیهیاوفعل التعلم، و 

  2".محضا، بل یرى فیه متعة في التعلم الكبار لهوا أو نشاطا ترفیهیا

لى الحركات أو الأعمال الجسمیة یطلق عاللعب نشاط حر موجه أو غیر موجه،  "     

الحیوانیة تحت تأثیر میل فطري، وتختلف مدته الفصائل الإنسان و  والنفسیة، یزاوله

  طال الزمن  -وهي طویلة لدى الإنسان – ، فكلما طالت مدة الطفولةباختلاف أمد الطفولة

  

                                                             
إذاعات الدول العربیة، ، مجلة اتحاد وسائل للترفیه وأدوات للمعرفة: الوسائط الإعلامیة والالكترونیة والأطفالعبد الوهاب بوخنوفة،  -)1(

  .93 ص تونس،
  .94-93، ص ص نفسهمرجع ال-)2(
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  1".ینظر إلى اللعب على أنه جزء مهم من حیاة الطفلو الذي تستغرقه نزعة اللعب، 

نموه النفسي أن للطفل عند علم النفس و  فقد دللت الدراسات والبحوث في مجال "     

نموه لغة خاصة ذات خصائص محددة وله تصور للعالم والواقع من حوله مختلف مراحل 

  2".التي بلغهامرحلة النمو صائص عقلیة تختلف باختلاف عمره و خورؤیا للعالم و 

الإعلامیة ط نظرتنا للواقع الذي نعیشه بشكل یومي یبین لنا عمق اندماج الوسائو      

  بیئة تنشئتهم، ث أصبحت جزءا أساسیا من واقعنا و حیاة أطفالنا بحیالجدیدة في حیاتنا و 

أن أطفال الیوم یولدون  :لدرجة أن البعض یصف هذه الوضعیة على نحو ساخر بالقول "

على صعید آخر  .في الید الیسرى فأرة كمبیوترهاتف محمول و  وفي یدهم الیمنى جهاز

.  لكترونیةعلمون بسرعة استعمال الكمبیوتر ومختلف الأجهزة الإل الیوم یتیلاحظ أن أطفا

الإعلام الآلي أصبحت جزءا مشكلا للحیاة ادثات حول الألعاب الالكترونیة و كما أن المح

   3".ل الموسیقىیتحمن والرادیو ودعائم حمل و الاجتماعیة للأطفال شأنها شأن التلفزیو 

أن تكنولوجیا الوسائط الإعلامیة الجدیدة أصبحت مكونا لذلك لا یمكن أن ننفي حقیقة 

  .لا وجود لطریقة تمكن من استبعادهمهما وقوي التأثیر لا غنى عنه و  اجتماعیا

بإمكاننا أن نتخیل أن التكنولوجیا الجدیدة قد تجعل من الممكن لا فقط دخول  "     

كأن نشاهد ) الافتراضي(الواقع و  )الواقعي( الإنسان عالم الصورة بل تداخل حقیقي للواقع

أما الاستعمالات  .هي في الحقیقة لیست سوى أشكال افتراضیةبیننا و  شخوصا تتحرك

   الأكثر انتشارا للواقع الافتراضي فهي تتحقق الآن في مجال الألعاب الالكترونیة حیث یجد

  

                                                             
  .53سوریة، ص  ،السابع عشر المجلد، الإلكترونیة ، الموسوعة العربیةاللعبفیاض سكیكر،  -)1(
  .تونس ،2007 ،01 ، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، عددبرامج الأطفال وتحقیق الحاجات النفسیة وتنمیتهالیلى كرم الدین،  -)2(
  .تونس ،2007، 02 ، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، عددالأطفال والثورة المعلوماتیة، التمثل والاستخداماتعبد الوهاب بوخنوفة،  -)3(
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  1".صحبة أبطال افتراضیین حتى الكبار أنفسهم داخل عوالم خیالیةل والمراهقون و الأطفا

الاقتصاد  (المعرفة ذي نعیشه وفق اقتصاد المعلومات و ووسط الواقع الجدید ال     

التي جاءت تلبیة  ،نجد بروز مجموعة من الصناعات الجدیدة غیر المتوقعة)  اللامادي

ظاهرة فنتیجة استفحال  .لمجموعة من الاحتیاجات التي طرحها أفراد المجتمع المعلوماتي

تحاول ملء احتیاجات  ،الاستهلاك الشره، ظهرت مجموعة صناعات إبداعیة ترفیهیة

هذه الصناعات صناعات الأخرى ببقیة متطلباته، و المجتمع للترفیه بعد أن تكفلت ال

نمو استهلاكها و  'الألعاب الالكترونیة'الإبداعیة الترفیهیة هي البیئة التي احتضنت 

  .المتزاید

سادة الصناعات الإبداعیة الموجهة إلى الترفیه  –وروبیون والأمریكیونویعد الأ "     

 .من أكثر البلدان إنفاقا في هذا المجال -والتسلیة خلال أكثر من ثمانیة عقود مضت

 فالولایات المتحدة الأمریكیة بمفردها تشغل أكثر من ثلاثة ملایین شخص في صناعة

ما  في هذه الصناعة، بینما ینفق المواطن الأمریكيبلیون دولار  60تنفق الترفیه والتسلیة و 

تباع من أجهزة الألعاب ما یفوق لار في ألعاب الكمبیوتر سنویا، و بلیون دو  7یقرب عن 

   2".ملیون جهاز 225

إلا أنها  Entertainment Marketورغم حداثة عهد ألعاب الفیدیو بسوق التسلیة  "     

الموجهة إلى  الإبداعیةنجحت في احتلال المرتبة الأولى ضمن منتجات الصناعات 

ویا، فقد دخلت ألعاب الفیدیو مرحلة الترفیه من حیث قیمة العائدات المالیة التي تحققها سن

  شهدت عائدات صناعة ألعاب الفیدیو 2005ع حلول ـــــالانتشار الواسع في العالم بأسره، م

  

                                                             
  .66-64، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، تونس، ص ص الواقع الافتراضي المفهوم ودلالاتهالصادق الحمامي،  -)1(
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الموسیقى لتصبح المحرك الأساسي تصاعدیا مكنها من التفوق على كل من السینما و  نسقا

  1".التسلیةالترفیه و  صناعةل

بنفس المعنى غیر أن  ألعاب الفیدیوام مفهومي الألعاب الالكترونیة و یتم استخدو      

بواسطة ل التي تعمالألعاب الالكترونیة و  هناك فرقا بینهما، فألعاب الفیدیو ظهرت قبل

التي انتشرت عبر الوسائط الإعلامیة  بعدها ظهرت الألعاب الالكترونیةدیو، و جهاز الفی

  .الهواتف المحمولةلإنترنیت، الحواسیب، التلفزیون و ا: الجدیدة

علینا تقدیم نظرة عن  النقاط المذكورة أعلاه؛ یستوجبوتبعا لمجموع المداخل و      

  .أنواعهالكترونیة و الألعاب الإ

برمجیات تحاكي واقعا حقیقیا أو افتراضیا بالاعتماد على  ؛في المفهوم المعلوماتيف "     

 إصدارالتعامل مع الوسائل المتنوعة، وعرض الصور وتحریكها و  في إمكانات الحاسوب

إمكاناتها فادة من للإالآلة فهي تفاعل بین الإنسان و  ، أما في المفهوم الاجتماعيالصوت

من الناحیة العملیة تمثل الألعاب الالكترونیة أداة تحد الترفیه، و والتسلیة و في التعلیم 

تتدرج من البساطة إلى التعقید، ومن  عقباتإذ تضعه أمام صعوبات و  لقدرات المستثمر

بیسر  تنقل إلیه المعلومةالبطء إلى السرعة، وأداة تطویر لثقافته وقدراته إذ تشد انتباهه و 

عندما تمكن بعض  1953ظهور الألعاب الالكترونیة إلى عام ترجع بدایة و . ومتعة

تحریكها باستخدام حاسوب لة على شاشة كبیرة من المصابیح و من إظهار قم المختصین

  . حاكاة مبسطة لألعاب مثل الضامة والشطرنجضخم تلتها بعد ذلك م

ـــــــفو  ــــ ثلاثة طلاب التي صممها  Space warلاقت لعبة حرب الفضاء  1960ي عام ـــ

  ع ــــــــتقدمها هدیة قیمة م نجاحا جعل الشركات المنتجة MITمن معهد مساشوستس التقني 

  

                                                             
  .479، ص سابقالمرجع الأبحاث المؤتمر الدولي،  -)1(
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أول جهاز بیتي لألعاب الفیدیو  Ralf Baer رالف بایرالأثناء صمم  في هذهالحاسوب، و 

كان یحوي ثلاثة عشر لعبة و  Magnavox Odyssey مانیا فوكس أودیسيأسماه 

حدثا بارزا في تاریخ الألعاب الالكترونیة فقد  1972شهد عام و . أشرطةمحملة على ستة 

شركة  Ted Dabney تید دابنيو Nolan Bushnell شنیلو نولان بأسس كل من 

ان ما رعالتي س Bongألعاب الكترونیة في الولایات المتحدة الأمریكیة وطرحا لعبة بونغ 

  . كاة مبسطة لریاضة كرة الطاولةكانت لعبة بونغ محا، و لاقت نجاحا منقطع النظیر

 ستیف فوزنیاكو Steve Jobs ستیف جوبسأمام كل هذا النجاح سارع كل من و 

Steve Wazniak  تهدیم الجدارإلى طرح لعبة Breakout،  تعددت الشركات التي و

وتسارع تطویر الأجهزة والألعاب  طرحها،تستثمر في ألعاب متنوعة جدیدة و  بدأت

   .إلى قمة مبیعاتها 1982عام  وصلت فيالمتنوعة و 

مع تطور الحاسوب الشخصي بات تراجع أجهزة ألعاب الفیدیو سریعا، لدرجة جعلت و 

طرحت  1995إلا أنه في عام . بعضهم یصرح بأن نهایة هذه الأجهزة أصبحت وشیكة

المزود بمكتبة واسعة من  Play Stationشركة یابانیة عملاقة جهاز محطة الألعاب 

وظهرت ألعاب الكترونیة مستقلة  والسرعة، الصورةمكانات عالیة من الصوت و لعاب بإالأ

ووفق برنامج الذكاء الصناعي، یتحكم بها المتعلم وفق أوامره  عن الحاسوب أو متصلة به

تنوعا واسعا في الألعاب الملحقة بها مما أكسب هذه الأجهزة و  ،)الإنسان الآلة(الروبوت و 

   1".اللمس بإتقان أكثرعدة كالبصر والسمع و  التقنیات وسمح بإشغال حواس
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 1أنواع��لعاب��لك��ونية  

 شریحة مستثمریها تحتالهدف منها و یمكن تصنیف الألعاب الالكترونیة من حیث      

  :ثلاثة أنواع رئیسة

 ثارةألعاب�المتعة�و�:   

ل المستثمر مع تفاعتعتمد أساسا على وهي تهدف عموما للتسلیة وشغل الفراغ، و      

یسهل التعامل معها لتصبح معقدة بمستویات بسیطة  حالات تبدأاللعبة في أوضاع و 

، وتتمیز هذه الألعاب غالبا ما تتجاوز سقف قدرات المستثمر مهما أتقن تدریبهوسریعة و 

امها للصور والأصوات استخدتباه لكثرة تتالي المواقف فیها و تشد الانبأنها مثیرة وجذابة و 

  . ا من الصغارهي بهذا تستهوي كثیر القریبة من الواقع، و 

أو الاستفادة لكترونیة تابعة تمكنه من رؤیة البعد الثالث، ویستخدم اللاعب أدوات إ     

یندرج تحت هذا النوع طیف غیر السمع والبصر مثل اللمس والشم، و  من حواس أخرى

محاكاة المعارك وألعاب القتال و ألعاب سباق السیارات والدراجات الناریة واسع من 

  .غزو الفضاءالحروب و و 

 ألعاب�الذ�اء:  

طلب إعمال الفكر تت، و تعتمد هذه الألعاب على المحاكمات المنطقیة في اتخاذ القرار     

بات التعامل مع ، إذ لعل الشطرنج من أشهر الألعاب في هذا المجالللتعامل معها، و 

تحدیا كبیرا یتجاوز في بعض  برامج الشطرنج الحاسوبیةلكترونیة أو أجهزة الشطرنج الإ

   .الأحیان كبار اللاعبین
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في إمكانیة البرامج الحاسوبیة في هذا المجال وتكمن قوة الألعاب الالكترونیة و      

محددة مشتقة من  اختیار الحلول المثلى تبعا لمعاییرو  ،معالجة كم هائل من الاحتمالات

ذلك في وقت قصیر و خبرة المحترفین سواء من اللاعبین أو المبرمجین، قوانین اللعبة و 

 .تصعب مجاراته

  التعليمية�لعاب�ال��بو�ة�و:  

معلومة تنقل الو المتعة، یة تهدف إلى التوازن بین اللعب و التعلیمالألعاب التربویة و      

طیف هذه الألعاب عریض جدا یغطي جل المراحل الدراسیة للمستثمر بطریقة مسلیة، و 

كتابتها، قراءة الأرقام والحروف و فمن الألعاب البسیطة التي تعلم الطفل حتى الجامعات، 

المسائل تشكیلها والتعامل مع قیدا التي تعلمه تركیب الكلمات والجمل و الألعاب الأكثر تعو 

ومات في نقل المعلرامج التي تهتم بالتثقیف العام و البالعلمیة والحسابیة، وهناك الألعاب و 

مجالات عدة كالریاضیات والعلوم والتاریخ والجغرافیة وتعلیم اللغات وتعلیم مبادئ 

   .غیرها من العلومالحاسوب و 

 لكن بقیاسو وقد صممت هذه الألعاب التعلیمیة، بحیث یشعر المتعلم بأنه یلعب،      

  . مستویات علیا من الأهداف التعلیمیةع والابتكار و التعلم وجد أنه یتعلم الإبدا

التعلیمیة المنوعة  لذلك فإن التعلم الذي یتطلب التشویق یستخدم كثیرا من أنماط البرمجة

ت التطورات الجاریة في الحاسوب یسر التعلیمیة، أو ألعاب المحاكاة، و المسماة الألعاب و 

فع جعل التعلیم أكثر تشویقا، مما د، و السابقةبرامجه تحسین البرامج التعلیمیة وتوابعه و 

لة التعلم بغض النظر عن المكان والزمان الكبار إلى مواصالكثیر من المتعلمین الصغار و 

  .عمر المتعلمو 
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یتبلور ذلك وفق منحیین ل الألعاب الالكترونیة في تطور وتقدم مطردین، و ما تزاو      

یة ، إذ بات بمتناول الحواسیب العادتوابعهاالالكترونیة و هما تطور الحواسیب متكاملین، أول

ما یسمح باستخدام بسرعات عالیة ممعالجته حصیله و تتخزین كم هائل من المعلومات و 

تعقید الألعاب باحتوائها على كم كبیر من الاحتمالات متزاید للصور والأصوات من جهة و 

قص أثمان الأقراص المدمجة معالجتها من قبل من جهة أخرى، وتتنا لم یكن یتصور

المستمر ر والتفاعل السریع و الأقراص الرقمیة المتنوعة التي یسرت الخزن الواسع للصو و 

  . مع الوسائط المتعددة

، حیث ساعدت وسائل البرمجة الحدیثة أما المنحى الثاني فیخص تطور البرمجیات

المعالجة، إمكانات العرض و ورة على تحقیق تنوع في الألعاب وتطویر الخوارزمیات المتطو 

مما سمح بنقل الكثیر من الأفكار التي تتماشى مع الحیاة المعاصرة إلى حیز الواقع بعد 

، فظهرت ألعاب مبرمجة تسمح بمحاكاة صیة على الحلأن كانت إلى أمد قریب مستع

ه استخدام عدد من حواسه تفاعل المستثمر مع هذا الواقع، كما تهیئ لو واقع افتراضي 

   .كالبصر والسمع واللمس

ق فاعلیتها في زیادة التشویق والتعلیم والتعلم، لكترونیة وفویستمر تطور الألعاب الإ     

الثمن ما جعل الألعاب الالكترونیة تحل محل كثیر من وفي الوقت نفسه نقصت الكلفة و 

  .الكتب المطبوعة

  .نمیها الألعاب في الطفلالنواحي التي ت أهم مجموعة من في الجدول أدناه نقدمو      
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  ـوع الألعابن  الشرح  اءاتالكف

تنمیة الفكر وتقلیص زمن رد الفعل   .التفكیر والقوى الدافعة

كذلك الكثیر من واتخاذ القرارات و 

  .الأنشطة الأخرى

 .Warioland: ألعاب البرامج مثل

تكسب اللاعب أفكارا متنوعة من   .اكتساب المعارف

  .مرورا بالتاریخ اللغة حتى الریاضیات

  .2رساي: ألعاب تعلیمیة مثل

یمارس المرء الحكمة من خلال حث   .المحاكمة العقلیة

اللاعب على المحاكمة العقلیة 

  .المنطقیة عن طریق حل الألغاز

المغامرة التعلیمیة و  ألعاب الإستراتیجیة

  .مثل العم أرنست

الثلاثیة یساعد على ذلك الألعاب   .تعیین الموقع في المجال

الأبعاد أو ألعاب المتاهات التي 

تمارس بكثافة فهي تساعد المرء على 

  .معرفة أفضل لموقعه في الحقیقة

  .اللغز الثالث :مثلألعاب المغامرة 

زیادة اللعب تزید الخبرة والتعلم ولاعب   .التدریب والتمرین

التنس سیكون أكثر انفراجا أثناء 

  .الألعاب من المبتدئ

  .Wre: ألعاب الریاضة مثل

ینفذ اللاعب الكثیر من الأعمال في   .التركیز وإدارة العدید من المهام

وتهدف هذه الممارسة إلى . آن معا

  .تنمیة كفاءاته في الحیاة العملیة

  .Sim eity: ألعاب الإستراتیجیة مثل

اللاعب مدعو لمقابلة أشخاص   .جعل المرء اجتماعیا

وهو یتبادل  وهمیین والاحتكاك بهم

  .المعلومات مع قرینه

: ألعاب المغامرة والأكشن مثل

  .مانكیند

غالبا ما یحث اللاعب على سبر   .الفضول

  .عالم من رأسه إلى أساسه

جوستین وجزیرة : ألعاب تعلیمیة مثل

  .الثمار الحمراء

للتقدم في هذا المجال یجب تحسس   .الذكاء الحدسي أو البدیهي

. الإمكاناتالأشیاء وتجریب كل 

الأمر الذي یحرض الذكاء الحدسي 

  .والبدیهة

 Final:جمیع أنواع الألعاب مثل

fantasy.  

  1.النوا���ال���تنم��ا��لعاب�لدى�الطفل): ( ش�ل
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الشعبیة الواسعة التي تتمتع بها الألعاب في الولایات ویرجع الأخصائیون الانتشار، و      

  . طار العالمكثیرة قد تكون صالحة هي الأخرى لباقي أقالمتحدة الأمریكیة إلى عوامل 

  1:من بین هذه العوامل ما یمكن حصره جزئیا في هوایات الجیل الجدیدو 

 "Atariأتاري  "عاب الفیدیو المبكرة مثل لترعرعوا على أؤوا و فالأولاد الذین نش     

تعلقین بهذا النمط من مازالوا مقع مهمة في الحیاة الاجتماعیة، و موا -الیوم –یشغلون 

 ولم تعد ألعاب الفیدیو مجرد. أكثر من ذلك هم یشاركون أطفالهم هذه الهوایةالتسلیة؛ و 

  . صدر هویة اجتماعیة و نمط حیاةهوایة أو تسلیة فحسب، بل باتت م

زاید الإقبال على هذه الصناعة، قد تطور هذا النمط بصورة غیر مسبوقة على خلفیة تو 

ابتكارها على بها، و التسابق الحاصل بین كبریات الشركات على تطویر ألعاتزامنا مع و 

" ستیشنسوني بلاي  "، وMicrosoft Xboxلمایكروسوفت " إكس بوكس "أجهزة 

Sony Playstationنینتیندو جیم كیوب "، و" Nintendo Game Cube  جیم بوي "و

  .الخ...لیةالمحمولة، أو على أجهزة الكمبیوتر المنز  Game Boy Advance" ادفانس

التي تعمل على جهاز  Halo 2قد حطمت إحدى ألعاب شركة مایكروسوفت و      

Xbox  الرقم القیاسي في العائدات المالیة التي حققتها أشهر منتجات صناعات التسلیة

، 2004ق اللعبة سنة في یوم واحد؛ فقد بلغت العائدات المالیة في الیوم الأول من إطلا

تأمل الشركة أن تساعد هذه اللعبة على دعم مكانة منصة الألعاب و . ملیون دولار 125

Xbox  في خضم المنافسة الشدیدة التي تلاقیها من منصة الألعابPlay Station2 

   .Sonyالتابعة لشركة 
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"  الألعاب الخاصة "أدت وضعیة المنافسة الشدیدة هذه إلى تصاعد نسق ظاهرة و      

ب الشهیرة الألعا إطلاقالتي تحاول فیها الشركات المصنعة لمنصات الألعاب أن تجعل 

 Finalسلسلة و  Xboxعلى جهاز  Halo 2لفترة طویلة مثل حكرا على جهازها فقط و 

Fantasy  على جهازPlay Station 2  سلسلة وMario وZelda على جهازGame 

Cube  من شركةNintendo إلى شراء المنصات خصیصا  أدى بهواة هذه الألعاب؛ ما

   .لیتمكنوا من ممارسة ألعابهم المفضلة

إلى إتباع  طریقة في التسویق تقوم على  -من جهتها –قد سعت شركة مایكروسوفت و 

في محاولة منها لحصر  Consoles Warأساس خوض حرب منصات الألعاب 

لزیادة مبیعاتها،  Xbox الألعابالمنتظرة على منصة ستخدامات جمیع الألعاب الشهیرة و ا

  . أو على الأقل دفع شركات الألعاب إلى تطویر نسخة تعمل على جهازها

بعد أن اتهمت بالسلبیة  -هدافهانزاهة أتؤكد صناعة الألعاب مشروعیتها، و ول     

رعیة سعى رواد هذه الصناعة إلى كسب ش -"اللعنة التي أصابت الترفیه التفاعلي"و

معهد دیفي بن من خلال تشجیعهم للقائمین على البحث في هذا المجال؛ ففي  أكادیمیة

طقة ریدموند الذي یقع في من DigiPen Institute of Technologyللتكنولوجیا 

في الشارع و  Nintendo Of Americaنینتیندو أوف أمیركا بالقرب من مقر شركة 

تصمیم ألعاب الفیدیو یعد  – لشركة مایكروسوفتنفسه الذي یقع فیه المقر العالمي 

الماجستیر ات البكالوریوس، و ؛ شهاد1988یقدم المعهد الذي تأسس عام ، و -أسلوب حیاة

رسوم المتحركة ثلاثیة ، وكذلك شهادة البكالوریوس في تصمیم الفي محاكاة ألعاب الفیدیو

  . الأبعاد
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كیفیة نقدها  تصمیم الألعاب، فإنهم یتعلمونتعلم الطلاب الأمریكیون كیفیة كما یو      

كارنیغي میلون و  MIT أم آي تي :جامعات أمثال ففي هذا السیاق سعت. تقییمهاو 

Carnegie Millon  التسلیة التعامل مع عالم ألعاب الترفیه و إلى تلقین الطلاب كیفیة

قات مسا اعتمادمن خلال تبني مساقات تعالج أعمالا تتطلب ذكاء اصطناعیا، إلى جانب 

أخرى تسعى إلى تطویر المناهج الدراسیة التي تشمل أبعادا تهتم بدراسة أعمال شكسبیر، و 

الطالب بدراسة أساسیات تصمیم الألعاب إلى النوع الاجتماعي، إلى مختلفة من قیام 

   .الخ ...السیاسي في النظم الدیمقراطیةسیاسات التمثیل 

المقاربة وجود توجه علمي یعتبر الألعاب وسیطا حقیقیا یحظى  هذهیفهم من و      

كلما تم استیعاب هذا الأمر زادت الحاجة إلى دعم مناهج دراسیة و بالشرعیة الأكادیمیة؛ 

  .تهتم بمجال الألعاب

الرسوم من الأفلام السینمائیة الشهیرة والأعمال الأدبیة و حتى أننا نلاحظ أن العدید      

حویلها إلى ألعاب إلكترونیة ضمن مجموع التصنیعات اللاحقة لهذه الأعمال المتحركة تم ت

  .الشهیرة بعد أن تم تصنیع العدید من السلع وفقها

  

 2- الوسائط الإعلامية الجديدة  

تطوراته حین كناه في توصیفه للعالم الجدید و  وفلرالفین تلقد أصاب الباحث الشهیر      

تكنولوجیات الاتصال الجدیدة التي مجتمع المعلومات وتقنیات و ، "وجة الثالثةالم"بمجتمع 

  .طرحت مجموعة كبیرة من التساؤلات في مختلف المجالات المتعلقة بالمجتمع

عادات صاب الحیاة المجتمعیة، بتقالید و حیث عصفت مجموعة تطورات في أهم أع     

  المعلومات، وثورة التقنیات  د أمام تیارات ثورةفلم یستطع العالم الصمو العیش من جذورها، 
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من عیش قرى في عالم واحد إلى عیش عالم في  ثورة الاتصالات، فقد انتقلناالجدیدة و 

   .ثورة الاتصالاتو  قریة واحدة، إنه مجتمع المعلومات

ورا انعطافیا في التطور البشري والتقدم التحولات التاریخیة الكبیرة كان لها د "     

التقدم التقني و . هلكن تحولات القرن العشرین هي شيء آخر في منعطفاتالحضاري، و 

الارتباط كانت معجزة هذا العصر الذي طرحها مبتكروها والمعلوماتي في الاتصال و 

  1".كمرحلة انتقال حاسمة في حیاة البشریة

یة تشكل التكنولوجیات الرقمفالمعلوماتیة والكمبیوتر والوسائط المتعددة والإنترنیت و  "     

معاصرینا الذین تنتابهم حالة من  كلها أبعاد هذا العالم الجدید الذي یذهل الكثیر من

ا بالرغم من سهولة استعمالها تسارعهو  تعقدهاام تكاثر التكنولوجیات الجدیدة و الدهشة أم

  2".سرعة انتشارها في المجتمعو 

لوحده ابتدأت بوادرها الفعلیة فالعالم الجدید ارتبط ببیئة اتصالیة إعلامیة اختصت به      

رح نظري لرؤیة علومات الفائق السرعة الذي أتى كطربما وفق ما عرف بطریق الم

معلوماتیة جدیدة تم السعي إلى تجسیدها على أرض الواقع العالمي إعلامیة اتصالیة و 

  .ككل؛ لزیادة تعمیق جذور القریة الكونیة

أعلى یمثل   Information Super Highwayفالطریق السریع للمعلومات "     

المقصود به وضع جمیع لدمج لوسائل الاتصال التقلیدیة والجدیدة معا، و مراحل ا

من الهاتف، والكمبیوتر  ( لوماتالمعت المتوفرة على صعید الاتصالات و التكنولوجیا

  )  ةــــــــــــــــــــــــفیالموجات المیكرویالشخصي والأقمار الصناعیة، والأطباق اللاقطة، والكابلات و 
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ها في كل في نظام متكامل واحد ووضعها تحت تصرف لأفراد المجتمع للاستفادة من

  1".الاجتماعیةنواحي الحیاة العملیة و 

طریق المعلومات فائق السرعة ذاك، لم یجد موقعه في الواقع الفعلي للمجتمع و      

ت؛ التي أتت المعلوماللإعلام والاتصال و  ل التكنولوجیا الحدیثةإلا من خلا ،الدولي

ن خلال ما عرف طبعت العالم بالمعلومات المتدفقة مبركائز هذا الطریق وبنت صرحه و 

قني في المجال العلمي الذي أدى بدوره إلى التطور الت الانفجار المعرفيبثورة المعلومات و 

لت التقنیة جمیع نا، فقد دخالاتصالي، فقد أصبح طابع التقنیة هو طابع الحیاة الیومیة لو 

قلبتها إلى صبغات جدیدة لم یصادفها التاریخ، لأننا لا نزال نرى ما لا مجالات الحیاة و 

)  حسب آخر الإحصاءات (المعرفة الإنسانیة و نتوقع من تطورات حاصلة، كیف لا 

  .دقائق 3تتغیر كل 

ثورات  ثلاثبل كانت نتاج  فراغ؛الاتصال الحدیثة لم تأت من وتكنولوجیا الإعلام و      

  :كبرى هي

 التخصص أكثر في مختلف الذي حمل العلم إلى  ( �نفجار�المعر��ثورة�المعلومات�و

  ).حتى في المجال الواحد نفسهالمجالات و 

 ثورة�ا��واس�ب�و�رامج�ا.  

 اللاسلكيةلات�السلكية�و ثورة��تصا.  

  : الاتصال على أنهاوتعرف تكنولوجیا الإعلام و      
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أو الأدوات أو الوسائل أو النظم المختلفة التي یتم توظیفها  مجموع التقنیات "     

الجماهیري  لمعالجة المضمون أو المحتوى الذي یراد توصیله من خلال عملیة الاتصال

              البیانات المسموعة أو المكتوبة أو المصورة ي یتم من خلالها جمع المعلومات و التو 

المرئیة أو المطبوعة الرقمیة، وتخزینها واسترجاعها ونشرها ونقلها  أو الرسومیة المسموعة

  1".تبادلهامن مكان إلى مكان آخر و 

رغم التعریف المذكور أعلاه فإن ذكر كلمة التكنولوجیا عادة ؛ یرسخ في الأذهان و      

تتصور أن الجانب المعنوي المعرفي، أي أن معظم الأذهان  إهمالو  الجانب المادي فقط

؛ طابع مادي ملموس فقط، غیر أن ذلك غیر صحیح طبعاالتكنولوجیا لها صبغة و 

ملان فیما بینهما لیؤسسا معنوي معرفي یتكامادي و  الاتصال لها شقانفتكنولوجیا الإعلام و 

  .كیان هذا المفهوممكانة و 

  2:ین بالتاليیمكن توصیف هذین الشقو      

  تصل به من دراسة وسائل ما یفكري ومعرفي، یتمثل في علم الاتصال، و : �ول

الاتصال ومجالاتها ومستویاتها ودراسة عملیة الاتصال والأنشطة الاتصالیة كالإعلام 

  .وكذا وسائل الاتصال المختلفة... العلاقات العامةوالدعایة و 

 في التطبیق العملي للاكتشافات والاختراعات  مادي أو تقني، یتمثل أساسا: الثا�ي

والتجارب في مجال المعلومات ونقلها، كالتصویر الفوتوغرافي والطباعة وأسالیب معالجة 

  .الصورالنصوص و 
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الاتصال الحدیثة ق الثاني من تكنولوجیا الإعلام و ل الشق أكثر ما طرحه الشــــــــلعو      

 أخرى، جدیدة واختفاءعلامیة ككل من ظهور مهن هو ما استحدث في الممارسة الإ

حتى المجيء جدیدة لمحتویات وسائل الإعلام و  أسالیب صیاغةواستحداث قوالب و 

  . بمستحدثات إعلامیة لم تعرف من قبل

أما فیما یخص الشق الأول، فهو یربطنا بمفهوم جدید للممارسة الإعلامیة لا یمكن      

تسمیته دلیل ، و "الإعلام الجدید"لاتصال إلا وهو مفهومم وافصله عن تكنولوجیا الإعلا

ب مع تطورات تكنولوجیا على معناه، فقد نتج بطریقة تطوریة تراكمیة مشت جنبا إلى جن

ة مداخل لدراسة هذا التطور التاریخي المعرفي طرح بالتأكید عد، و الاتصالالإعلام و 

  .خصائصهسسه و رصد أالإعلام الجدید وإعطاء  تعاریف له و 

التزاوج بین تكنولوجیا الاتصال والبث الجدیدة فالإعلام الجدید الذي تولد من  "     

یأخذ م تتبلور خصائصه النهائیة بعد، و لوالتقلیدیة مع الكمبیوتر وشبكاته، تعددت أسماؤه و 

لا في التطبیقات، فقد  یشبه وسائط الاتصال التقلیدیة لا في الوسیلة و هذا الاسم لأنه لا

  1".الأصواتله حالة تزامن في إرسال النصوص والصور المتحركة والثابتة و شأت داخن

  2:نستعرض في الآتي مجموعة من التعاریف التي أعطیت للإعلام الجدیدو      

   Lesterلیستر بحسب 

الإعلام الجدید باختصار هو مجموعة تكنولوجیا الاتصال التي تولدت من التزاوج  "     

ئل التقلیدیة للإعلام، الطباعة والتصویر الفوتوغرافي والصوت والوسابین الكمبیوتر 

  ".الفیدیوو 
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  :عبر مدخلین هما Computing Dictionary یعرفه قاموس الكمبیوترو 

  ملة من تطبیقات الاتصال الرقمي وتطبیقات النشر إلى جإن الإعلام الجدید یشیر

ذلك هو یدل بو . ن الرقمي والانترنیتالتلفزیو على الأقراص بأنواعها المختلفة و لكتروني الإ

التطبیقات اللاسلكیة للاتصالات النقالة فضلا عن ى استخدام الكمبیوترات الشخصیة و عل

  . جهزة المحمولة في هذا السیاقالأو 

یخدم أي نوع من أنواع الكمبیوتر على نحو ما تطبیقات الإعلام الجدید في سیاق التزاوج و 

دیو بالتزامن مع معالجة الفیإذ یمكن تشغیل الصوت و   Digital Convergenceالرقمي

  .غیرها مباشرة من أي كمبیوترالنصوص وإجراء عملیات الاتصال الهاتفي و 

 بما یسمح  یشیر المفهوم أیضا إلى الطرق الجدیدة في الاتصال في البیئة الرقمیة

الإنترنیت وتبادل المنافع لى التجمع عغر من الناس بإمكانیة الالتقاء و للمجموعات الأص

أصوات مجتمعاتهم والمعلومات، وهي بیئة تسمح للأفراد والمجموعات بإسماع أصواتهم و 

  .إلى العالم أجمع

  :تعریفا عملیا للإعلام الجدید أنه Sheridanتضع كلیة شریدان التكنولوجیة و 

تمیزان  حالتان وهناك .تفاعليالرقمي الذي یقدم في شكل رقمي و  كل أنواع الإعلام     

الكیفیة التي من م بها بث مادة الإعلام الجدید، و الجدید من القدیم حول الكیفیة التي یت

الصوت، ته، فهو یعتمد على اندماج النص والصورة والفیدیو و خلالها الوصول إلى خدما

العرض، أما التفاعلیة لة رئیسیة له في عملیة الإنتاج و فضلا عن استخدام الكمبیوتر كآ

  .هي أهم سماتهتمثل الفارق الرئیس الذي یمیزه و هي ف
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بینما یقوم مبدأ الاتصال في وسائل الإعلام التقلیدیة على نموذج معروف مبني و      

نجد أن  كالهاتف أو من واحد إلى مجموعة كالتلفزیون على الاتصال من واحد إلى واحد

أنواعها من كل احتمالات الاتصال و نه أوجد لأ ،مبدأ الاتصال في الإعلام الجدید مختلفا

أفضل مثال على ذلك الإنترنیت طبعا خاصة اعتمادها مختلف نقاط الاتصال واتجاهاته و 

الفواصل بین الإعلام التقلیدي  على مبدأ التفاعلیة، غیر أن ذلك لا ینكر أن بعض

لتقي مع تحسین الإعلام التقلیدي لنفسه كي یوالجدید قد ذابت وذلك بفعل إعادة صیاغة و 

  .الإعلام الجدید

  1:على ذلك یمكن تقسیم الإعلام الجدید إلى الأقسام الأربعة التالیة     

  الإعلام الجدید القائم على شبكة الإنترنیتOnline  بیقاتها، وهو جدید كلیا تطو

تتوالد عنه مجموعة من تطبیقات لا بصفات، وممیزات غیر مسبوقة، وهو ینمو بسرعة و 

  .حصر لها

 ،بما في ذلك أجهزة قراءة الكتب  الإعلام الجدید القائم على الأجهزة المحمولة

لى الأدوات تنشأ منه أنواع جدیدة من التطبیقات عوهو أیضا ینمو بسرعة، و . والصحف

  .غیرهاالمحمولة المختلفة، ومنها أجهزة الهاتف والمساعدات الرقمیة الشخصیة و 

 یها میزات التلفزیون التي أضیفت إلالتقلیدیة مثل الرادیو و وسائل نوع قائم على منصة ال

  .الاستجابة للطلبجدیدة مثل التفاعلیة والرقمیة و 

 الإعلام الجدید القائم على منصة الكمبیوترOffline یتم تداول هذا النوع بوسائل، و ،

ویشمل ما یشبهها، ، مثل الأسطوانات الضوئیة، و شبكیا، أو بوسائل الحفظ المختلفةإما 

  .غیرهاالعروض البصریة وألعاب الفیدیو والكتب الإلكترونیة و 
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ى أحد أهم سمات للإعلام الجدید سنجد فیه إشارة إل لیستر تعریف إذا ما عدنا إلى و      

 التي جاءت كإفراز"  الوسائط المتعددة "هو الإعلام الجدید ووسائطه الإعلامیة ألا و 

، حیث أن استخداماتهالكمبیوتر وعلاقة الإنسان بالكمبیوتر و : ینلعاملین أساسیین مهم

مضامین الإعلام في عصر مكنته الفرد أصبح متلقي تفاعلي لا یقبل السلبیة في تلقیه ل

  .الإدارة فیهنولوجیا أن یكون صاحب المبادرة و التكفیه 

ة آلة باردة، جامدلا ندخل في علاقة مع جهاز أو عندما نفتح الكمبیوتر الیوم فإننا  "     

معقدة، لقد أصبح الكمبیوتر جزءا من العالم الحي لأنه لنقوم بعملیات روتینیة مبهمة و 

بإمكاننا الیوم مشاهدة صور حیة وسماع أصوات ف. استبطن داخله أشیاء من حیویة العالم

نتواصل مع الآخر عبر صلنا أصوات آدمیة من الكمبیوتر و رسوم جذابة، تمختلفة و 

بالتحدید هذا المزج بین الصورة والنص فالوسائط المتعددة هي . النصلصوت و وا الصور

  1".الصوتو 

الوسائط المتعددة تشیر إلى أن معلومات الكمبیوتر یمكن  :دیف مارشالیقول و      

عرضها بواسطة الصوت، الفیدیو، التحریك، بالإضافة إلى الأشكال التقلیدیة  

  ).الصور الثابتةو احیة، النص، الرسومات الإیض(للعرض

م إن الوسائط المتعددة هي مجال یتصل بطریقة استخدا :فیقول أما التعریف الجامع

) الفیدیو(الصور الثابت والمتحركة  ،الكمبیوتر في الدمج بین النص والغرافیك، الرسم

ما یمكن معه عرض، تخزین، نوع آخر من الأشكال الاتصالیة، ب أيوالتحریك، والصوت و 

  2".من المعلومات رقمیا بث أي نوعو 
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 1965، فيMulti-Mediaیكتب هكذا في حینه وقد كان تعبیر وسائط متعددة  "     

 Exploding Plastic Inevitableیشیر إلى أنواع من العروض الفنیة یطلق علیها 

أشكال م مزیجا من موسیقى الروك الحیة والسینما و هي مجموعة عروض كانت تستخدو 

في السبعینات كان التعبیر یكتب و . وتجریبیة من الإضاءة والأداء المسرحيحدثة مست

ة مركبة من یستخدم كثیرا لوصف عروض غیر عادی Multi-Mediaبالطریقة نفسها 

 Film And Slide-show extravaganzasالشرائح الضوئیة الأفلام السینمائیة و 

وقد اختصر التعبیر حالیا على الطریقة التي أصبح  ،Collageمنتجة بطریقة اللصق 

بیا فأحیانا یكتب وسائط متعددة وهو السائد، وبعضهم أما عر . Multimediaیكتب بها 

  1".قلیلون یكتبون تعبیر الإعلامیات المتعددةیكتبها ملتیمیدیا، و 

ذلك و  ،لمتعددةالحاسوب البیئة المثالیة للتواجد الأكبر للوسائط اوتعتبر الإنترنیت و      

برامج ا من خلال المواقع الالكترونیة والإعلانات الالكترونیة و إثر الاستخدامات العدیدة له

أهم ما یحتوي الوسائط المتعددة مثلا، دون أن ننسى  Power Pointالحاسوب كبرنامج 

ون بما تستخدمه من مؤثرات خاصة كذا برامج رسوم الكرتالألعاب الالكترونیة و : وهو

  .تصمیم؛ من أساسیاته الوسائط المتعددةو 

جود هذه الحاسوب البیئة المثالیة للوسائط المتعددة لا ینفي و ولكن كون الإنترنیت و      

ذلك الهواتف المحمولة في وسائط اتصالیة إعلامیة أخرى مثال الأخیرة في بنیات أخرى و 

الوسائط المتعددة في  تدخلو .ة ما یعرف بجیل الهواتف الذكیةفي خدماتها؛ خاصذاتها و 

 مختلف المجالات لأنها تساعد على تقلید البیئات المختلفة لاستخدامات لا حصر لها

لكترونیة لبرامج التدریبیة في مجال الطب والطیران والتعلیم، الموسوعات العلمیة الإا(

  )....واقع وسائل الإعلام المختلفةخاصة ، م
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تكنولوجیا ل جلي من ثورة المعلومات و بشككثیرا و إذن فقد استفاد الإعلام ووسائطه      

الجماهیر، في المضامین إلى مختلف الاتجاهات و  الاتصال الحدیثة في نقل مختلف

ا الیومي في الوسائط بشكل جذاب ساهم في زیادة انغماسن طبعتها الوسائط الجدیدة قوالب

  . مضامینهاالإعلامیة و 

والتلفزیون الفضائي والصورة الهاتف الجوال فقد أصبحت التقنیات الاتصالیة ك "     

ود هذا الحضور الاجتماعي یعموسیقى الرقمیة متاحة للجمیع و الالفوتوغرافیة الرقمیة و 

الطابع المحمول لهذه التقنیات، كما أسباب عدة منها انخفاض الأسعار و المتعاظم إلى 

میة كالهاتف الذي بعض التقنیات الاتصالیة إلى وسائط إعلاساهم الاندماج في تحول 

خلالها استخدام شبكة كان مخصصا للتحادث فتحول إلى وسیلة إعلامیة یمكن من 

مشاهدة و الات الصحفیة استهلاك المضامین الإعلامیة بكل أشكالها كقراءة المقالإنترنیت و 

  1".الاستماع إلى الإذاعةالفیدیو و 

یشیرون لوسائل و الاجتماعي لهذه اویؤكد البعض أیضا على مسألة حقیقة الانتشار  "     

یستعملها كوسیلة الأول یمتلك هذه التقنیات و : جزأین إلى خطر انقسام المجتمع إلى 

  2".الآخر لا یقدر على الوصول إلیها بحكم ظروفه الاجتماعیةللمعرفة والتسلیة و 

الكلمات والصور  (هو شيء یسهل نقل شيء  لغة الاتصالاتإن الوسیط في  "     

عادة ما ( إلى مصدر آخر)  عادة ما یكون من المرسل (من مصدر واحد )  الأصواتو 

  3.) یكون المتلقي

 

  

 

                                                             
  .7-6ص ص  تونس، ،2006، 04 ، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، عددالإعلام الجدید مقاربة تواصلیةالصادق الحمامي،  -)1(
  .72، ص في تحدید المفهومالوسائط المتعددة محاولة الصادق الحمامي،  -)2(
  ).www.annabaa.org( 08:00 الساعة 10/12/2011، 2007تموز  7، نشر في الأحد مصطلحات الوسائط الإعلامیةشبكة النبأ،  -)3(
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ذلك زیادة تجذر استخداماتنا للوسائط الإعلامیة خاصة ن إذا فما ذكرناه سابقا یؤكد م     

الإذاعة كالهاتف الخلوي، التلفزیون التفاعلي عالي الدقة،  (الوسائط الإعلامیة الجدیدة 

ع بها من دقة عالیة في ذلك لما تتمتو ) ... الإنترنیت الرقمیة، الصحیفة الالكترونیة،

  .استخدام الوسائط المتعددةالتصمیم و 

تخصها هي كوسائط  فالوسائط الإعلامیة الجدیدة طرحت مجموعة من الممارسات     

فالوسائط الإعلامیة  .تحث استخدامات الجمهور لها من جهة ثانیةإعلام من جهة و 

مجموعة من التغیرات على مستوى قوالب تقدیم المضمون أو المنتج  الحدیثة طرحت

لعالمیة فقد فرضت التحولات انوعا، الذي لم یعد بشكله السابق كما و  الإعلامي

میة لتقدیم كذا الاقتصادیة مجموعة ضغوط على الوسائط الإعلاالتكنولوجیة الاتصالیة و 

ا تأتي الضفة هن، و وع رغبات الجماهیر لتلبیتهااحتواء مجمائلة و الأفضل بسرعة ه

فق علاقة الجماهیر بوسائط الإعلام هي مجموع الممارسات المطروحة و ؛ و الأخرى

  . صار كل تلق تفاعلیاأین انتهى عصر التلقي السلبي، و  الحدیثة،

ت في البیوت لأنها فقد أصبح كل أفراد المجتمع یملكون في نسبة عالیة منهم الإنترنی     

رفع من نسبة تفضیلها، فیها كان أكثر ما خدمها و برغم مكانتها؛ طرحت مستجدات 

خلالها نتابع الإذاعة الرقمیة والفضائیات  احتواؤها لبقیة الوسائط الإعلامیة الأخرى، فمن

، حتى تنزیل الصحف الالكترونیة الأصل وكذا النسخ الإلكترونیة للصحف الورقیةنقوم بو 

؛ ح التلفزیون كوسیلة إعلامیة مهمأصب، و نا نجري الاتصالات الهاتفیة من خلالها أیضاأن

 ،جودة الشاشةالعالیة في التصمیم و  ةالدقیة التقنیة من میزات التفاعلیة و یستفید من الناح

وهذا لیحافظ على مكانته من تهدیدات بقیة الوسائط الأخرى بعد أن كان سید وسائل 

الأبعاد و  HDنظام لتفاعلي و ، فالتلفزیون عالي الدقة االإعلام قبل مجيء الإنترنیت

  . المتقدمكل بیت یرید أن یوصف بالحضاري و  الثلاثیة أصبح مطلب
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سبها في مكانة تنا إیجادعت إلى ، بل سة كذلك لم تنعزل عن هذه التطوراتالصحیف

الإعلان فیها وأسالیب جددت أسالیب عصر تكنولوجیا الاتصال والمعلومات، فاستحدثت و 

طرحت فیها مهن جدیدة لكترونیة وحتى الصحف الإلكترونیة، و الإالنسخ الطباعة و 

واجهة ما یعرف بالإعلام ، لمفي ظل التكنولوجیا خاصة فرضتها مجموعة هذه التطورات

  . صحافة المواطنالجدید و 

لاندماجها مع "  الهواتف الذكیة "دون أن ننسى الهواتف الخلویة التي صنعت لنفسها اسم 

شاشتها التي لا تتعدى بضع لامیة الجدیدة، فأصبحت نافذتها و بقیة الوسائط الإع

ابع واب العالم أمامنا على مصراعیه وتنقلنا للتجول فیه وكأنه بین أصسنتیمترات تفتح أب

  . الیدین

من ذلك یصعب علینا فصل الوسائط الإعلامیة الجدیدة عن بعضها لأن أساس و      

  .بین خصائصها فیما بینها"  الاندماج "و فعل  مبدأوجودها و كینونتها هو 

  

 3- الطفـل الجزائري  

التعرض للطفل بالدراسات العلمیة العربیة والغربیة یقودنا وبشكل آلي إلى الحدیث      

عنه بمجموع الخصائص التي تمیزه من الناحیة الاجتماعیة والنفسیة والتي رصدتها 

البحوث والكتب بحیث اتفقت على خصائص تعبر عن أي طفل من أطفال العالم كمراحل 

والتنشئة الاجتماعیة بكل أساسیاتها ... الطفولة والنمو الجسمي والحسي والانفعالي

  .وتداعیاتها
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غیر أننا یجب أن لا نهمل نقطة مهمة وهي أن أطفال العالم یشتركون في خصائص      

عدة غیر أنهم یختلفون وفقا لمجتمعاتهم وتنشئتهم الاجتماعیة والنفسیة فكل بلد یحیط 

  .أطفاله بخصائص تمیزه عن أطفال باقي البلدان

مع باقي أطفال الذي یتفق  -محل دراستنا -" الطفل الجزائري "ومثالنا في ذلك      

العالم في الخصائص النمائیة لطفولته غیر أنه یحتفظ بخصائصه الممیزة النابعة من 

المجتمع الجزائري بمقوماته وأصول مقومات الأسرة الجزائریة وأسالیبها في التنشئة 

الاجتماعیة، التي وبالتأكید تبرر لنا على المدى البعید والقریب خلفیته الثقافیة وجذور 

  .تهسلوكیا

والحدیث عن الطفل الجزائري یعرج بنا إلى الحدیث أولا عن المجتمع الجزائري وبنیته      

الاجتماعیة والتغیرات التي جرت علیه في هیكله العام كمجتمع له نظمه وهیكله الخاص 

  .الأفراد الذین یبنونه ویمثلونه ؛المتمثل في لبنته الأساسیة وهي الأسرة التي تخرج للمجتمع

وسنحاول فیما سیأتي التعرف على المجتمع والأسرة الجزائریة، من خلال المادة      

من الحصول علیها نظرا لقلة المادة العلمیة التي تمدنا بما نحتاجه من  االبسیطة التي تمكن

  .دراستنا هذه

  المجتمع�ا��زائري   

بالعدید من إن الوصول إلى التركیبة الحالیة للمجتمع الجزائري مرده المرور      

التطورات عبر قرون من التاریخ، لعل أهمها ما مر به المجتمع الجزائري من مجيء 

وما تمخض  1962الأتراك وحكمهم إلى الاستعمار الفرنسي وصولا إلى الاستقلال سنة 

  .وأخیرا العشریة السوداء وتبعاتها ،عنه
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ي مرت لمترسبة عن الأحداث التفالبنیة الاجتماعیة الجزائریة الحالیة لها خصائصها ا     

بحیث رصدت الدراسات الاجتماعیة والأنثربولوجیة تغیرات عدة مست هذه  بها الجزائر،

  . البنیة

فثمة عملیة إعادة صیاغة مستمرة للمراكز والأوزان النسبیة للقوى الاجتماعیة  "     

تقرة دائما وعلى والعلاقات الطبقیة، لذا فإنه من الصعوبة الحدیث عن خریطة طبقیة مس

الدوام، وبلا شك فإن عملیة اللااستقرار والانتقال هذه مرتبطة ببناء مؤسسات الدولة 

الزراعي واكتشاف النفط وهجرة  الإصلاحالحدیثة والاتصال بالاقتصاد العالمي وسیاسات 

الأیدي العاملة وتوسع سبل المواصلات والإقبال الشدید على التعلیم في مراحله المختلفة 

اد التكنولوجیا لنقابات والأحزاب السیاسیة واستر وانتشار الوعي السیاسي والطبقي وقیام ا

  1".الحدیثة

جزائریة والعربیة الغربیة حول ونجد أن أكثر ما تطرقت إلیه البحوث والدراسات ال     

البنیة الاجتماعیة للمجتمع الجزائري وجذورها كانت من مرحلة الحكم العثماني في الجزائر 

إلى یومنا هذا، حیث أغلب الدراسات تقسم البنیة الاجتماعیة الجزائریة إلى فترتین 

من ( 1962وما بعد ) الحكم العثماني والاستعمار الفرنسي( 1962ما قبل : أساسیتین

  ).إلى یومنا هذا 1988ومن  1988إلى  1962

والتي  1962هذه الفترة ما بعد الاستقلال سنة  الإعلامیةوما یهمنا في دراستنا 

تعتبر مهد نشأة الجیل الحالي للأطفال الجزائریین محل دراستنا، لذلك نجد أن البنیة 

یم الذي كان سائدا قبل فیها تداخل بین القد 1962الاجتماعیة للمجتمع الجزائري بعد 

الاستقلال والجدید الذي جاء مع الاستقلال ویتعلق هذا التداخل بعملیة إعادة التشكیل 

  .الواسعة للبنى الاجتماعیة والاقتصادیة منذ الاستقلال إلى وقتنا الراهن

                                                             
  .133، ص 1998، دار الطلیعة للنشر والتوزیع، الأردن، 1 ط ،بحث اجتماعي استطلاعي: المجتمع العربي المعاصرحلیم بركات،  -)1(
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 1988و�1962الف��ة�الممتدة�من�:   

وإعادة الهیكلة خاصة من خلال  مرحلة التسییر الذاتي والاشتراكي،دخلت الجزائر      

   .الثورة الزراعیة التي جاء بها الرئیس الراحل هواري بومدین

فالبنیة الاجتماعیة خلال هذه الفترة امتازت بتضارب المصالح من خلال تواجد فئة  "     

بیروقراطیة برجوازیة تتحكم في تسییر نشاطات ووظائف التنظیمات وتصاعد البیروقراطیة 

اط الصناعیة، وخلال هذه الفترة غزت معاییر المجتمع الصناعي فأصبح في الأوس

إن أهم شيء عرفته مرحلة . المهندس أو الطبیب أو المقاول صدارة السلم الاجتماعي

إعادة الهیكلة فیما یتعلق بالجانب الاجتماعي هو إعادة بناء السلم الاجتماعي والذي 

إن إعادة الهیكلة لم تأخذ بعین الاعتبار البناء  .أحدث بدوره تقلبات في البنیة الاجتماعیة

العام بما یحویه من فعالیات سواء ما تعلق منها بسلوك الجماعات، أهدافها ونمط تفكیرها 

ومستواها، ومن الأمور التي لا یجب تغافلها هو غیاب الإطارات الحقیقیة في مناصب 

ناء التنظیمي وینعكس ذلك من اتخاذ القرار وهذا ما خلق الفوضى في التسییر وضعف الب

خلال مجموع الانحرافات التي عرفتها المرحلة فیما یخص استعمال السلطة وتحولها إلى 

  1".قیادة إداریة متسلطة على شریحة العمال

 1988الف��ة�ما��عد�:   

بعد تعثر وفشل سیاسة إعادة الهیكلة اتجهت الجزائر إلى سیاسة أخرى للحد من      

التدخل الخارجي وتحریر الاقتصاد من خلال تطبیق سیاسة الخوصصة التي مست طبقة 

: عریضة من المجتمع الجزائري، حیث تم تكسیر الطبقة المتوسطة لتبقى الطبقتان

  .البرجوازیة وطبقة الكادحین

                                                             
، قسم علم )غیر منشورة(رسالة ماجستیر ، تأثیر سیاسة الإصلاحات الاقتصادیة في البناء الاجتماعي للمجتمع الجزائريلیندة شنافي،  -)1(

  .216 -213، ص ص 2010الدیموغرافیا، جامعة باتنة، الجزائر، الاجتماع و 
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وما یمكن تأكیده هو أن بنیة المجتمع الجزائري في هذه الفترة قد شرع في ضربها  "     

فبعد . التي بدأت تظهر منذ بدایة الثمانینات الإصلاحومحاولة تغییرها لتخدم سیاسات 

. طبقة الأغنیاء وطبقة الفقراء: الثمانینات برزت في المجتمع الجزائري طلائع ثنائیة

تماعي نجد صراع في الأدوار وتغییر في الوضعیات إثر وبالنزول إلى الجانب الاج

  1".سیاسة التسریح الواسعة المعتمدة والتي تمت بأسالیب لا تخضع للمقاییس المعمول بها

إضافة إلى ما تم ذكره حول السیاسات الاقتصادیة التي تبنتها الجزائر منذ الاستقلال      

ماعیة الجزائریة، فإن هناك عوامل أخرى والتي أثرت وبشكل قطعي وعمیق في البنى الاجت

ساهمت في التغییر، من ذلك ارتفاع المستوى والوعي التعلیمي خاصة لدى المرأة التي 

ارتفعت نسبة التعلیم لدیها مما شجعها على اقتحام مختلف میادین العمل بشكل لم تعرفه 

ال التعلیم والصحة بل الطبیعة الاجتماعیة الجزائریة، فلم یعد عمل المرأة مقتصرا على مج

اقتحمت مجال الأمن والأعمال الحرة أیضا وهذا  ما أحدث تغییرا في أدوارها الاجتماعیة 

وأدوار الرجل، وأدى ذلك إلى مجموع مفرزات مهمة كان أغلبها على تركیب ودور الأسرة 

  .والزواج وغیره

د التسعینات حیث دون أن ننسى العشریة السوداء التي مرت بها الجزائر خلال عق     

أثرت ظاهرت الإرهاب في الحیاة الاجتماعیة للشعب الجزائري وحرمته من الاستقرار 

الأمني الذي یدفعه للإنتاج والتنمیة والتأسیس لحیاة اجتماعیة أفضل فظاهرة الإرهاب 

هدمت وخربت العدید من البنى الاقتصادیة واستنزفت میزانیات التنمیة في إعادة البناء 

تحسین، وأحدثت خللا في الوظائف الاقتصادیة والاجتماعیة من خلال عملیات بدل ال

القتل التي استهدفت إطارات متعلمة وكذا صورة الجزائر في المحافل الدولیة تأثرت بشكل 

  .سلبي أثر بدوره على الجزائر داخلیا

                                                             
  .221 -219، ص ص السابقالمرجع لیندة شنافي،  -)1(
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مشروع المصالحة الوطنیة بدأت الأمور في السیر نحو الإصلاح والتنمیة  ومع مجئ     

حتواء الاجتماعیة التي تحتاج إلى جهود كبیرة لا الإصلاحاتوفتح الاستثمارات وتقدیم 

  .بناء بنیة اجتماعیة جزائریة مستقرة، واضحة وبناءةمفرزات العشریة السوداء و 

 سرة�ا��زائر�ة�   

المجتمع الجزائري وبنیته الاجتماعیة، سننتقل للحدیث عن أهم بنیة  بعد حدیثنا عن     

فیه والتي تنشئ وتخرج له أفراده، إنها الأسرة ونعني في دراستنا الأسرة الجزائریة محتضنة 

 .الطفل الجزائري

اقتصادیة معینة وتتبدل  –إن الأسرة تتكون داخل المجتمع تحت ظروف اجتماعیة  "     

بتبدل الأوضاع السائدة في المجتمع لذلك فأوضاع الأسرة الجزائریة مرتبطة بأوضاع 

اجتماعیة اقتصادیة وسیاسیة معینة وتتبدل بتبدل هذه الأوضاع كما أنه من الصعب 

تغییر الكل دون تغییر الجزء، إن عملیة تغییر الحیاة الأسریة أو تغییر بعض جوانبها 

ة الاجتماعیة الاقتصادیة یتبدأ بتغییر البن) وضعیة المرأة ،الأسرة، دور الأفراد بها  كشكل(

  1".وهذا هو التحدي الأساسي الذي یواجهه المجتمع الجزائري في هذه المرحلة بالذات

والأسرة الجزائریة تبعا لارتباطها الكلي بالمجتمع الجزائري تعرضت هي الأخرى      

ت بمجموعة مراحل لتصل إلى الأسرة الجزائریة الحالیة، فهي قبل لمجموعة تغییرات ومر 

الاستعمار الفرنسي تختلف عنه خلال فترة الاستعمار وتختلف عن الأسرة الجزائریة بعد 

  .الاستقلال

لقد كان المجتمع الجزائري قبل الاستعمار یتكون من مجموعة من القبائل  "     

  ما أن ـــــــــــرة شیخا له مرتبة خاصة في هذه القبیلة، كوالعشائر، وعلى رأس كل قبیلة أو عشی

                                                             
  .223، ص السابقالمرجع لیندة شنافي، -)1(
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التجمع المنزلي لم یكن مبنیا على العائلة، بل كانت عبارة عن جماعة اجتماعیة قائمة 

على القرابة الأبویة كرابطة طبیعیة، وكانت الأسرة الجزائریة التقلیدیة ممتدة في شكل 

وجیل أبنائهما ) الجد والجدة(الوالدین الكبیرین  عائلة، تشمل ثلاثة أجیال أو أكثر هي جیل

المتزوجین ولهم أطفال یكبرون ویتزوجون في كنف الأسرة الممتدة بدورهم وینجبون 

الأطفال، وأیضا تتكون من الأعمام والأخوال والعمات والخالات وأسر نوویة متعددة 

   1".ویعیشون تحت سقف واحد

ئریة بالتضامن الاجتماعي والاقتصادي والسیاسي والسمة وتتمیز الأسرة التقلیدیة الجزا     

البارزة للأسرة التقلیدیة هي العصبیة القبلیة، وتقوم العلاقات الأسریة على التعاون 

والتضحیة والالتزام ویكون تقسیم العمل، وتوزیع الأدوار على أساس الجنس والسن، وربما 

دیة الجزائریة، هم بنو میزاب الذین لازالوا مثالنا الكبیر في أیامنا هذه عن الأسرة التقلی

  .یحافظون على هذا النوع من الأسرة

لقد هز الاستعمار الفرنسي كیان العائلة الجزائریة من كل الجوانب، وسلبت كل  "     

كون الطابع الاقتصادي له تأثیر على ) 1962-1830(حقوقها طیلة الحقبة الاستعماریة 

نزع الملكیة، إعادة تملیك، وأحدث  (الفترة الاستعماریة وفترة الاستقلال البنیة العائلیة بین 

    2"....)ذلك تغیرا شاملا بین الفترتین من جهل، أمیة، فقر

بدأت تتلاشى الأسرة التقلیدیة حیث حلت  1962غیر أنه وبعد الاستقلال سنة  

  3:من حیث الأسرة النوویة الحدیثة مكانها في أغلب العائلات الجزائریة وذلك

  

                                                             
، جامعة باتنة، ا، قسم علم الاجتماع والدیموغرافی)غیر منشورة(، رسالة ماجستیر عمالة الأطفال وعلاقتها بظروف الأسرةصلیحة غنام،  -)1(

  .39، ص 2009/2010الجزائر، 
، قسم علم اجتماع، جامعة )غیر منشورة(، رسالة ماجستیر دور الأسرة الحدیثة في تربیة الأبناء بالمجتمع الجزائريصلیحة مقاوسي،  -)2(

  .48، ص 2001/2002باتنة، الجزائر، 
  .53، ص المرجع نفسه -)3(
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 البعد�الوظيفي:   

تقلص عدد وظائف الأسرة القدیمة، اقتصادیة، تربویة، اجتماعیة ونتج عن تغیر      

  .الأسرة مبدأ التخصص وتقسیم العمل الذي سیطر على المجتمع الحدیث

 البعد�البنا�ي:   

نتیجة لتطور التكنولوجیا، وصعوبة الوظائف رغم تقلصها، أدى كل ذلك إلى تحول      

الكثیر من الكمالیات إلى ضروریات للمعیشة في الحیاة المعاصرة بل أصبح من الصعب 

على الأسرة الحدیثة تحقیق هذه الإشباعات المتعددة الأبعاد الأمر الذي أدى إلى تقلص 

  . عهمبنائي من حیث عدد أفرادها ونو 

 البعد�القرا�ي:   

الرابطة الدمویة وهي محور العلاقة القائمة بین أفراد الأسرة، والمتمثلة في نظام      

الانتساب المزدوج بمعنى احتفاظ الأب والأم بحق النسب من نقل الاسم والإرث المادي 

خذت والمعنوي لأبنائهم مع الاحتفاظ بسلطة تسییر شؤون الجماعة الأسریة، ولذلك ات

العلاقات الأسریة نحوا مغایرا عما كانت علیه، مما أدى إلى البحث عن بناء اجتماعي 

  .-الأسرة الحدیثة –جدید، وهو البناء الاجتماعي النووي الحدیث 

من  %71دراسة أخرى بالجزائر أن الأسرة النوویة أصبحت تمثل  وأیضا أوضحت "     

  . فقط تمثل نمط الأسرة الممتدة التقلیدیة %13.90مجموع الأسرة الجزائریة مقابل 

كما أكدت دراسة اجتماعیة حدیثة أن قرابة نصف الجزائریین یتمتعون بسكنات فردیة 

   وتعود الأسباب التي حولت تركیبة الأسرة الجزائریة، إلى تغیر العامل الاقتصادي وبارتفاع
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الأسرة تواجه متطلبات جدیدة الأسعار وضعف القدرة الشرائیة للمواطن، إضافة إلى أن 

    1".أفرزتها العصرنة، التي تساهم في إعداد الأطفال على الطریقة العصریة

ولدخول الإعلام حیاة الأسرة الجزائریة الحالیة أثر كبیر في زیادة عدد الأسر النوویة      

  .الجزائريوتغییر أدوارها وشكلها والتأثیر في تماسك العلاقات الاجتماعیة وتنشئة الطفل 

وأخذت الأسرة النوویة تسییر في طریق التحرر فسعى أفرادها إلى التمتع بالحریات  "     

الفردیة، وتغییر مراكزهم الاجتماعیة والتمسك بالاتجاهات الدیمقراطیة، والعنایة بمظاهر 

  2".الحضارة والكمالیات والاهتمام بالناحیة الترویحیة والمعنویة

كل من المجتمع الجزائري والأسرة الجزائریة بأهم الحیثیات التاریخیة لقد عرجنا على      

الاجتماعیة المكونة لها لكي نتمكن من التعرف على المناخ الذي تتم فیه التنشئة 

الاجتماعیة للطفل الجزائري حتى نتمكن من فهم وتفسیر سلوكیاته وقیمه الثقافیة 

  .والاجتماعیة التي تبناها وغرست فیه

لطفل الجزائري له خصوصیته التربویة والقیمیة والثقافیة والتي تتوفر له من التنشئة فا     

الاجتماعیة داخل الأسرة وامتداد إلى المجتمع، سواء من خلال مرحلة الطفولة أو المراحل 

  .العمریة الأخرى باعتباره فردا داخل مجتمعه له أدوار وواجبات

ع الطفل، وكما هي عملیة التربیة التي تستمر م إذن فعملیة التنشئة الاجتماعیة "     

تشكیل الفرد عن طریق ثقافته حتى یتمكن من الحیاة في هذه : بأنها سعد جلالیعرفها 

   3."الثقافة

  

                                                             
جوان  26، الجزائر، 203، جریدة النهار، العدد الأسرة الجزائریة تتخلى عن قرون من الامتداد وتتحول إلى النوویةمینة مركوم،  -)1(

  .24، ص 2008
  .47سابق، ص المرجع الصلیحة غنام،  -)2(

  .15، ص 2001لأردن، ادار صفاء للنشر والتوزیع،  ،1 ط ،التنشئة الاجتماعیة للطفلمحمد حسن الشناوي وآخرون،  -)3(
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ومن ذلك فالطفل ابن بیئته الأسریة والأسرة ابنة البیئة المجتمعیة لذلك فالطفل الجزائري 

  .یتأثر ببیئة أسرته ومجتمعه

رة الجزائریة كأي أسرة في العالم تحاول تنشئة أطفالها وفق القیم الجزائریة مع والأس     

  .اختلاف الأسالیب والتصورات من أسرة إلى أخرى

حیث یرجع هذا الاختلاف في الأسلوب إلى رؤیة الوالدین خاصة ضمن نطاق      

قالید الجزائریة من الأسرة النوویة الحدیثة إلى مفهوم التنشئة الاجتماعیة وفق متطلبات الت

  .جهة ومتطلبات الحیاة العصریة المنتمیة إلى التكنولوجیا ومجتمع المعلومات

والأسرة الجزائریة المعاصرة تسعى إلى أن تتماشى مع التغییر الاجتماعي ونقل  "     

حقیقة هذا التغیر للطفل، لأن مسایرة التغیرات والظروف المجتمعیة المستجدة الساعیة 

  1".التحضر تمثل التزاما أسریا لتوجیه الأطفال نحو مستقبل أفضلنحو 

ونتیجة هذا السعي نحو التحضر والعصرنة من قبل الأسرة الجزائریة الحدیثة، كان      

لاصطدام بمجموعة معوقات تواجه التنشئة الاجتماعیة الجزائریة لطفل یلج القرن الواحد ا

  2:والعشرین، أهمها

  المادیة المتاحة للأسرة الجزائریة في تنشئة أبناءها تنشئة إیجابیة  الإمكاناتضعف

 .وفاعلة نتیجة لانخفاض المستوى الاقتصادي وتدني قدرتها الشرائیة

  انخفاض المستویات الاقتصادیة للعدید من الأسر الجزائریة وتدهور الخدمات

لتي تتبعها الأسرة في تربیة الاجتماعیة المتاحة لها، وهذا أثر سلبا في الصیغ التنشیئیة ا

  .أبناءها

                                                             
  .55صلیحة غنام، المرجع السابق، ص  -)1(
، قسم )غیر منشورة(، رسالة ماجستیر الوضع الاقتصادي للأسرة وأثره في التنشئة الاجتماعیة للطفل المتخلف ذهنیانصر الدین بهتون،  -)2(

  .78 -77، ص ص 2007/2008علم الاجتماع، جامعة باتنة، الجزائر، 
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  التي تعرضت لها الأسرة  ،المتفاقمةالاقتصادیة والاجتماعیة النفسیة المشكلات

الجزائریة بسبب سنوات الإرهاب والأزمة الاقتصادیة، الأمر الذي دفع بالكثیر من الأسر 

 .إلى إهمال تنشئة أبنائها

الجزائریة تحدیا صعبا في تنشئة طفل جزائري  ووفقا لما ذكر أعلاه، تواجه الأسرة     

یتمتع بصحة جسمیة ونفسیة وثقافیة قیمیة سلیمة یؤدي بها دوره الاجتماعي على أكمل 

  .وجه عند نضوجه

هذه، لن ننسى دور المناخ الإعلامي المعولم الذي  الإعلامیةونحن في مقام دراستنا      

ة، فلم یعد بإمكان الأسرة الجزائریة منع یحیط بالطفل الجزائري ویصعب تنشئته السلیم

أطفالها وحمایتهم من القنوات الفضائیة والألعاب الإلكترونیة والوسائل الإعلامیة لأنها 

  .أصبحت جزءا من التكوین الثقافي والاجتماعي والقیمي للمجتمع الجزائري

كذا ما تقدمه والطفل الجزائري تبعا لما یعایشه من خلال واقعه وجماعة أصدقائه و      

الوسائل الإعلامیة من رسائل قیمیة تؤثر فیه، یلاحظ في السنوات الأخیرة بروز جیل من 

الأطفال الجزائریین المتطلبین مادیا، وهو ما جعل الأسر الجزائریة محدودة الدخل تعاني 

  .للتوفیق بین إمكانیاتها ومتطلبات أطفالها

ة خاصة الزوج والزوجة إلى تقبل أي نوع من إن الفقر یدفع أفراد الأسرة الواحد "     

الأعمال حتى وإن تطلب جهدا كبیرا لأدائه لأن الهدف من ذلك هو الحصول على دخل 

وإشباع الحاجات الاقتصادیة الضروریة مما یؤدي إلى الانكماش في حیاة الأسرة وانعزالیة 

خل منخفض ینظر تنعكس آثارها في حیاة الأطفال، فالطفل الذي یعیش في أسرة ذات د

إلى نفسه على أنه أدنى بالمقارنة بغیره من أطفال الأسر الأخرى، وبهذا تتكون مفاهیم 

  .هاته نحو الآخرین بما فیهم أسرتهالطفل عن ذاته واتجا
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وینبغي أن ننوه بما یلاحظ من عدم احترام أبناء الفقراء لذویهم وعبارات الامتهان التي 

والاتجاهات السلبیة التي یحملها الأطفال الذین یعیشون في یوجهها الأطفال لآبائهم 

  1".المستویات الدنیا نحو آبائهم وذویهم

وهنا تجدر بنا الإشارة إلى تناقص جو التواصل داخل الأسرة الجزائریة خاصة مع      

صعوبة الظروف المعیشیة وعمل الوالدین بحیث یتناقص الوقت المخصص للرعایة 

رة للطفل، وكذا لجوء العدید من الآباء والأمهات إلى صرف الطفل نحو المستمرة والمباش

الوسائل الإعلامیة خاصة فضائیات الأطفال والألعاب الإلكترونیة للحصول على الهدوء 

بعد یوم شاق، دون إدراك للعواقب الوخیمة التي سیفرزها مثل هذا التصرف، بحیث یتم 

، بقیم غریبة عن مجتمعنا الجزائري ائل الإعلامیةتسلیم زمام الأمور في التنشئة إلى الرس

وذلك أبرز أسباب صراع الأجیال القیمي الذي یعیشه المجتمع الجزائري و أسره، وكذا 

  . التخبط القیمي الذي یعانیه الطفل الجزائري في كثیر من الأحیان

لهذه  ولما كان المجتمع الجزائري لیس بمعزل عن هذا العالم، فإنه كان عرضة "     

ذلك من خلال  منظومته القیمیة الأصلیة، ویتجلى الهیمنة الثقافیة الدخیلة على حساب

بروز أنماط وسلوكات توحي بالاغتراب القیمي على المستوى الفردي والاجتماعي، الشيء 

الذي ولد صراعا قیمیا بات یهدد الموروث الثقافي والحضاري للأفراد ومنه للكیان 

  2".ق، وتزداد تجلیات ودلالات كل هذا یوما بعد یومالمجتمعي على الإطلا

  

  

  

  

                                                             
، قسم علم الاجتماع )غیر منشورة(ه ا، رسالة دكتور دور الظروف الاجتماعیة للأسرة على التحصیل الدراسي للأبناءزغینة نوال،  -)1(

  .85، ص 2007/2008والدیموغرافیا، جامعة باتنة، الجزائر، 
، 08، العدد التنشئة الاجتماعیة للأبناء في الأسرة الجزائریة  قراءة سوسیو ثقافیة لمظاهر ودلالات التغیر القیميالعمري عیسات،  -)2(

  ). مقال منشور على شبكة الانترنیت ( 2008جانفي 
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فالطفل الجزائري في جیل الموجة الثالثة یواجه صعوبة اجتماعیة نفسیة قیمیة أثناء      

  . تنشئته

إن المتفحص لواقع التنشئة الاجتماعیة في الأسرة الجزائریة یكاد یجزم أن  "     

تربیة أبنائهم یزداد ثقل أعبائها یوما بعد یوم، المشكلات التي أضحت تواجه الأسر في 

وهذا نتاج عدة أسباب تعود بالدرجة الأولى إلى التطور السریع والمتسارع في أنماط الحیاة 

، فأضحى هناك صراع جیلي حامي الوطیس بدأت ) ...ثقافیة، اجتماعیة، اقتصادیة (

ت الانحرافات والجرائم والعنف إفرازاته تطفوا على السطح بین الأبناء والأولیاء، وأصبح

  1".بشتى أشكاله تكاد تكون فصول قارة في یومیات أسرنا

  

                                                             
  .السابقالمرجع العمري عیسات، -)1(
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مجتمع؛ خاصة من دور حوله اهتمامات البر الإنسان المحور الأساسي الذي تیعت     

ارتبط تقدم  لذلك. وتفرعا إلى بقیة الاهتمامات والمجالات الأخرى ؛الناحیة الاتصالیة

إذ یسعى الفرد دائما إلى تطویر  الفرد وحیاته وتنشئته،المجتمع بعلاقة تفاعلیة مع تطور 

  .أسلوبه المعیشي بما یحقق له الرفاهیة التي یصبوا إلیها على الدوام

وقد سجل التاریخ للمجتمعات منجزات وقفزات تطوریة علمیة عدیدة، غیر أن ما      

المعلومات وتكنولوجیا الاتصال والإعلام لسنوات معدودة فاق  شهده الإنسان في مجتمع

  .مضت ما حققته البشریة خلال قرون وعصوركل 

ى لم نعد نقوى علیا التي تغلغلت في جذور حیاتنا، ننا نعیش عصر التكنولوجلأو      

الوقت الكافي لتجربة كل ما ینتج،  ننا أصبحنا لا نملكمقاومة كل ما یطرأ من جدید بل إ

  .ولا وقت لنا للوقوف عنده

ولأن أساس كل مجتمع هو الفرد، وأساس تكوین الفرد هو كونه طفلا، فقد أصبحت      

حیاة الأطفال متشبعة معقدة استدعت الكثیر من الإجراءات ضمن بیئة التنشئة 

  .یثالاجتماعیة الاتصالیة الحدیثة لمجتمع التكنولوجیا الحد

وجه على  ؛ تتمیزنشأ الجیل الجدید من الأطفال ضمن بیئة سمعیة بصریة "حیث      

ضاء السمعي التحولات الكبیرة التي عرفها الف الخصوص، بالتنوع الشدید وترعرع في ظل

وتنوع  FMالتي تبث على الأمواج الترددیة  ،البصري مع بروز القنوات الإذاعیة

 وتنامي سوق الألعاب الالكترونیة ،المعروض من القنوات التلفزیونیة المتخصصة

ـــــویعی. ومنضدات اللعب من الجیل الثالث ــــ ــــ ــــ   ش أطفال الیوم التحولات السریعة في مجال ـــــــ
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  1".الهواتف النقالة والحواسب المحمولة والانترنیت ذات السرعة الفائقة

وإذا نظرنا إلى العلاقة التي تأسست بین الطفل الیوم وبین الوسائط الإعلامیة      

وظائف الإعلام وعبر وسائله، واستخدامات الطفل لهذه الوسائل : الجدیدة عبر مدخلي

طغیان وظیفة التسلیة والترقیة على بقیة الوظائف لإشباع احتیاجاته، سیظهر للعیان 

ي سنحصرها ائط الإعلامیة خاصة منها الجدیدة، والتالأخرى في استخدامات الطفل للوس

والانترنیت، وأخیرا الهواتف النقالة، وهي الوسائط  ،زیون، والحاسوبخلال دراستنا في التلف

فیما یعرف  ،الإعلامیة الجدیدة التي جسدت وبحق تعلق الطفل بوظیفة الإعلام الترفیهیة

إلا  ،نها ضمن تصنیف الألعاب التعلیمیةالتي رغم وجود العدید م ،بالألعاب الإلكترونیة

و من باب أن الاستخدام الفعلي لطفل الیوم لها عبر علاقته بالوسائط الإعلامیة الجدیدة ه

 .الإشكالیة عبر المباحث التالیةلهذه  عرضتالتسلیة بالدرجة الأولى، وسن
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 ونـــــر التلفزيـــــة عبـــــعاب الالكترونيـــــالأل: أولا

  

 1- مدخل إلى التلفزيون  

، بما تمیز به من ممیزات جعلته في مقدمة العشرینیعتبر التلفزیون اختراع القرن      

وسائل الاتصال التقلیدیة والوسائط الإعلامیة الحدیثة، وهو ذلك المخترع الاتصالي 

والإعلامي الذي كان من أهم ثمار ومجالات البحث والتطویر والاستخدام خلال التنافس 

  . لفضاءفي سباقهما نحو غزو ا والسوفیتيالذي قام بین المعسكرین الأمریكي 

ست والهاتف إلى  ،كي تتطور سنة مئة واثني عشرةإن احتاجت الصور الفوتوغرافیة إلى و 

سنة  اثني عشرةفقد احتاج التلفزیون إلى  ،سنة خمس وثلاثینوالمذیاع إلى  ،سنة وخمسین

ویتربع في زاویة خاصة له  ،یدخل إلى صلب حیاتنا الیومیة والمجتمعیة والعائلیة يفقط ك

  .تلك الزاویة أحد هفي كل بیت دون أن یشارك

 هاز كهربائي ینقل صورا متحركة أو ساكنةج "فنیة بأنه  ناحیة التلفاز من یعرفو      

نظام الدائرة المفتوحة أو أسلاك خاصة نظام الدائرة  مصحوبة بالصوت عبر الفراغ الجوي

   1".المغلقة

على اهتمام كل الشرائح المجتمعیة في العالم  التلفزیون أكثر وسیلة استحوذتتبر ویع     

  .هذه المكانة الذهبیة منذ ظهوره من خصائص مكنته من تبوئما تمتع به ، وذلك بأجمع

في أواخر بیرد و لودج، هالیفكس، هرتزل من كوجاء اختراع التلفزیون نتیجة جهود "     

بعد اختراع التلغراف والتلفون في أواخر  ،من القرن العشرینالعشرینات وأوائل الثلاثینات 

  2".القرن التاسع عشر

                                                             

  .83، ص 2010/2011 ،2 ط ،وسائل إعلام الطفل بین النظریة والتطبیقنجوى فوزي صالح ویوسف خلیل سطر،  - )1(

  .34، ص  2008الأردن، دار الفر ناشرون وموزعون، ، 4 ط ،أثر وسائل الإعلام على الطفلصالح ذیاب هندي،  - )2(
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  1:ولقد مر التلفزیون بعدة مراحل تتمثل في     

 1925-1884( المرحلة��و��(   

تلك التي شهدت البحوث الأساسیة في نظریات الالكترومغناطیسیة وما تلاها من      

 .دیو ثم بعد ذلك إشارات التلفزیونموجات الراعلى تجارب عملیة 

 1948-1925( المرحلة�الثانية(   

لكن  1940وشهدت تجارب الإرسال التلفزیوني وقد بدأ التلفزیون عمله في عام      

 .الحرب العالمیة الثانیة أخرت نموه

 1952-1948( الثالثةالمرحلة�(   

 .صناعة التلفزیون فیها تطورت     

المرحلة الذهبیة للتلفزیون لیصبح وسیلة جماهیریة  1960-1952وكانت الأعوام      

خاصة مع ظهور التلفزیون الملون، ومع بدایة الستینات بدأ التلفزیون تبوأ مكانته في 

المجتمع لیقوم بدوره الكبیر الذي استمر مع بدایة الثمانینات بشكل مكثف ساعده في ذلك 

  .لصناعیة والكابلالتطورات التكنولوجیة واستعمال الأقمار ا

فالتلفزیون قفز قفزات نوعیة احتسبت له كوسیلة إعلام جماهیریة، زادت من قوة      

تجذرها في الحیاة المجتمعیة للأفراد وكذا الیومیة، وهي القفزات التي سمحت له بأن یكون 

  نه، فردا من كل أسرة حول العالم، فلا یكاد یخلو بیت منه بل فلنقل، لا تكاد تخلو غرفة م

  

  

                                                             

  .161ص  ،، دار المعرفة الجامعیةمدخل إلى الاتصال الجماهیريجمال مجاهد وآخرون،  - )1(
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استدعت وجود عدد منه في كل بیت لتلبیة  ،مع ما أتاحه من تكوین اتجاهات فردیة

  .حدهرغبات واحتیاجات كل فرد من مضامینه على 

الذي أتاح حل مشكلة المناطق  ،"التلفزیون الكابلي "فمجيء استخدام الكابلات أتى معه 

ر ذبذبات الهواء من الوصول لم یتمكن الإرسال عب التي الجبلیة والوعرة خاصة والنائیة

  .  ، وبدأت هذه الفكرة في الولایات المتحدة الأمریكیة منذ أواخر الأربعینیاتإلیها

وبینما یكون الإرسال التلفزیوني عبر موجات الهواء محدودا باستخدام الترددات      

UHF,VHF  اثنتا عشرة قناة تلفزیونیةإلا أن الكابل یتیح عددا من القنوات لا یقل عن .

وخلال عقد السبعینات ظهرت خدمات تلفزیونیة عدیدة تستخدم الاتصال الكابلي، وتعد 

وقد بدأت نشاطها في عام  .من أبرز شبكات الكابل HBO أوفیس هوم بوكسشبكة 

. نظیر اشتراكات شهریة ،والأفراد لأخرىوقدمت خدماتها إلى شركات الكابل ا ، 1972

، وهي 1977التي تستخدم الاتصال الكابلي في اتجاهین منذ عام  Qubeوظهرت شبكة 

وفي یونیو . تستخدم  كابل ثنائي الاتجاه لتحقیق التفاعل بین محطة التلفزیون والمشتركین

الخدمة كأول شبكة كابل تعتمد على تقدیم  CNNظهرت شبكة أخبار الكابل  1980

كذلك  ،CNN2بدأت خدمات شبكة  1982دون انقطاع، وفي عام ة المستمرة الإخباری

یوجد في الولایات المتحدة العدید من محطات التلفزیون التي تستخدم الاتصال الكابلي، 

المتخصصة في تقدیم البرامج  ESPNوتبث إرسالها لجماهیر نوعیة مثل شبكة 

الموجهة لكبار  Rainbowبكة الموجهة للأطفال، وش Nickleodonالریاضیة، وشبكة 

  . التي تقدم الموسیقي MTVالسن وشبكة 

وخلال عقد الثمانینات أتاحت تكنولوجیا الكابل ذا الاتجاهین خدمات الإنذار المبكر      

. الأمنیة ضد حوادث السرقة والحریق، والخدمات الطبیة العاجلة نظیر اشتراكات شهریة

  وهناك بعض الخدمات التلفزیونیة التي توجه إرسالها إلى المشتركین من الأفراد من خلال 
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التي تتخذ شكل مزیج متزاحم من الإشارات، ویكون لدى المشترك أداة  الترددات الهوائیة

ویطلق على هذا النوع من  ،واختیار البرامج المطلوبة من بینها ،خاصة لفك هذه الإشارات

  STV Subscription Television.1الخدمة التلفزیونیة بالاشتراك الاتصال 

 ،تسارعت فیها التطورات ،إعلامیة ممیزةلتلفزیون وسیلة اإذن، من الجلي للعیان أن      

ویرجع ذلك لمجموع الممیزات التي یتمیز بها التلفزیون، أولاها خاصیة الاستحواذ على 

على  يتوله بذلك یسفیجعل ،لأنه یستحوذ على حاستي السمع والبصر ،اهتمام المتلقي

حوله، وهو  وینعزل شعوره عما ،أو الصندوق السحري ،تركیز المشاهد نحو تلك العلبة

وهي  ،سحري فعلا تبعا لخاصیة ثانیة میزت التلفزیون عن ما سبقه من وسائل الإعلام

وألوانها التي تأسر البصر والاهتمام، فقد أثبتت العدید  ،الصورة ومؤثراتها الفنیة الجاذبة

عند استخدام الصورة والصوت  %35من الدراسات العلمیة أن استیعاب الفرد یزید بنسبة 

في آن واحد، لذلك وجد الباحثون أن ثمانیة أعشار معلومات الفرد تكون من خلال خاصة 

   .وهذا یفسر إلى حد بعید تعلق الأفراد بالتلفزیون ،البصر

وزاد استحواذ التلفزیون على اهتمام الفرد من خلال خاصیتین أخریین تكاملتا فیما      

وریة في نقل الأحداث لحظة وقوعها لتحقیق السبق، والثانیة التكرار وهي بینهما وهما الف

دون أن ننسى أن . بشكل دوري تهخاصیة تساعد الفرد على الحفاظ أو استعادة معلوما

التلفزیون سعى إلى تحقیق مجموع من الوظائف التي تفوق فیها على بقیة الوسائل 

حیث غطى  ،)لانترنیت ومبدأ التفاعلیةقبل مجيء الثورة المعلوماتیة وا(الإعلامیة 

اهتمامات الجماهیر العلمیة الإخباریة والواقعیة، وكذا غطى احتیاجاتهم للتسلیة والترفیه 

  ...بنسبة الخیال التي یطرحها سواء خیال علمي أو كرتون أو أفلام سینمائیة

  

                                                             

-159، ص ص 2003الدار المصریة اللبنانیة، القاهرة، ، 3 ط ،تكنولوجیا الاتصال الحدیثة في عصر المعلوماتحسن عماد مكاوي،  - )1(
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رددات هوائیة ظهر في أوائل الثمانینات خدمات تلفزیونیة جدیدة تستخدم ت "وقد      

     .low-Power Televisionیطلق علیها محطات التلفزیون منخفض القوة  ،منخفضة

إلى مخاطبة المجتمعات الصغیرة،  LPTVوتهدف خدمات التلفزیون محدودة القوة      

وتتیح . میلا تقریبا 12حیث لا تتجاوز قوة إرسال هذه المحطات دائرة لا یزید قطرها عن 

هذه المحطات خدمات تجاریة على مستوى المدن الصغیرة والقرى، أو بعض الأحیاء في 

  1".المدن الكبرى، وغالبا ما تخدم جماعات عرقیة، أو جماهیر صغیرة متجانسة

وبغض النظر عن علاقة التلفزیون بالجماهیر، نجد أن التلفزیون في ذاته عاش ثورة      

عن انتقالیة هائلة بمجيء التكنولوجیا الرقمیة والبث الرقمي الذي قلب المفاهیم الكلاسیكیة 

عن  ىشكل ووظیفة وأثر وممیزات التلفزیون بشكل مذهل فعلا، فهو لم یستطع أن ینأ

المواءمة (المفهوم الذي طبع وسائل الإعلام في عصر الرقمنة وهو مفهوم الاندماج أو 

، التي طرحت ممیزات جدیدة وعلاقات اتصالیة جدیدة وعروض )Convergenceالتقنیة 

  . إعلامیة تقنیة جدیدة

من في العلاقة التي أصبحت ل التطبیق الأكثر جلاء للنقلة المذكورة تكـــــــــــــــــــــــــــــولع "     

         2".الانترنتمتشابكة، بل متداخلة بین التلفزیون والاتصالات وشبكة 

ي وتقسیمات لحدیثة تغییرا جذریا في مسار وسعوقد قدمت التكنولوجیا الرقمیة ا     

الوسائل الإعلامیة التي كانت سائدة، وأصبح شبه مستحیل أن نفصل السمعي عن 

والمكتوب عن المرئي، والصور عن النصوص والصوت، وأصبحت كل وسیلة البصري 

  .تعبر عن مجموع كل الوسائل الأخرى

  

                                                             

  .177، ص قباسلا المرجعحسن عماد مكاوي،  - )1(

  .27، مجلة اتحاد إذاعات الدول العربیة، تونس، ص ما یخفیه التطور التكنولوجي: التلفزیوننصر الدین العیاضي،  - )2(
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ـــــــك      ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ الجیل الثالث في مراحل تطور  Digital TVیمثل التلفزیون الرقمي  "ما ــــــــ

التلفزیون الرقمي إذا هو نظام . بعد التلفزیون الأسود والأبیض والتلفزیون الملون التلفزیون

ــلبث واستقبال الفیدیو والصوت بواسطة الإشارات الرقمیة، ویقصلاتصال   د بترقیم البرامجـــــــــ

التلفزیونیة بشكل عام استخدام التكنولوجیا الرقمیة خلال عملیات التصویر والتحریر 

أما المزایا التي یقدمها التلفزیون الرقمي . التلفزیونیة بشكل شاملوالبث للبرامج  والإخراج

مقارنة بالتلفزیون التماثلي التقلیدي بالإضافة إلى نقاء الصورة والصوت، فهي عدیدة لعل 

  1:"أهمها

  استخدام القنوات صغیرة النطاق الترددي وهو ما یساعد على تحریر مساحة البث لعدد

 .القنوات أكبر من

 البث الرقمي بآلاف الخدمات الجدیدة التي یمكن تقدیمها للمشاهدین والمستمعین،  یمتاز

فبدلا من تحویل الصورة والصوت إلى موجات فإن التكنولوجیا الجدیدة تحولها إلى سلسلة 

التي یمكن نقلها عبر الهواء، ثم استقبالها بواسطة الهوائي الخاص بالتلفزیون  ،من الأرقام

 .أو الرادیو

  یمكن من خلاله تقدیم خدمات غیر تلفزیونیة مثل خدمات الوسائط المتعددة وألعاب

التي تشمل خدمات دلیل البرامج الالكتروني والبث المتعدد  ،الفیدیو والتلفزیون التفاعلي

)Multicasting(، أي بث أكثر من برنامج في قناة واحدة. 

 إن البث الرقمي بالمقارنة مع البث التماثلي الذي یستخدم حالیا على نطاق واسع، ف

   وقدرته على تجنب ،وسعة البث الكبیرة ،الواضحة، وجودة أصواته یتمیز بصوره

  
                                                             

ص ص ، 2008الأردن، ، ، دار الشروق للنشر والتوزیع1 ، طالإعلام الجدید المفاهیم والوسائل والتطبیقاتعباس مصطفى صادق،  -)1(

245- 247.  
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یمكن قنوات أرضیة من دون لاقط،  8أو  7التشویشات، فبدلا من الحصول على 

 .محطة أو ربما أكثر 30الحصول على 

  البرامج الرقمیة تغیر نمط مشاهدة الناس للبرامج التلفزیونیة، حیث یستطیع المشاهدون

اختیار البرامج المفضلة لهم بناء على رغباتهم، والأكثر من ذلك أن التلفزیون الرقمي یقوم 

 . بدور الكمبیوتر في بعض الأحیان

 والذي یمكنه بدوره الاتصال بشبكة  ،ز التلفزیون إلى كمبیوترأن یحول جها هیمكن

 .الانترنیت، ومن ثم استقبال البرامج التفاعلیة وحمل المزید من القنوات

 بل المضامین المفرزة ،لتكنولوجیا لیست الجانب التقني فقطاوكما ذكرنا سابقا فإن       

حیث  ؛لذلك كان لتطور التلفزیون شقین مرصودین. من تطور تلك التقنیة واستخداماتها

أنه ومن ناحیة التقنیة، وصل تطور التلفزیون الرقمي والتفاعلي إلى ما یعرف الآن 

  . بالتلفزیون عالي الدقة، شاشة البلازما، شاشة الكریستال السائل وشاشة الأبعاد الثلاثیة

نظام تلفزیوني حدیث یعطي جودة أعلى للصورة في  :الي الدقة هوالتلفزیون عو      

ومقارنة بالتلفزیون القیاسي یوفر التلفزیون عالي الدقة . شاشات التلفزیون العریضة

 1:الممیزات الإضافیة التالیة

 وذلك لأنها أكثر دقة من الصور العادیة فهي تحتوي على  ،یقدم صورا بجودة أعلى

عدد أكبر من خطوط المسح الأفقیة، وكل خط یحتوي على عدد أكبر من نقاط ضوئیة 

  .مكونة للصورة
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 ها ات القیاس العادي، فضلا عن احتوائإن الصورة عالیة الدقة أعرض من الصور ذ

شاشات السینما وأكثر تناسبا مع خاصیة على تفاصیل أوفر، مما یجعلها أقرب إلى 

 .العین

  یعتبر نظام الصوت المحیطي میزة إضافیة من ممیزات التلفزیون عالي الدقة حیث

 .یمكن إرسال عدة قنوات مستقلة من الصوت الرقمي بجودة عالیة

  كما تمكن أجهزة استقبال التلفزیون عالي الدقة من عرض أصوات مستقلة على ست

  . تشرة حول المشاهدسماعات من

وكان انبثاق التلفزیون عالي الدقة من مختبرات شبكة التلفزیون الیاباني العام سنة       

انطلق أول بث عبر الأقمار للتلفزیون عالي الدقة بالبث  1984سنة في و  ،1968

أما الولایات المتحدة الأمریكیة فلم یبدأ . 2000إلا سنة  ،ولم یتم البث الرقمي ؛التناظري

وعلى عكس الیابان منذ البدایة  ،إلا أوائل الثمانینات ؛اهتمامها بالتلفزیون عالي الدقة

  . اعتمد الباحثون الأمریكیون البث الرقمي ولیس التناظري

في منتصف  CBSة وكان أول بث رقمي للتلفزیون عالي الدقة لقناة تابعة إلى شبك "     

1966."1   

وفیما كانت استرالیا والیابان وأمریكا وكوریا البلدان السباقة نحو خدمات التلفزیون      

وبادرت الجمعیة  العامة لاتحاد إذاعات  " ؛تأخرت أوروبا عن هذا الركب ،عالي الدقة

  2".عالي الدقةإلى إنشاء المجموعة العربیة للتلفزیون  2007الدول العربیة في نهایة عام 
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 شاشة الكریستال السائلو  PLASMA TVتعتبر تكنولوجیا تلفزیون البلازما و      

LCDTV Liquid crystal Display تطبیقا حدیثا جدا .  

والفرق الأساسي بین البلازما والكریستال السائل هو أن البلازما تتكون من بلورات  "     

في حین أن الكریستال السائل  Light Emitting أو خلایا مصدرة للضوء بطبیعتها

بجانب هذین . Back Lightتتكون من بلورات تتلقى إضاءتها من مصدر خارجي 

النوعین من الشاشات یتم تطویر أنواع مختلفة لأغراض متعددة، منها نوع لعرض صورة 

  1".ق علیها أحیانا الشاشات المجسمةة الأبعاد أو ما یطلیثلاث

ومواصلة في حدیثنا عن تكنولوجیا التلفزیون، سنتحدث عن ما أدت به متطلبات      

الاستخدامات لتغطیة الاحتیاجات من تسارع في النقلات التطوریة للتلفزیون شكلا 

  . ومضمونا

بالولایات المتحدة  1990انطلقت أولى تجارب التلفزیون التفاعلي في بدایة  "     

وهذا بفضل عملیة الضغط على ا إلى العدید من الدول، قت طریقهالأمریكیة، ومنها ش

فرغم أن التفاعلیة في صیغتها التطبیقیة قد لازمت بعض وسائل الإعلام، . حجم البیانات

 ،لیس لصعوبة القبض علیها ،إلا أن التكنولوجیا الرقمیة جعلت مفهوم التفاعلیة زئبقیا

التي أصبحت تتوقف على  ،التطبیقیةبل لاتساع أبعادها  ،وتعدد أشكالها وأنواعها فحسب

  2".حت تشمل كل أشكال تدخل الجمهورضالبرامج والخدمات المعروضة، فأ

فالجمهور تمكن الآن من التصویت على المشتركین، المشاركة في المسابقات، القیام      

ساعدت التفاعلیة بالتسوق، اختیار القنوات التي یریدها، معرفة حالة الطقس، كما و 

  .الجمهور حتى في التدخل والمشاركة في اختیار البرامج والإعداد لها
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التلفزیون  مفتح أبواب جدیدة أما -لتفاعلیةلالوطن الأم  - ومجيء الانترنیت

ث مكنت الانترنیت ـــــــحی ،والتفاعلیة فیه، فظهر إلى الوجود ما یعرف بتلفزیون الانترنیت

ر ـات التلفزیونیة لا یكون عبوالإذاعیة، أي أن بث هذه القنو من مشاهدة القنوات التلفزیونیة 

  . نترنیتبل في إطار شبكة الإ ،بل والأقمار الصناعیةاالكو 

هذا التلفزیون یبث مباشرة عبر الانترنیت إلى الكمبیوتر تطبیقا لما أطلق علیه قبل  "     

وقد خلق معه نمط  ،الذي یكون في أشكال مختلفة ،) Smart TVالتلفزیون الذكي  (مدة 

تحول فیها المشاهد إلى مشارك شأن كل التطبیقات الإعلامیة  ،جدیدا من المشاهدة

     1".الجدیدة

وتلفزیون الانترنیت طرح نوعا جدیدا في ید الجمهور المتفاعل وهو یعرف بالتلفزیون      

آفاق واسعة للجمهور للتلقي غیر الخطي للمادة  نترنتالإفتحت  : "حیث ،الاستدراكي

بمعنى  Replyأو  Catch up Télévision التلفزیونیة، وهذا بفضل تلفزیون الاستدراك

أنه یسجل مقابلة ریاضیة في هذه القناة التلفزیونیة، ویعود إلى الأرشیف لمشاهدة الحلقة 

تلفزیونیة أخرى، ومتابعة البرنامج الماضیة من المسلسل الذي دأب على متابعته في قناة 

 أكثریستدرك  أنوبذلك یستطیع المشاهد  ،2" الساخر الجدید الذي تبثه قناة تلفزیونیة ثالثة

  .من برنامج من خلال التمكن من متابعته لاحقا
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 2- لكترونية من خلال جهاز التلفزيونلعب الأطفـال بالألعاب الا  

لم و منذ ظهوره، " التلفزیون "عن الصندوق السحري والعجیب كانت التساؤلات كثیرة      

تكن التساؤلات فقط عن تطوره ومكانه بین الأفراد كفرد آخر، بل كانت أغلب التساؤلات 

، الذي مارسه منذ ظهوره وللآن، سحره الذي لم تستطع أي فئة في المجتمع هعن سحر 

مع ر لا الراشد ولا الطفل فالراشد فلم یسلم من ذاك السح. مقاومته واندمجت فیه وأدمنته

وعیه وقع ضحیة المصیدة، فما قولها إذن عن الطفل في علاقته الثلاثیة مع التلفزیون 

واللعب؟ لا نستطیع إبعاد اللعب عن الذهن حین نذكر الطفل، ولا نستطیع تصور الطفل 

اریخیا، إنهما متلازمان مع تغیر صفات كل منهما عبر تطور المجتمعات ت ،دون اللعب

  .حضاریا وتكنولوجیا

إلا أن هذه الثنائیة تغیرت بشكل  ،برغم بقاء اللعب والطفل ملازمین لبعضهماو      

ملحوظ في أسسها ومظهرها مع مجيء التلفزیون، فأصبحت المشاهدة تأخذ الكثیر من 

وقت اللعب لدى الطفل، ثم تدریجیا أصبح نشاط اللعب لدى الطفل مندمجا مع التلفزیون 

  .ي عالم الألعاب الالكترونیة، كیف؟ سنفصل في ذلكف

لو لم یكن : لطالما سؤل الأولیاء خاصة الأمهات من خلال العدید من الدراسات     

دك بوقته حسب رأیك؟ وكانت أغلب الإجابات إن لم التلفزیون موجودا كیف سیتصرف ول

  .عبنقل كلها بأن الطفل سیلعب ویستمتع وبوقته بأي شكل آخر من الل

فحین یبني طفل السنوات الثلاث قلعة من المكعبات مع طفل آخر، نعتبر هذا  "     

  النشاط عموما نوعا من اللعب، وحین یبعثر الطفل جمیع الكتب من خزانة الكتب، أو یتبع 
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التلیفون ویجري مكالمة وهمیة،            أرضیة الحجرة، أو یلتقط  أحد الكبار متظاهرا بكنس

  1".یخربش طولا وعرضا أو یختفي من الدب الدمیة تحت الفراش، فهو لا یزال یلعبأو 

كان علاقتین ثنائیتین  ) اللعب -التلفزیون -الطفل (: إذن؛ أصل العلاقة الثلاثیة     

حیث أن الثنائیة الأولى كانت ).  التلفزیون -الطفل (و)  اللعب -الطفل (منفصلتین 

  .ل منذ الأزل كما ذكرنا سابقاصیقة الظل

حیث كان الطفل یلعب داخل المنزل وخارجه، ولا تكفیه الألعاب التي یقتنیها الوالدان له 

وطفل كالدمى والسیارات،  خاصة قبل عقود حین لم تكن الألعاب في متناول ید كل أسرة

ب مع رفاقه إذ لم نكن نستغرب أن یلع ،لذلك كان خیال الطفل آنذاك خصبا وأكثر إبداعا

وتكون  ،ویقلد تصرفات الأب ویغیر نبرة صوته ،هفیرسم شاربین فوق شفاه ،وار الأسرةأد

طفلة أخرى منشغلة بالطبخ على طریقة والدتها بمجموع علب وكمیة أغذیة، ویقوم طفل 

لكن في خیاله هي  ،آخر بجمع علب وأقلام وصنع طائرة لا تشبه للعیان شكل طائرة

أحسن طائرة بالعالم قد تمثل حلمه في أن یصبح طیارا، هي حالات على سبیل التمثیل 

التخیل التي عرف بها الطفل وملكة الإبداع في طرق اللعب  ةفقط لا الحصر عن ملك

السابعة، واستكشاف الحقائق في الحیاة من خلال كثرة السؤال خاصة بین سن الرابعة و 

قبل مجيء التلفزیون بأشكال أكثر )  اللعب –الطفل  (عن ثنائیة بیر حیث كان التع

 .بساطة مما هي علیه الآن

ومن بین هذه الأشكال نشاطات الأطفال التي تؤدي إلى توسیع مجموعة من  "     

، أو تنمیة الاهتمامات التي یمكن أن یحملها ) عمل نماذج طائرات مثلا (المهارات 

ـــــــأش، أو ) جمع الطوابع مثلا (سن الرشد الطفل إلى  ــــ ــــ   كال اللعب التي لا تتضمن الحاجة ـ
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إلى التركیز البصري المجهد الذي یكرس للحدیث والنقاش واكتساب المهارات الاجتماعیة 

  1".) لعب الورق، أو ألعاب اللوحات على سبیل المثال (

الطفل ذا أسس معروفة داخل المنزل وتبعا للمعطیات المذكورة أعلاه، كان نشاط لعب      

غیر أن مجيء الثنائیة . خاصة في دور الحضانة والمدرسة وجماعة الأصدقاء ،وخارجه

مع مجيء التلفزیون ونیله مكانة فرد من أفراد )  التلفزیون -الطفل ( ةالثانیة والجدید

  .العائلة؛ غیر من تلك الأسس إلى حد بعید

شغلت التأثیرات المحتملة للتلفزیون على الأطفال والكبار كثیرا من جهود  لقد "و     

بعون ألفا من الكتب ر ما یقرب خمسین عاما، حیث صدر حوالي أ لالباحثین خلا

  2".1990وحتى  1940والمقالات والتقاریر العلمیة والبحوث حول هذا الموضوع منذ عام 

ـــــإن "      ــــ ــــ ــــ كونه الحاوي . فة البصریة والتي أصبح وسیطها التلفزیون بجدارةه عصر الثقاـــ

فقد أخذ من الصحافة فاعلیة   (لمزایا عدید النصوص والوسائل الاتصالیة المتنوعة  

واستمد من الإذاعة حیویة الصوت ودرامیته، واستعار  ،وقدرة اللغة في الاتصال ،المكتوب

یمزج ل ،وحیویة الحوار ،من المسرح قوة الحضورنما الصورة والحركة، كما استفاد من السی 

  3".) بین كل تلك الممیزات ویصوغ منها خطابة التعبیري الخاص

 ،الأول ممیزات التلفزیون كجهاز: نشأت وفق مدخلین)  التلفزیون  –الطفل (وثنائیة      

هاز فمكانة التلفزیون كج .والثاني ما یقوم من خلال التلفزیون من برامج للطفل تشده

 . التي یتمتع بها" السمعبصریة"تأتت من خاصیة  اتصاليإعلامي 
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له صفة المفاجأة  ،حیث أصبحت الصورة المتلفزة لغة من نوع جدید وخطابا حدیثا "     

وقربه  ،وحدیة الإرسال ،والمباغتة والتلقائیة مع السرعة الشدیدة وقوة المؤثرات المصاحبة

منحت الصورة إن هذه السمات . في الحدث المصور دون حواجز حتى لكأنك ،الشدید

یفات تقنیة واستخدامات لأنواع الجذع والإثارة والألوان التي ترفع إمكانات تعبیریة وتوص

الأطفال إلى مزید من المتابعة والتفكیر والانفعال وبذلك یصبح من السهل اختراق حواسهم 

لوا في طور التنشئة ومرحلة بناء جهازهم لاسیما وأنهم مازا ،والتأثیر في نفوسهم

  1".الاستقبالي

وهو البرامج  ،ممیزات التلفزیون كجهاز، في تعزیز المدخل الثاني: وساهم مدخل     

ثم  ،الموجهة  نحو الطفل، بحیث استحوذت في البدء على جل وقته واهتمامه في البیت

خلال تمثله  یشتد وجودها منل ،انتقلت معه إلى خارج البیت في أحادیثه مع أصدقائه

أنها تسلیة، وذلك ما خلف آثارا  اعتقادهبطال فیها في سلوكاته من باب للأحداث والأ

  .التي أدت بحیاة الكثیر من الأطفال في العالمسلبیة جمة مثل تمثله لشخصیة سوبرمان 

 ،) اللعب -الطفل (وأخذت من خصوصیة )  التلفزیون –لطفلا (إذن أتت ثنائیة      

أت بذلك فنش ،) التلفزیون -اللعب (غیر أننا وجدنا أن الطفل لن یتخل عن المتغیرین 

حیث تجاذبت هذه المتغیرات فیما بینها،  ،) التلفزیون -اللعب –الطفل( العلاقة الثلاثیة 

فالتلفزیون قلص في البدء من وقت لعب الطفل داخل المنزل، ثم أثر على طرق لعبه 

ولأن الطفل لا یمكن أن یستغني عن اللعب، لم  وكذا عدد من سلوكیاته، ،خارج المنزل

تكفه مشاهدة التلفزیون التي أدمنها هي الأخرى، فأصبحت برامج التلفزیون عالما بالنسبة 

  .الذي یزاوله دوما حین لا یكون أمام شاشة التلفزیون ،له وألهمته في نشاط اللعب
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في بیئة اتصالیة تكنولوجیة عالمیة؛ أثمر )  التلفزیون -باللع -الطفل (نمو الثلاثیة      

التي غیرت "  الألعاب الإلكترونیة "متغیرا ولیدا زاد من عمق العلاقة الثلاثیة تلك، وهو 

الكثیر في مجرى حیاة طفل الموجة الثالثة، بحیث لم یعد الطفل في نزاع بین قضاء وقت 

حیث مثلث الألعاب الإلكترونیة  ،التلفزیونأكثر في اللعب أو وقت أكثر أمام شاشة 

  .بالنسبة له وسیلة الجمع بین الاثنین، فیجلس الساعات الطوال أما التلفزیون یلعب

حول عواقبها، فرغم أن جلوسه هذه الساعات الطوال طرحت قلقا كبیرا لدى الأولیاء      

ول، إلا أن ذلك مدعاة ولیس المشاهدة في المقام الأ ،لساعات یهدف للعب عبر التلفزیون

إلى القلق حول تحول قلق واحد من المشاهدة التلفزیون إلى قلقین إدمان المشاهدة وإدمان 

  .الألعاب الإلكترونیة

لأنها  ،وقد كانت بدایة الألعاب الإلكترونیة المعروفة حالیا، بما عرف بألعاب الفیدیو     

از التلفزیون، حیث انطلقت ألعاب والتي توصل بجه ،كانت تشغل بواسطة أجهزة الفیدیو

الفیدیو هذه من الشخصیات الكرتونیة وشخصیات برامج الأطفال التي اعتاد مشاهدتها، 

 مما لم یشكل لدیه استغرابا منها، فقد استغل منتجو الألعاب الإلكترونیة وإدمان وهوس

تنكر الأطفال ، بحیث لم یفوا ذلك في تلك الألعابظوو  ،الأطفال بالشخصیات الكرتونیة

فقد أصبحت أكثر حیویة من  ،بل زادوا تعلقا بها من خلال تلك الألعاب ،الشخصیات كتلل

ذي قبل، إضافة إلى وجود جهاز التحكم الذي یمنحهم هامشا من التحكم في تلك 

كما یحدث في برامج الأطفال أو من  ،فقط ةبدل الاكتفاء بالمشاهد ،الشخصیات والأحداث

  .ستیكیة الخالیة من الحیاة والحیویةخلال الدمى البلا

وإیصال الألعاب الإلكترونیة بالتلفزیون جعله تفاعلیا یواكب عصر التفاعلیة الذي      

  .وجد الطفل نفسه فیه
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وألعاب الفیدیو حدیثة العهد، إلا أن حداثتها تناقض التأثیر القوي الذي أحدثته  "     

ومصائر الشركات الكبرى، فها هي تأخذ مكانتها كعنصر بالفعل في المجتمع، والاقتصاد، 

 ،Virtual Realityالواقع الافتراضيوما یعرف الآن تحت اسم .ي كل بیتثابت ینتشر ف

     1".هو عبارة عن فرع جدید وقوي من تكنولوجیا ألعاب الفیدیو

 بدایة السبعینات، شرع الناس في تداول لعبة جدیدة غیر مألوفة على " وفي     

، ثم أدركوا فیما بعد أنها كانت لعبة ساذجة في Pongبونج  تلیفزیوناتهم، وكانت تسمى

في  Noveltyمنتهى البساطة، وما جذب اهتمام الجماهیر هو كونها شیئا غیر مألوف 

عبة البونج قد وكانت ل. ءمة المهارة مع لاعب آخرالتفاعل مع التلفزیون والقدرة على موا

 . في آخر الأمر والذي أسس شركة أتاري nolan Bushnell لننولان بوشاخترعها 

كنظام ترفیهي  سوق الولایات المتحدة الأمریكیة دخلت نینتندو 1985وفي العالم 

Nintendo Entertainement System (NES) وكانت رخیصة الثمن، سهلة ،

فزیون، إلى أي جهاز تلی NESالتركیب والاستخدام، وفي إمكان أي طفل بتوصیل النظام 

   2".للعباوكان مجرد وضع خرطوشة اللعب یفتح الأبواب نحو فردوس 

وسر انتشار لعبة النینتندو أكثر من غیرها هو اختصاصها بصنع حامل للألعاب 

 استبذلتكانت ضمن أولى المؤسسات التي  "فقط، بحیث یسهل توصیله بالتلفزیون، 

وأتاحت للناس تحكما  ،الحیاة في التلفزیونمعین إمكانات تكنولوجیا الأنفومیدیا، لقد بعثت 

نینتندو قیمة كبرى في مجال : في وسیط كانوا لا یملكون من قبل سوى مشاهدته فقط، ولـ

  وتثبتهم في أماكنهم أمام الشاشات بالساعات، فنینتندو لا  ،لب لب الأولادسالترفیه، فهي ت
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نها إضافة بسیطة لا تشكل صصها في الألعاب یجعل مخوت ،تبیع سوى مشغلات الألعاب

  1".أدنى ضرر للمنزل

مع شركات الألعاب الأخرى وحتى  التنافس لتحتدم وممیزات النینتندو دفعت بعجلة

بقیة الصناعات في مجال أخرى، حیث سجلت أرقام مذهلة لشحن وربح هذه اللعبة عبر 

الألعاب الإلكترونیة إلى الكساد  لكن في منتصف التسعینات تعرضت منتوجات. العالم

وذلك لانتقال شریحة الأطفال إلى المراهقین وولعهم بكل جدید  1994خاصة في أواخر 

  .وهو الأمر الذي فاق سرعة الإنتاج

وطبیعة العیش في مجتمع المعلومات وتسارع التكنولوجیات وطریق المعلومات فائق      

حیث نرى أن أجهزة التلفزیون قد . جدیدةفرض على صناعة الألعاب تحدیات  ،السرعة

 الطفل إلا اندمجت في صناعتها مجموعة من الألعاب مخزنة داخلها لا تستدعي من

  .جهاز التحكم واختیار اللعبة والبدء فیها

غیر أن الألعاب المخزنة والمدمجة في صناعة جهاز التلفزیون لا تتجدد ولیست      

الذي فتح أبوابا أخرى أمام صناعة " الواقع الافتراضي"وهنا یأتي دور . بالمتطورة كثیرا

الألعاب خاصة فیما یعرف بالحدائق الخاصة، حیث اشتهرت حدیقة دیزني للألعاب في 

أمریكا انبثاقا من شخصیات دیزني، ومع مجيء الواقع الافتراضي أصبح تصمیم عوالم 

  .حدائق مختلفة ممكنا

والمتعة الموجودة في ألعاب دیزني المیكانیكیة  ومن الممكن محاكاة نفس الإثارة "     

وفي الواقع، فإن ألعاب الواقع الافتراضي تلك ستكون . باستخدام ألعاب الواقع الافتراضي

  . تصطحب الصغار من مختلف الأعمار إلى عالم مختلف تمامافهي  ،أقوى إثارة بكثیر
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أیضا للدخول في الطریق فائق السرعة،  )سیجا(وعلاوة على الواقع الافتراضي، تخطط 

 أن یرتبط Genesisفباستخدام خرطوش لعبة خاص، یستطیع مشغل مسمى بالجینیسیز 

عندما یتوطد توصیل الكابل الخاص بسیجا سیكون و  بمقبس حائط لكابل تلفزیون قیاسي،

بطریق المعلومات فائق  On-rampجاهزا للتوصیل  Game Systemنظام الألعاب 

   1".لخدمات تتعدى نطاق اللعب ITVة، وربما یكون مركز تحكم للتلفزیون التفاعلي السرع

ومع تطور أجهزة التلفزیون، بین البلازما وشاشة الكریستال السائل وبالخصوص      

تطویریة جدیدة أمام الألعاب الإلكترونیة، والتي  ثلاثیة، فتحت أبوابشاشة الأبعاد ال

وتدخل مجالا تبدو فیه الألعاب أكثر  ،جعلتها تتخلص من عیوب الألعاب ثنائیة الأبعاد

  . حقیقیة وواقعیة

إن طفرة تقنیة مفاجئة كالانتقال إلى الجیل التالي من الألعاب ثلاثیة الأبعاد لتفتح  "و

ن الهدف الرئیسي من كل لعبة هو أن یدخل جدیدة، لأ اب أمام المنافسین بمنتجاتالأبو 

بأن ما یراه  Suspension Disbelief في روع المشاهد نوع من المصداقیة ولو إلى حین

   2".حقیقة، وهو ما لا تستطیعه المنتجات الحالیة من الألعاب ثنائیة الألعاب
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  تـــــوالانترني  بـــــة عبر الحواسيـــــكترونيعاب الإلـــــالأل: ثانيا

  

 1-   والانترنيتمدخل إلى الحواسيب  

 الحواسيب  

، كانت حیاة البشر مذهولة بصندوق العشرینعلى مدار عقود من الزمن خلال القرن      

لكن یبدو أن القرن " لتلفزیونا "سحري واحد جاء بمجيء سنوات العشرینات، ألا وهو 

" الكمبیوتر "عجیب آخر إلى البشریة وهو  ان یأبى الرحیل دون إضافة صندوقك العشرین

الذي نافس وربما تفوق وفق تطورات عالیة وصل إلیها على التلفزیون في  ،أو الحاسوب

  .لا حروفا ولغة"  أمیة حواسیب "عصر أصبحت الأمیة فیه 

إنه الصندوق الذي تطور من تجهیزات بیت كامل لتشغیله في كبریات المؤسسات      

وكمبیوترات مصغرة جدا أصبحت من  بعینیات القرن الماضي إلى رقاقاتالعالمیة في أر 

  .الذرات المكونة لكل التكنولوجیات المستخدمة في حیاة البشر الحالیة

تتلقى مدخلات ذات بنیة معرفة، : آلة تقوم بثلاث مهمات  Computerالحاسوب "     

مخرجات، أما النظام الحاسوبي ، وتولد النتائج على شكل اوتعالجها وفق قواعد معرفة سلف

   1".فهو التشكیلة التي تتضمن جمیع المكونات الوظیفیة للحاسوب والعتاد المرتبط به

كله الذي عرف به واصطلح على تسمیته بالحاسوب شوقبل أن یصل الحاسوب إلى      

فإن هنالك مجموعة من التطورات العلمیة في مختلف المجالات هي من  ،أو الكمبیوتر

حت الأبواب لمیلاد الحواسیب ورافقتها في تطورها عبر أجیال الحواسیب المختلفة فت

  . وصولا إلى ما یتوفر منها الآن
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  1:ومن هذه المساهمات العلمیة نذكر     

 المرحلة�الف��يومي�انيكية   

الذي تم  آلة الحاكي البدائي ونا أدیستوماس ألفمع اختراع  بدأت هذه المرحلة     

تراع خومن معالم هذه المرحلة ذات العلاقة بتطور الحاسوب، ا. 1877عرضه عام 

 ).1871- 1822(الآلة الحاسبة التي قام بتطویر اختراعها بین الأعوام  شارلز بباج

 المرحلة�الك�رومي�انيكية   

جرهام الكسندر حیث تم اختراع الهاتف من قبل  1876تعود هذه المرحلة إلى عام      

  .هیرمان هولیرثكما كان اختراع الجداول الكهربائیة من قبل العالم  بیل

 المرحلة�الك�ر�ائية�ا��ركية  

جهاز  ماركونيباختراع  1859عام ) الإلكترونیك(بدأت مرحلة الكهربائیة الحركیة      

المرحلة ومن مظاهر . حیث كان أول مرسل إشارات سلكیة)  الرادیو (الإرسال المسموع 

وهو أول حاسوب تماثلي عرفته البشریة، وبهذا الاختراع  أنالوج الكهربائیة الحركیة اختراع

 .انتهت هذه المرحلة

 المرحلة��لك��ونية�الضوئية   

وتسمى هذه المرحلة بالمرحلة المرئیة التي تتمثل بتطور أنظمة مفاتیح رقمیة هاتفیة      

  .إشارات ضوئیة مرئیةتحول الإشارات الكهربائیة إلى 
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 المرحلة�التحو�لية�من��شارات�الضوئية�إ���الصور�المرئية   

بدأت هذه المرحلة بتسریع حركة النقل الضوئي حیث بدأت هذه المرحلة بسرعة      

واحد في الثانیة لم استطاع  تشغیل خلیة ضوئیة  الذبذبات الضوئیة بسرعة كادریلیون

  .تتردد بواقع مائة تریلیون مرة في الثانیة الواحدة

 مرحلة�ا��لايا��لك��ونية�ا��يو�ة   

حیث بدأ العلماء بإجراء بعض التجارب  البیوإلكترونیكة بمرحلة وتسمى هذه المرحل     

ذلك تطویر بالأولیة لاختراع الحواسیب التي تعمل بالموصلات أو الروابط الحیویة، و 

  . على صور مرئیةمرحلة  تحویل الإشارات الضوئیة  الأجهزة العاملة في المرحلة السابقة،

 1:یةأما الحواسیب في حد ذاتها فقد مرت بالمراحل التطوریة التال     

 جون موشلي من خلال العلماء  1946اسبات عام ظهر الجیل الأول من الح

، ثم تكونت أول شركة لإنتاج الحاسبات Eniacوهو الحاسوب جولد شیاني و إیكارتو

 .Univacعلى مستوى التجاري باسم 

  ظهر الجیل الثاني من الحاسبات الإلكترونیة في أوائل الستینات بعد استخدام عناصر

الترانزستور في بناء دوائر الأجهزة الحاسبة كبدیل لاستخدام الصمامات المفرغة 

Vaccum Tube. 

  أدى استخدام الدوائر الإلكترونیةIntegrated Circuits  إلى ظهور الجیل الثالث

  .1969كترونیة في عام من الحاسبات الإل
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  ظهر الجیل الرابع من الحاسبات خلال عقد السبعینات بعد أن تطورت الدوائر

الإلكترونیة المتكاملة بسرعة كبیرة، وبعد تطویع المواد فوق الموصلة، وأشباه الموصلات 

  .Semiconductorالحراریة 

 الجیل الخامس في بدایة الثمانینات ویطلق علیه الحاسب الشخصي ظهرPersonal 

Computer بط من خلال وسائل ر وهو یتمتع بصغر الحجم، وسهولة التشغیل، وال

  .الاتصال العادیة مثل التلفون والتلفزیون

احد والعشرین والآن بنهایة الألفیة الثانیة ودخولنا العقد الثاني الألفیة الثالثة والقرن الو      

تخلى الكثیرون عن الحاسب الشخصي العادي وأصبح تداول الحاسب الشخصي المحمول 

  .منتشرا بسرعة متزایدة ومذهلة

وعمل الحاسوب لا یكون على أساس تجهیزه المادي فقط بل ینقسم إلى شق مادي      

  ).البرامج(ومعنوي ) العتاد(

 1الوحدات�الوظيفية�المكونة�ل��اسوب  

یقسم الحاسوب وظیفیا إلى وحدة دخل، ووحدة خرج، ووحدة الذاكرة، ووحدة حساب      

  :وتتلخص وحدات كل منها ووظیفتها على النحو الآتي. ومنطق ووحدة تحكم

 الدخل� من ) معطیات أو تعلیمات(تستقبل هذه الوحدة المعلومات المرمزة  :وحدة

وترسلها إلى الذاكرة لحفظها ) مثال لوحة المفاتیح أو غیرها( للإدخالالأجهزة الخارجیة 

  .ومعالجتها أو ترسلها فورا إلى وحدة الحساب  والمنطق لمعالجتها
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 ومهمتها إرسال نتائج المعالجة أو الرسائل إلى الوسط الخارجي عبر  :وحدة�ا��رج

ومع تطور تقانات ) الشاشة وغیرها(أجهزة الإخراج مثل الطابعات ووحدات الإظهار 

معا مبرمجة  والإخراجالدارات المتكاملة أصبح ممكن تصنیع دارات تقوم بوظائف الإدخال 

 .لهذا الغرض

 الذاكرة� تحفظ هذه الوحدة النتائج الوسیطة لكل من المعطیات والتعلیمات،  :وحدة

 Mainوتتضمن هذه الوحدة ذاكرة رئیسیة . حفظ البرامج عند تحریرها لتنفذ لاحقاتو 

Memory  ووسائط تخزین ملحقة مثل الأشرطة الممغنطة والأقراص الممغنطة المرنة

 .والصلبة والأقراص الضوئیة

 وهي مسؤولة عن القیام بجمیع العملیات الحسابیة والمنطقیة  :وحدة�ا��ساب�المنطق

 .التي ستنص علیها تعلیمات الحاسوب

 التحكم� تقوم هذه الوحدة بالإشراف على جلب التعلیمات من وحدة الذاكرة  :وحدة

وتفسیرها وتنسیق عمل مختلف وحدات الحاسوب لتنفیذ العملیة التي تنص علیها 

 .ق ذلك بطریقتین مختلفتین عتادیة أو برمجیةالتعلیمیة، ویمكن أن یتحق

 1ال��مجيات     

والبرمجیات   System Softwareتقسیم برمجیات كل حاسوب إلى برمجیات النظام     

برمجیات النظام هي مجموعة البرمجیات التي  .Application Softwareالتطبیقیة 

تقدمها الشركات الصانعة للحاسوب أو من في عدادها، وتعمل على تنسیق جمیع فعالیات 

تفسیر أوامر المستثمر وإدخال البرامج : كثیرة منها وتقوم بفعالیات .النظام المحوسب

  وحدات ــــــــــــلتخزین، التحكم بالتطبیقیة وتحریرها، إدارة فقط الملفات واسترجاعها من وسائط ا
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الدخل والخرج، ترجمة البرامج التطبیقیة التي یكتبها المستثمر بلغات عالیة المستوى 

تشمل هذه البرمجیات نظام التشغیل . ووصلها مع البرامج القیاسیة الموجودة على النظام

Operating System والمترجمات ،Compilers والمحررات ،Editors ونظم ،

  .File Systemsالملفات 

 Highالبرامج التطبیقیة هي برامج یكتبها المستثمر عادة بلغات عالیة المستوى     

Level Languages فورتران وباسكال ولغة  :مثلc,c++  وغیرها لحل بعض المعضلات

تكتب هذه البرامج بلغة تعبر عن العملیات الحسابیة أو أي عملیات معالجة  .العلمیة

  .یستخدم لتنفیذ هذا البرنامجسصیغة مستقلة عن نوع الحاسوب الذي ب

وانطلاقا من أسس عمل الحاسوب والمراحل والأجیال التي مر بها، تنقسم الحواسیب      

  1:إلى

 أج�زة��طار�الرئ���� Mainframes:  تمثل نموذجا لما كانت علیه الأجهزة الأولى

لأداء الحسابات العلمیة المتخصصة، ومن أجل متطلبات إجراء المعالجة الخاصة 

بالشركات الكبیرة، وهي ذات سعات تخزینیة ضخمة وكفاءة عالیة في المعالجة، وتستخدم 

یث یتم ربط في المنشآت الكبیرة كالدوائر الحكومیة والجماعات والشركات الكبرى، ح

 .الجهاز الرئیسي بمجموعة من الأجهزة الفرعیة كنهایات طرفیة لها

 مصطلح كمبیوتر بشكل عام في الإشارة إلى الأجهزة  یستخدم :الكمبيوتر�ال�����

للاستخدام في  PCأو یطلق علیها باختصار  Personal Computersالشخصیة 

  .المكتب أو المنزل لأغراض لا حصر لها
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  ــــــــــــه :الكمبيوتر�المحمول ــــ ــــ و المعادل المتنقل للأجهزة الشخصیة ویسمى الكمبیوتر ـــ

وهي تمثل  Notebookوالنوتبوك  Laptop Computerالمحمول ومن أنواعه اللابتوب 

 .أدوات متكاملة لمعالجة المعلومات والاتصالات

 الأجهزة الكفیة  :�ج�زة�الكفيةHand Held جموعة من الأجهزة والتطبیقات هي م

الصغیرة في شكل مساعدات شخصیة لا یتجاوز حجمها كف الید، وهي تستخدم في 

إجراء بعض المهام البسیطة كحفظ البیانات الضروریة والمواعید، وقد توسع استخدامها 

مؤخرا حتى أصبحت تضاهي باستخداماتها الأجهزة الأخرى، حیث یستخدم بعضها في 

 .الإبحارالانترنیت أو لاستدلال في الطرق من خلال أنظمة الدخول إلى 

 المدمجة� أكثر أشكال الأجهزة شیوعا واستخداما هذه الأیام هي الأنظمة  :�ج�زة

جدا من المعدات ن الكثیر أالمدمجة في العدید من الأجهزة الإلكترونیة والكهربائیة، إذ 

كمبیوتر، في الهواتف والسیارات وأجهزة والآلیات أصبحت تحتوي على كمبیوتر أو شریحة 

   .الفیدیو والطائرات والألعاب الإلكترونیة والمشغلات الرقمیة للوسائط الإعلامیة المتعددة

وتستخدم الحواسیب في مجالات عدة، فهو یستخدم لتخزین المعلومات إما لمعالجتها      

المكتبات الرقمیة مثلا، یستخدم أو استرجاعها وقت الحاجة، مثالنا في ذلك قواعد البیانات 

كذلك في عرض مجموع المعلومات بمختلف الصفات المقروءة المسموعة والمرئیة وهذا 

تبعا لما تم (ضمن مجالات مدخلات ومخرجات الحاسوب  یدخلانإضافة إلى التخزین 

وذلك یقودنا آلیا إلى استخدام الحواسیب في  ،)طرحه من مكونات الحاسوب وطریقة عمله

لیات المعالجات المختلفة تبعا للمجال المعني، وهنا بما أننا في إطار دراسة إعلامیة عم

داة أاتصالیة، نجد أن الحاسوب یستخدم بشكل واسع وجلي كأداة إعلامیة واتصالیة فهو 

الإعلام والاتصال  رئیسیة في جمع نظم الاتصال والإعلام خاصة ضمن نطاق تكنولوجیا

  . من وجود الحاسوب... یخلو بث أو مونتاج أو معالجة صور أو فیدیو الحدیثة حیث لا
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 الانترنيت  

الواحد فإن الانترنیت هي بوابة القرن  العشرینإذا كان التلفزیون اختراع القرن       

صدارة التواجد في حیاة البشریة لیس هي مجال الإعلام  لتحتل، والتي جاءت والعشرین

والاتصال فقط، بل في كل مجالات الحیاة، فهي ذلك الواقع الافتراضي الذي اختصر 

في عالم الافتراض  هیفترض واقع "الواقع الواقعي بل ووصل الحد إلى القول أن فرد الیوم 

  !" یفترض عدم وجودهو  هویعیشه وینعزل عن واقع

الانترنیت، ذلك النظام والجهاز الذي ربط العالم ككل مع بعضه مجتازا اللغات      

الممثل  -الانترنت -والثقافات، ومانحا إیاها فضاء أكبر لتلتقي، فهي بحق الدیاناتو 

ثورة المعلومات، : تها الثلاثاالأصلح والأول لتكنولوجیا الإعلام والاتصال الحدیثة بثور 

تصال، فهي فتحت كل الأبواب لتدفق المعلومات في كل ثورة الحواسیب، ثورة  الا

  .الاتجاهات عبر مجموع الهائل من الحواسیب عبر العالم والمرتبط بقنوات الاتصالات

 مفهوم قدمت فیه العدید من التعریفات التيو ل مصطلح والانترنیت حالها حال ك     

رین نحو الانترنیت، وأهم هذه مختلف زوایا النظر لمختلف العلماء والباحثین والمنظ مثلت

  1:التعریفات

 International netمشتقة من شبكة المعلومات الدولیة اختصار للاسم الانجلیزي     

work ــویطلق علیها مسمیات عدة مث ــــ ــــ   World net كةأو الشب  The net الشبكة: لــــ

 Super Information ، أو الطریق السریع للمعلومات The webأو شبكة العنكبوت

High Way .  
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الآلاف من شبكات الكمبیوتر  نعرفت الانترنیت بأنها الشبكة التي تصل بیوقد      

المنتشرة في جمیع أنحاء العالم، ولا تمتلك شبكة الانترنیت أجهزة الكمبیوتر التي تتألف 

كها أفراد منها الشبكة، ولكن الشبكة عبارة عن شبكة تتكون من أجهزة كمبیوتر یمل

  .ومؤسسات ومدارس ووكالات حكومیة، ومعاهد بحثیة منتشرة في كل مكان في العالم

شبكة شبكات الكمبیوتر، وهي الشبكة العنكبوتیة : بأنها لبرنسونأریتش  وعرفها     

  .مترامیة الأطراف، والتي تقدم لمستخدمیها قدرا هائلا من المعلومات في كل أنحاء العالم

أنه لیس هناك مسؤول عن تلك :  Hoffman and Levienولیفنهوفمان وقال      

الشبكة بالرغم من أنها تتكون من آلاف الشبكات المتصلة ببعضها البعض الأمر الذي 

  .یمیزها عن غیرها

الطریق السریع الذي یربط بین الدول  :أنها  Eric Gagnonجاجنونوأوضح      

  .  بعضها ببعض ویمد الأفراد بالمعلومات

وسیلة من وسائل الاتصالات ونقل  :الانترنیت هي نأ محمد الهاديورأى      

المعلومات التي بزغت حدیثا وانتشر استخدامها بصورة مذهلة في السنوات الأخیرة بسبب 

طبیعتها الدینامیكیة التفاعلیة، وتقدم هذه الشبكة بجانب الاتصالات المباشرة الأخرى التي 

قدمة یمكن تجعل مضمون الاتصالات متاحا وشبكات الاتصالات الأخرى، أسالیب مت

بواسطتها للأفراد والمؤسسات الاتصال ببعضهم البعض لتبادل المعلومات والوصول إلیها 

  .أو معظم الأنشطة التعلیمیة والعلمیة والتجاریة والترویجیة المتاحة حالیا في كل 

أن یكون أشمل وأفضل بالنسبة  لتعریف الانترنیت یشیر  وهناك تعریف آخر یمكن     

رة عن دائرة معارف عملاقة یمكن للمشتركین فیها الحصول على معلومات عبا: إلى أنها

  حول أي موضوع معین في شكل نص مكتوب أو مرسوم أو خرائط أو التراسل عن طریق 
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البرید الإلكتروني، لأنها تضم ملایین من أجهزة الكمبیوتر تتبادل المعلومات فیما بینها، 

للنقل   Protocolة بما یعرف تقنیا بالبروتوكولوتستخدم الكمبیوترات المرتبطة بالشبك

   .والسیطرة ولغرض تأمین الاتصالات الشبكیة

بین المعسكرین  ماوقد جاءت فكرة الانترنیت على إثر التنافس الذي كان محتد    

مر صناعي د أن أطلق المعسكر السوفیتي أول قالشیوعي السوفیاتي والأمریكي، وذلك بع

Sputnik  فأحس المعسكر الأمریكي بتفوق السوفیت فقامت وزارة الدفاع 1957عام ،

 ARPA Advanced Research Projects بتأسیس وكالة الأبحاث المتقدمة ةالأمریكی

Agency  التي كانت مهمتها الدراسات العلمیة المعمقة في مجال الحاسوب والشبكات

نترنیت كانت في المجال العسكري ثم وهنا نذكر أن أوائل استخدامات الا. والاتصالات

  .تشمل بقیة المجالات الأخرى بدء بالتعلیم والأبحاث وانتهاء وبالترفیهلتفرعت وانتشرت 

 DARPA Defense Advanced داربا لاحقا إلى ARPAتغیر اسم  "     

Research Proyects Agency تب معالجة المعلومات وهذه خلقت داخلها مك

 IPTO Information Processing Telchnology أو بي تيالأي  التكنولوجیة

Office الذي كان یعمل أصلا في البحوث المتصلة في برنامج یطلق علیهSemi 

Automatic Ground Environement  الذي أوصل كامل الولایات المتحدة بشبكة

وبعد الكثیر من العمل تمت تجربة الشبكة في جماعة متكاملة  للرادار لأول مرة، 

في برنامج یطلق علیه  1969أكتوبر من عام  29في  UCLAكالیفورنیا بلوس أنجلس 

  .التي تمثل بدایات شبكة الانترنیت الحالیة ARPANETشبكة أربانت 

بانت تطویر ر م أصبح بإمكان مستخدمي أ1972-1971وفي الفترة ما بین      

 بوب كاننظم  1972وفي أكتوبر . المختلفة للاستخدامات المختلفة للشبكة التطبیقات

  . عرض جماهیریا لأربانت بأربعة أجهزة كمبیوتر بفندق هیلتون بمدینة واشنطن دي سي
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ـــــــوفمرة تقدم فیها الشبكة  للجمهور،  وهي أول ــــ ـــــــ ــــ  تومیلنسون رايي العام نفسه قدم ــ

Ray Tomlinson ــأول برنامج للبرید الإلكتروني، وت للإشارة إلى  @م اختیار علامة ــــــــ

لندن ومؤسسة بعدها بعام تم أول تشبیك دولي لأربانت مع الكلیة الجامعیة ب). AT في (

ختلفة إلى الحدیثة علنا ، ثم مهدت التجارب الم1983ویج في عام الرادار الملكیة بالنر 

 Knightأطلقت نایت رایدر 1983أربانت، في نفس العام الانترنیت بدلا عن عن شبكة 

Ridder وترون یخدمة باسم فViewtron هنالك خدمات أخرى  مثل خدمات  وكانت

  . وسیرفبیكم

تم تشغیل أول شبكة واسعة ببروتوكول الانترنیت  1983في الأول من ینایر عام      

TCP/IP عندما أنشأت المؤسسة العلمیة الأمریكیة NSF Ntional Science 

Foundation عظمة الظهور لشبكة نسفنت  تشبكة جامعیة مثلNSFnet .  

وهي مشروع مشترك   Trintexتأسست شركة برودغي باسم ترنتكس 1984وفي      

بعد ذلك . Searsبین سي بي آس وشركة إي بي أم وشركة التجزئة المعروفة سیرز 

أخذت الشبكة وجهها الجماهیري في مطلع التسعینات بظهور شبكة الوب، وبالتحدید في 

، وقد ظهر أول مستعرض للوب باسم فیولا دبلیو دبلیو دبلیو 1991أغسطس من عام 

Viola www 1.نظام الهایبركارد ةعلى منص  

ت المتحدة الأمریكیة غیر أن الانترنیت سیعتقد الكثیرون أنها ملك للولایا بالنظر لنشأة     

ذلك لیس صحیحا، والحقیقة هي أن الانترنیت لیست ملكا لأحد، فهي تشتغل عبر الشبكة 

عبر مختلف أنحاء العالم من مجموعة من البروتوكولات تنظم عملها لذلك  Webالعالمیة 

  . معینةتكون ملكا لجهة أو شخص أو دولة  یمكن أن فهي لا
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حیث  ،1972وضع بروتوكولات للاتصال بالانترنیت جاء في أكتوبر والاتفاق على      

أقیم مؤتمر دولي عن اتصالات الحاسبات الآلیة بمدینة واشنطن وناقش المؤتمر الذي  "

 حضره ممثلون من مختلف أنحاء العالم اتفاقیة حول بروتوكول الاتصال بین شبكات

فیذیة للشبكة الدولیة، وتم تكلیفها الحاسوب المختلفة، وتم اختیار رئیس للمجموعة التن

رى في العالم، مه أیة شبكة للاتصال بأیة شبكة أخیمكن أن تستخد بروتوكولبوضع  

وشكلت أولى توسعاتها  ؛طورت نظم الاتصالات الخاصة بالانترنیت البروتوكولاتوهذه 

را والمؤسسة بانضمام جامعة لندن بإنجلت ؛العالمیة خارج نطاق الولایات المتحدة الأمریكیة

بروتوكولات لج في أوائل السبعینات وطورت المواصفات الأولیة یرو الملكیة للرادار بالن

  Telnet, FTP, Top/IPوخاصة بروتوكولات 1974و 1972إنترنت ما بین عامي 

ــ 1977لة الإلكترونیة عام وحدد شكل الرسا  1979فقد أنشأت عام   ARPA وأما الــ

  Internet Configuration Control  ICCB مجلسا للتشكیل والتحكم بانترنیت

     1".وهدفه مراقبة تطور الشبكة

وبالحدیث عن الانترنیت تتبادر إلى الأذهان مجموعة من المصطلحات المختلفة      

  :المعاني غیر أنها تستخدم للدلالة على الانترنیت وأهمها

 إنتاجهاشبكة الویب هي مجموعة من الوثائق التي یتم  :�ن��ن�ت�وشبكة�الو�بب�ن� 

فائقة تسمح للمستخدمین  باستعمال شیفرة حاسوبیة واحدة، تتضمن كل وثیقة وصلات

بكل الوثائق  -احتمالا –بالانتقال من وثیقة إلى أخرى، وهكذا تكون كل وثیقة متصلة 

        .Home Page أو صفحة بدء  Siteثائق موقعاالأخرى، وتسمى كل واحدة من هذه الو 

ـــــــــــــــــــــــــــأم ا الانترنیت فهي شبكة دولیة من الكابلات والأسلاك ووصلات المستخدمین، ــ

   دءـــــــــــــب ي یتم عبرها بث صفحات البدء لتسهیل الوصول إلیها وتدخل ضمن كل صفحةـالت
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 Home Page  وصلات فائقةHyper Links  ، تشمل الكلمات والرموز والعبارات

المعیاریة التي تعتبر نقاط مرجعیة لأجزاء أخرى من الوثیقة ذاتها، أو من وثائق أخرى 

ضمن شبكة الویب، وهنا یمكن للمستخدم أن یشیر إلى اهتمامه بمشاهدة أحد هذه الأجزاء 

الوصلة الفائقة التي  برازلإالأخرى باستعمال لوحة المفاتیح أو الماوس على حاسوبه 

وكذلك لكل صفحة بدء في الویب عنوان . تمكنه من القفز مباشرة إلى المادة الجدیة

النص یعني بروتوكول نقل   //:http فالرمز ؛http://www :قیاسي یبدأ بالرموز التالیة

هذان الرمزان إلى الشفرة التي یعني شبكة الویب العالمیة ویشیر  www والرمزالفائق، 

 1".یشملها الحاسوب لإرسال واستخدام وثائق الویب بواسطة استعمال نظام الانترنیت

ككلمة أصلها لاتیني تعني شبكة داخلیة تستخدم تقنیات انترنت لتساعد  2الانترانت     

. ونينشطة المؤسسة بشكل الكتر مستخدمي أي شركة على التواصل فیما بینهم وممارسة أ

شبكات معلومات للشركات والمؤسسات تستطیع هذه الشركات من خلالها  هي فالانترانت

خاصة من انترنت متاحة فقط لأطقم نسخة استخدام تقنیات شبكات الانترنت، فهي 

الشركة، أو المؤسسة لتشارك في نظامها ومعلوماتها، ویتمثل الفرق بین شبكة انترانت 

وانترنت في أن شبكة انترنت نفسها لا یتم تشغیلها أو إدارتها من قبل أي منظمة مركزیة، 

كمبیوتر فلا یوجد شخص بعینه هو المسؤول، ومن ثم فكل شخص علیه إدارة أجهزة ال

و قوانین  دون وجود قواعد أ Servers الخاصة به، وهو ما یطلق علیه وحدات الخدمة

 .للإرشاد وهو ما یفسر أن الإنترنت تسمى بشبكة الشبكات

 كس��انت�  Extranet:3 ي الشبكة التي تستخدم تقنیات الإنترنت وتربط الشركةـــــــه  
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أو المؤسسة بعملائها وموردیها والشركات الأخرى ذات العلاقة، ومن الممكن تصور 

الدخول إلیه؛ ومن ، والمسموح للشركات الأخرى بالإنترنتالإكسترانت كالجزء المشترك من 

یضا كشبكة تجمع بین العدید من شبكات الانترنت الخاصة بالشركات الممكن تصورها أ

المتعاونة فلهذه الشبكة العدید من الفوائد، إلا أنها تحتاج إلى مستوى عال من الحمایة 

  .  لتفادي عملیات الاختراق والتجسس من الشركات المنافسة

  1:ة هيللدخول في شبكة الانترنت لابد من توافر ثلاثة أشیاء أساسی     

 أي ... حاسب آلي ولا یشترط فیه نوع معین ولا جنسیة معینة المهم حاسب آلي

 .حاسب آلي

  مودمModem  ة من كلمتینتوهي كلمة منحو Modulation & Demodulation 

 Digital toة رقمیة وبالعكسنقاتة تماثلیة إلى نقاتالتي تجري داخلها عملیة التغییر من 

analogue and vice-versa. 

 خط یربط بین الحاسب الآلي والجهة الموفرة للخدمة أو الحاسب المركزيService 

Provider،  وقد یكون الخط بینهما خط تلفون أو كابل ألیاف ضوئیة أو مایكروویف

 ...  إلخ

  2:والاتصال بالانترنیت یتم من خلال أربع وسائل هي     

 المباشر� �الدائم تتیح هذه الوسیلة  :Permanent Direct Connection �تصال

 الاتصال بشكل دائم ومباشر بشبكة بروتوكول التحكم في النقل، الخاصة بالانترنت

Tep/ IP، وهذا  ،وبذلك یمكن الاتصال بجمیع فروع الانترنیت وأجهزة الخدمة التابعة لها  
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ركات الكبرى أو یتاح من النوع من الاتصال بالشبكة إنما یقتصر على الجامعات والش

 . Service Providersخلال مقدمي خدمة الانترنت

 الطلب� یطلق علیها  :On Demandirect Conneection �تصال�المباشر�عند

من خلال الخطوط التلیفونیة أو بروتوكول الربط   TCP/IP بروتوكول التحكم في النقل

وباستخدام هذا البروتوكول وجهاز مودم متصل بالكمبیوتر مقدم خدمة  PPPبین نقطتین 

  .انترنت یمكن الاتصال مباشرة بالانترنت في لوقت الذي یریده المشترك

 التليفو�ي� �الطر�� باستخدام هذا  :Dial-Up Terminal Connection �تصال

 اجهازا طرفی كان الأسلوب في الاتصال یتم الربط بأحد مقدمي خدمة الانترنت كما لو

متصلا بجهاز كمبیوتر مقدم الخدمة، وباستخدام هذا النوع من الخدمة یستطیع المشترك 

 .واتها وبرامجهاداستخدام كافة خدمات الانترنت وجمع أ

 فقط� �ال��يدي نستطیع من خلال هذه  :Mail-Only Connection �تصال

الوسیلة إرسال واستقبال البرید الالكتروني فقط، وهي أرخص أنواع الاتصال بالانترنیت 

ویمكن الحصول على هذه الخدمة من خلال  ،من حیث قیمة الاشتراك وتكالیف الاتصال

 أسلوب الاتصال الطرفي التلیفوني وكذلك من خلال استخدام بروتوكول النسخ بین

  .  UUCPمنظومات یونیكس

عبر عدة طرق تطورت كثیرا في  Internet Accessیتم النفاذ إلى الشبكة  "     

أو بنظم الحزم العریضة  Dial-UPوهي تشمل الدخول بالهاتف  ،السنوات الأخیرة

Broadband  بالكوابل أو الأسلاك أو بالألیاف الضوئیة بجانب ما یطلق علیه الاتصال

وبالأقمار الصناعیة والهاتف الخلوي وبالواي  Wi-Fi Wirless Fidelityبالواي فاي 

   .WIMAXماكس 
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 World Wide Interoperability Forوالواي ماكس هو اختصار لمصطلح

Microwave Access توفر ربط الموجات العریضة عالیة  وهو تكنولوجیا لاسلكیة

مكانیة وتقدم الواي فاي إ. لاسلكیةالسرعة للمنازل والشركات وأیضا لشبكات المحمول ال

اتصال الحاسوب الشخصي لاسلكیا بالانترنت أو بشبكات الحاسبات المشتركة، وذلك 

قدم من خلال النقاط الساخنة، وهناك منافس كما هو البلوتوث  300ضمن مساحة 

Bluetooth، أما خدمة  .ومع أنها منافس ضعیف في تكنولوجیا اللاسلكي، لكنها منتشرة

فهي  DSLالتي تعرف اختصار بـ  Digital Subscriber lineخط المشترك الرقمي 

تمثل واحدة من أهم طرق النفاذ السریع للانترنت، وهي تعمل عبر أسلاك الهاتف، 

مكانیة الاعتماد على خطوط الهاتف المتوفرة إوتقدمها عادة شركات الهاتف ومیزتها هي 

والأهم من ذلك . تترتب على أجهزة تحدیث للكابلات ،عالیةحالیا دون الحاجة لتكالیف 

أما خط المشترك الرقمي غیر المتناسق . أنها لا تتداخل مع عمل خطوط الهاتف الرئیسي

ADSL  فهو نوع آخر من خطوطDSL ولكن بسرعة أكبر في الاتصال بالانترنت .

الانترنت  صعود إلى ویسمى غیر متناسق لأنه یعتمد أكثر من سعة موجة سواء

Upstream  أم نزولا من الانترنتDownstream . تقدمها إمكانیة فصل ولعل أهم میزة

تستطیع من الصوت عن البیانات بهذا الشكل لشركات الهاتف؛ هي أن تلك الشركات 

  1".خلالها العمل في شبكات المنفصلة

الویب للمستخدم وتقدم الانترنیت مجموعة كبیرة جدا من الخدمات من خلال شبكة      

  2:وهي كالتالي

  البرید الالكترونيE-Mail.  
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  القوائم البریدیةMailing Lists. 

  المجموعة الإخباریةInternet News Group Usenet. 

 نقل الكلفاتFile Trnsfer Protocol  FTP . 

  خدمة الجوفرGofer. 

  استرجاع الملفات باستخدام فیرونیكاVeronica. 

 تحدید الوثائق باستخدامWide Area Information Server  WAIS . 

 المتفاعلة عبر الانترنت تالاتصالا:  

  المحادثة عبر الانترنت باستخدام خدمة (مواقع الدردشة IRC Internet Realy 

Chat  المحادثة ،TALK الدردشة الجماعیة ،Realychat (.  

 عقد المؤتمر عن طریق الفیدیو.  

  المؤتمر الالكترونيElectronic Conference.  

  نقل الصوت عبر الانترنتLive Voice.  

 الاتصال بموارد الأجهزة المضیفة. 

  خدمة التقصيFinger. 

  نوادي الشبكاتForums. 

 البحث عن المصادر.  

 من أوثق المصادر العالمیة الأخبار. 

 المجلات الإلكترونیة. 

 النشر الالكتروني لوحة . 

 فهارس الصفحات البیضاء.  



  .ة�لعاب��لك��ونية�ع���الوسائط��علامية�ا��ديد: ثا�يالفصل�ال    .ب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائريالألعا

 

109 

 

  

  التسالي والألعابGames. 

  الحقیقة الافتراضیةVirtwel Reality. 

 خدمة الإعلان والترویج. 

  التجارة الإلكترونیة "استخدام الانترنت في التجار ". 

 التعلیم عبر الانترنت. 

 خدمات العلاقات العامة بالانترنت. 

  تعالیم الدین الإسلامي والقرآن الكریم بالانترنتخدمة. 

 خدمات طبیة على الانترنت.  

ر هذه الخدمات یتم عبر ومحو  شيء لكنه أبرز الخدمات، كل وما ذكر أعلاه لیس     

صفحات الویب هي موئل المعلومات . صفحات الویبو  المواقع الالكترونیة: ما یعرف

الذي یناسب تكنولوجیات النشر في شبكة الانترنت بخصائصها المبنیة على الإتش تي إم 

وهي قد تكون مخزنة على  XHTMLأو صیغة الإكس إتش تي إم أل  HTMLأل 

وتنقسم صفحات . Remote Webserverب بعید یعلى ملقم و  كمبیوتر محلي، أو

   1.صفحات البدء وصفحات المحتوى: إلى نوعین أساسیین هماب یالو 

ولكننا یمكن حتى الآن حصر مجموعة من  ،بیلا یمكن حصر أنواع مواقع الو      

  . أو نوع الخدمات التي تقدمها، أو طریقة تصمیمها أو حجمها الأنواع من محتواها،

   2:جد بشكل عام نوعان المواقع هيو وی     
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 ولا آلیا ویظل كما  یدویا لا االتي تحتوي على محتوى لا یتغیر كثیر  :الساكنةالمواقع�

 .) برامج الواجهة الغرافیكیة -برامج تحریر النصوص (هو وقتا طویلا وربما للأبد 

 ـــــــه :المتحركة�المواقع ــــ ــــ ي تلك المواقع التي تغیر مادتها ومحتواها على الدوام، وهي ــــــ

  .والمهیأة للتفاعل مع الزائر بأسالیب مختلفةالقادرة 

  1:هنالك تقسیم آخر لمواقع الویب كما یلي     

  المواقع الفرعیةAffiliate. 

  الموقع الأرشیفيArchive. 

  مواقع المدوناتWeblogs. 

  مواقع الأعمالBuxiness. 

  مواقع التجارةCommerce. 

  مواقع التشبیك الاجتماعيCommunity Site. 

 مواقع قواعد البیانات Database. 

  مواقع تطویر البرمجیاتDevelopment. 

  مواقع أدلة الوبWeb Directory. 

  مواقع نقل الملفاتDownload. 

  مواقع التوظیفFmployment.  
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  مواقع الألعابGames. 

  حمواقع المر Humor.  

  مواقع المعلوماتInformation. 

  الجافا ابلیت مواقعJava Applet. 

  مواقع المرآةMirror Computing. 

  مواقع الأخبارNews. 

  المواقع السیاسیةPolitical. 

  مواقع التقییمRating. 

  مواقع المراجعاتReview. 

  مواقع محركات البحثSearch Engine. 

 مواقع النقد الشخصي Sucks-com. 

  المواقع الشخصیةVanity   أوPersonal Site. 

  المواقع التعلیمیةEducational. 

 مواقع السیرة الذاتیة . CV Webpage 

  مواقع الخرائطMaps. 

 مواقع الأسواق المالیة.  
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 مواقع العملیات الریاضیة. 

 مواقع القوامیس. 

 مواقع الترجمة. 

 مواقع الصور. 

 مواقع الإذاعة والتلفزیون. 

  الصفحات البیضاء والصفراءمواقع. 

  مواقع البواباتWeb Portal. 

  مواقع الخدمات العامةSites Public Serirces. 

  المواقع العلمیةScientific Sites. 

  المواقع ترویج الأفكارAdvocacy Sites. 
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 2- ب والانترنيتيلعب الأطفـال بالألعاب الالكترونية عبر الحواس  

وهو داخل المنزل، لن " التلفزیون "في الصندوق السحري الأول  ابدء ساحتار النا     

طه حیرتهم الكبرى أصبحت لا توصف بمجيء الصندوق السحري الثاني الحاسوب وبسا

ا تقنیة الحواسیب والانترنیت التي خلقت من ، إنه" الانترنیت "ي إن صح التعبیر السحر 

ما إن تضغط زر تشغیل الوحدة المركزیة ف. عالما آخرا یعیش فیه الأفراد )1و 0(نظام 

تدخل إلى و وتوصل الكهرباء إلى جهاز المودم فإنك تقفل باب حیاتك الواقعیة الحالیة 

  .عوالم أخرى تختارها وأنت على الكرسي بنقرة فأرة أو مفتاح من لوحة المفاتیح

ي ملموس للقراءة والتعلم ما هو ورقعلى كل  نجد فردا راشدا لم تعتد یداه إلا قد     

والمتعة، وقد نجد بیتا في زاویة صالونه تلفزیون ولكن في الزاویة المقابلة لا یوجد 

لهاتف تتسلق حیطان البیوت لكن لا نجد احاسوب، وقد نجد خیوط وأسلاك الكهرباء و 

هم مفارقة أننا سنجد للشبكة العالمیة یتسلق معها جدران ذلك البیت، لكن أ) 1و 0(نظام 

في كل العالم الأطفال، لكننا لن نجد من لا یعرف الحاسوب والانترنیت، تكنولوجیتان 

 ه لا یمكننامكون بیئة اجتماعیة تنشئمیزتا المجتمع الحالي الذي یولد فیه أطفالنا الیوم و 

بخط یده  من الكتب ولا یكتب واجباتهفصلها عنه وطفلنا الیوم لا یحصل معلوماته البحثیة 

بل بخط ید الحاسوب، ولم یعد یتجه إلى الوالدین لطرح استفهاماته بل نحو عمه الأول 

  ".غوغل"إلى عمه الثاني نیت، و ر نتصاحب مقهى الا

مقاهي  انتشارلقد أصبحت من الثقافة الاجتماعیة العامة للمجتمع الجزائري،      

المتزاید  للإقبالالانترنیت، وصالات الألعاب، فهذه الأخیرة اتجهت إلى نشاطها تلبیة 

ثم اكتسح  ستیشن والأتاري بالتلفزیون بالبلايللأطفال على الألعاب الإلكترونیة التي بدأت 

صالات اللعب تلك، فزاد الإقبال أكثر على الألعاب الالكترونیة من أجل اللعب  الحاسوب

  رجة الأولى، ثم انتقل الإقبال إلى مقاهي الانترنیت التي أصبحت تعج بأصوات صیاح بالد
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الأطفال في الألعاب الجماعیة، مع اتجاه الكثیر من الأطفال إلى الاستزادة بكل جدید 

  .بالتحمیل والتنزیل من شبكة الوب العالمیة، ولا أسهل من انتشار كل جدید بینهم

لعاب عبر الحاسوب والانترنیت بین التعلیمیة والتثقیفیة ورغم تصنیفات هذه الأ     

إلا أنها ستظل بجذورها نحو اللعب الذي هو نافذة رؤیة الطفل للعالم، فهو یلعب  ،والتسلیة

لكتب والصور لكن في مخلیته ، ویضع مخططات المدن، ویضیف ا" من سیربح الملیون "

  .یلعب یتعلم بل لأن لا یهدف لأن

من ذي قبل بسبب تدخل عدة  اأصبحت عملیة التعلم الیوم عملیة أكثر تعقید لقد "     

وأقل انصیاعا  ( بهاقر الیوم بأن أطفال الیوم أكثر نمصادر في إنتاج هذه العملیة، إننا ن

عملیة تعلم أطفال الیوم صیرورة معقدة تساهم في إحداثها . وأكثر ذكاء)  وطاعة للكبار

  1".بكةالكثیر من العناصر المتشا

فمن . یشكل جهاز الكمبیوتر مفتاح تعامل الأطفال مع الثورة المعلوماتیة "حیث      

خلال هذا الجهاز یمكن قراءة الأقراص المضغوطة والأقراص الضوئیة المتحركة ومختلف 

المنتجات المتعددة الوسائط التي تتضمنها، فمن خلال الكمبیوتر أیضا، یتم الإبحار في 

الإعلامیة  كات ودخول المواقع والصفحات والمكتبات الافتراضیة والمواقعالانترنت والشب

والتلفزیون ودخول غرف الدردشة وإرسال الرسائل الإلكترونیة وغیرها من الأنشطة التي 

  2".یقوم بها الأطفال

 ،لذلك فلا استغراب من عدید استخدامات الطفل الیوم للكمبیوتر في مختلف أنشطته     

ویتعلم بسهولة كیف یستخدم  ؛حتى أنه یربط استخداماته للتكنولوجیات الأخرى بالحاسوب

  )  Mp6, Mp5, Mp4 الفلاش دیسك، (لوحة المفاتیح والفأرة، في تحمیل الألعاب على 
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 - موضوعات –دروس  -قوامیس الكترونیة ( اللیزریةواستخدام مختلف الأقراص المدمجة 

  ).ألعاب

بینت دراسات عدیدة أن الاستخدام الأول للكمبیوتر عند الأطفال هو اللعب  وقد "     

إن هذه الأخیرة ما هي إلا  ( play stationسواء على الجهاز أو على منضدة لعب 

   1".) جهاز كمبیوتر متخصص في هذا المجال أي اللعب

وفي حین تتماثل تقریبا مجموع استخدامات الأطفال للكمبیوتر، تختلف رؤاهم      

فالمراحل الأول یغلب علیها اللعب ثم التعلم، ومع . ف المراحل العمریةباختلا للانترنیت

التقدم في مراحل الطفولة تختلف الاستخدامات إلى التوجه نحو مجالات الكبار وتحمیل 

أنه ) بالانترنتعلاقة الطفل (لا، لكن الأكید في هذا الصدد الموسیقى ومشاهدة الأفلام مث

  ...یجهل إلى حد بعید أساسیات عملها ومخاطرها كالقرصنة والمواقع الإباحیة والفیروسات

یتخیل الأطفال الانترنت كشبكة ضخمة وغیر متناهیة وكمكتبة افتراضیة غیر  "     

ن قبل الأطفال تشیر في الغالب إلى أربع والواقع أن دراسات استخدام الانترنت م. محدودة

، انترنت تصال عن طریقرباط اجتماعي یتم إقامته عبر الا. سمات أساسیة للاستخدام

المبادلات  (، وعلاقات اجتماعیة ) الموسیقى وألعاب الفیدیو (وممارسات ثقافیة لهویة 

معرفة عبر بال وأخیرا، علاقة جدیدة)  الشخصیة المكثفة، أهمیة الشبكات الاجتماعیة

   2".الشاشة

وعلى رأسها  ؛ونلاحظ مؤخرا أن الأطفال بدءوا یتجهون إلى الشبكات الاجتماعیة     

الفیسبوك على إثر سماح بعض الأولیاء لأولادهم بالتسجیل في هذه الشبكة الاجتماعیة 

ــــــــــالذی توه فیها الراشدون فكیف بالأطفال؟الكبیرة والتي ی ــــ ــــ   یرون أنها مجرد موقع للتحاور  نـ
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یمكنهم من الاتصال والتجمع مع الأصدقاء خاصة مع ارتفاع موجة توفر الانترنت في 

مقاهي  (هذا ما یجعلهم محاصرین بالانترنیت والكمبیوتر في البیت وخارجه  –البیوت 

  ). صالات اللعب -النت

رونیة على الشبكة منها على ویفضل الأطفال بوجه عام القیام بالألعاب الإلكت "     

هذه الأخیرة لا تسمح سوى باللعب الفردي، أما اللعب على الشبكة  لأنمنضدة اللعب 

فیسمح لهذه الإمكانیة بالإضافة إلى اللعب الجماعي، وهذا ما عبر عنه أحد الأطفال 

لك  یحلأن اللعب عبر الشبكة یت... ل اللعب عبر الشبكة لأن ذلك أفضلأفض: بقوله

... فإننا كثیرون... بعضنا البعضحتى لو كانا لا ترى ... الفرصة لكي یكون لك حلفاء

  1".وتعرف أن لك أصحابا وهذا هو الشيء الجمیل

صریح هذا الطفل هو تعبیر عن ما یجول بخاطر جمیع الأطفال، حیث كانوا قبل وت     

حیث یتجمع من لا یملكه  ظهور شبكة الانترنیت یتفاخرون حین یمتلكون حاسوبا بالبیت،

عند من یملكه للتعرف على عوالمه والتمتع بالألعاب المختزنة فیه أو التي تكون في 

وأصبحت . أقراص، حیث تتداول هذه الأقراص بینهم لیتم تثبیتها في جمیع حواسیبهم

شغلهم الشاغل ومحور أحادیثهم خاصة الذكور في المقام الأول وندرة ذلك لدى الإناث 

وما زاد تداول الألعاب الحاسوبیة تجارة صالات اللعب التي انتشرت منذ . نسبيبشكل 

المنازل داخل صالة واحدة یمضون فیها  وسمحت للأطفال بالتجمع خارج ،أكثر من عقد

عدید وقتهم، ثم زاد شغفهم بهذه الألعاب مع مجيء شبكة الانترنت ومقاهیها التي اتخذ ال

معینا من  ابحیث خصصوا في مقاهیهم عدد ،طفاللأمنها سیاسة تجاریة مع قطاع ا

لأن كثرة  (الحواسیب المتصلة بالشبكة فقط للأطفال واللعب بلوحات مفاتیح خاصة بهم 

  . ) اللعب تسرع من تلفها
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الثلاثیة  دعاأو الأب 3Dب وبرامجها المتطورة هي أساس قیام ألعاب یوتقنیات الحواس     

والتي انتشرت بسرعة خاصة حیت تكون شخصیاتها مشهورة في عالم الكرتون أو السینما 

أمثال میكي ماوس وبوكیمون وهاري بوتر وولت دیزني وخاصة ألعاب المحاربین، ومع 

انتشار نوع من المواقع الإلكترونیة للألعاب عبر شبكة الانترنیت أصبح التكهن بالساعات 

طفال في لعب تلك الألعاب مستحیلا، وحتى التكهن بأنواعها وأعدادها التي یقضیها الأ

صعبا، حیث تتخذ هذه المواقع تصمیمات مبهرة مع سهولة الاستخدام مما یسمح لطفل لا 

سنوات ربما بإتقان استخدامها والولوج إلیها وتحمیلها في حوامل خارجیة  6أو  5یتجاوز 

  .خبر أصدقائه بهالی حفظ اسم اللعبةصدقائه أو یینقلها لأ

والذي أسس  Nolan Bushnell نولان بوشنلوكانت لعبة  البونج قد اخترعها  "    

خر الأمر، وهي من أولى الشركات التي غامرت بدخول سوق الحوسبة شركة أتاري في آ

رع قوبنجاح بونج كانت المنافسة على تصنیع ألعاب أرفع في مستواها ت .المنزلي الولید

ولما كان الصغار یعرفون تماما كیف . أبواب ذلك السوق المزدهر بسرعة قد بدأت بالفعل

فهم یدخرون مخصصاتهم سلفا في  Cool-orientedیتوجهون نحو الألعاب الممتازة 

     1".انتظار أحداث الألعاب المتقنة

لكسب أكبر  ،إذن اشتدت واحتدمت المنافسة بین عمالقة صناعة الألعاب الالكترونیة     

التكنولوجیا والوسائط الإعلامیة : الأول: شریحة من الأطفال مع المتغیرین الجدیدین

الاتصالیة الحدیثة التي فتحت أبوابا واسعة یصعب تغطیتها في المنافسة بكل جدید في 

صعوبة شدیدة لإرضاء شریحة الأطفال التي أصبحت في ظل : المنتج والإعلان، والثاني

لمنافسة والتكنولوجیات تمل بسرعة وتطلب الجدید بأكبر سرعة ممكنة، فما التسارع في ا

  تراها تتصرف هذه التكتلات المصنعة للألعاب الإلكترونیة عبر العالم؟
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  ويـــــف الخلـــــة عبر الهاتـــــب الإلكترونيعاـــــالأل: ثالثا

  

 1-   النقـال(مدخل إلى الهاتف الخلوي(   Cell phone  

مضى تستهلك عامل الوقت،  المعلومات شاقة فیمانت مهمة نقل الأخبار والرسائل و كا     

استقبال في متناول الید، ل أول هاتف أو لنقل جهاز إرسال و یمكننا اعتبار الحمام الزاجو 

ربما هي تسمیة مكانها الخیال، لكن الواقع أنتج ما تخیله الإنسان عبر العصور، لیسهل 

العقل البشري بالاتصال السلكي واللاسلكي  لأفراد، فجاءمجموع الاتصالات بین ا

تعددت مخترعات ن الاتصال التماثلي إلى الرقمي و أفرز نظام الرقمنة التحول موالكوابل، و 

الذي تنبأ به الروائي البریطاني البث الفضائي و خاصة بمجيء الأقمار الصناعیة  الاتصال

بجهاز بحجم نصف كف یظن أننا في یوم و  یر أنه من كانفي مؤلفاته الخیالیة، غ كلارك

ننقل له ما كان یقوم نبحث عنه في أي نقطة من العالم و الید و بكبسة زر واحدة نجد من 

  به الحمام الزاجل في جزء من الثانیة؟ 

غراهام ألكسندر التي أتى بها " ألو "؛ الخلف التكنولوجي لكلمة إنه الهاتف الخلوي     

إلى الهاتف الذكي  2012رحلته من الهاتف السلكي لیصل في سنة ، الجهاز الذي بدأ بل

  .المخصص للملیونیرات من رجال الأعمال في العالم

تصالي لاسلكي محمول، ینتقل مع الفرد أینما تحرك الهاتف الخلوي هو جهاز او      

شرط توفر تغطیة  (یمكن الاتصال من خلاله من أي نقطة في العالم إلى نقطة أخرى و 

  .طار ما یعرف بالشبكة الخلویةفي إ)  یةدول

هي شبكة اتصالات مصممة خصیصا  Cellular Networkالشبكة الخلویة و "      

من و ( خلویة إلى مجموعة من الخلایا  لتخدیم أجهزة الهاتف المحمولة، تتسم كل شبكة

  ورد توسع دـــــــــــــــقو . بتخدیم كل خلیةمستقبل أو أكثر  - یقوم مرسلو ) هنا جاءت التسمیة 



  .ة�لعاب��لك��ونية�ع���الوسائط��علامية�ا��ديد: ثا�يالفصل�ال    .ب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائريالألعا

 

119 

 

  

الربط الصور و ي، لیشمل نقل المعطیات و الشبكات الخلویة من توفیر الاتصال الهاتف

  1".إلى غیر ذلك من الخدمات الحدیثةنت و بالإنتر 

تسمح ة إرسال تستخدم موجات الرادیو، و حقیقة التلفون الخلوي عبارة عن أجهز و "      

حین یتم استقبال ، و Cellالخلیة المتلقي في منطقة جغرافیة تسمى  بوصول الإشارة إلى

الإشارة یتم تحویلها مباشرة إلى شبكة التلیفونات المركزیة، و بالتالي یمكن استخدام 

  2".التلیفون الخلوي المطور في الاتصال الهاتفي مع أي مكان في العالم

ظهر الهاتف المتحرك تجاریا في   Harte Lawrenceهارت لورانس بحسب و  "     

لكن حتى ، و 1947تصال المتحرك الخلوي في ثم بدأ أولى الكتابات عن الا 1946عام 

ا وقت قریب لم یكن التطبیق على الأرض جدیا من جمیع النواحي، وقد أخذ التطویر وقت

بیروقراطیة الجهات المنظمة لقطاع الاتصالات للاتفاق طویلا بسبب السعي التكنولوجي و 

المتحرك من النوع الخلوي، كان القلیل من  وقبل ظهور الهاتف .على أنظمة الاتصال

الناس الذین یحتاجون هاتفا متحركا یستخدمون هواتف رادیو في سیاراتهم، أو في أماكن 

قد كان هذا النظام یعتمد على نصب برج مركزي و  .یحتاجون فیها لهذا النوع من الهواتف

إرسال كبیرة قادرة على قناة رادیو، مما كان بتطلب قدرة  25في كل مدینة لیؤمن قرابة 

  3".كلم 70الوصول إلى مسافة تصل  إلى 

المركبات المتنقلة في  صمم الرادیو الخلوي بدایة بهدف تقدیم خدمة الصوت إلى "     

شرین شبكات الستینات من القرن العظهرت في الخمسینات و السریعة، و  الطرقالشوارع و 

، CBمتنوعة مثل الرادیو النقال الذي یستخدم الحزمة الأهلیة رادیویة نقالة خاصة و 

  إلا أن قلة الترددات التي كانت متوافرة آنذاك   .IMTSالمنظومة الهاتفیة النقالة المحسنة و 
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في السبعینات من القرن العشرین و  .ضعف التقنیات حد كثیرا من عدد المستخدمینو 

طرحت ، و NMTمنظومة الهاتف الناقل الشمالیة  Ericssonطرحت شركة إریكسون 

  AMRSالمنظومة الهاتفیة النقالة المتقدمة AT & T Bellتي بل و مختبرات أي تي 

من  تتالى ظهور منظومات وطنیة في كلو   MCS-L1وظهرت في الیابان منظومة 

  1".غیرهاألمانیا وایطالیا وفرنسا و 

 2بداية�التجارب�التجار�ة�لل�اتف�المتحرك  

قدمت شركة بل أول نظام تجاري للهاتف المتحرك من  1969في ینایر من عام      

الذي یعمل بین نیویورك   Metrolinerالنوع الخلوي استخدمته في قطارات میترولاینر 

طار متحرك بسرعة القلممكن أن یعمل النظام بشكل جید و وقد وجدت أنه من ا. واشنطنو 

  . كیلومترا 160

یا منه Mark 12مارك خلوي یعمل بالترانزیستور باسم  أول هاتفنفس العام ظهر  فيو 

  . بذلك نظام الهاتف الأنبوبي

ما أحدث تحولا  Microprocessorأول معالج دقیق  Intelقدمت إنتل  1971في و 

اتف من ضمنها الهدقیقة في الأجهزة الإلكترونیة، و كبیرا في استخدام المعالجات ال

الاسكندینافیون أبحاثهم دایة السبعینات كثف الیابانیون و بسنوات الستینات و في . الخلوي

 Nippon Telephoneتجاربهم في الهاتف التماثلي الخلوي، ثم قامت نیبون الیابانیة و 

كما . ت أول خلوي في الیابانقدمو  1975راف بتجاربها في طوكیو في التلغللهاتف و 

أواخر  ندینافیة تجاربها في ستوكهولم فيالاسك Nordic Mobile Telephone قادت

  . 1978بدایة و  1977عام 
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في و ، Batelcoانتقل التطبیق خارج هذه الدول وطبقته بتلكو البحرینیة  1978في مایو و 

المتخصصة في الهواتف الفضائیة الخلویة  Inmarsatظهرت شركة إنمارسات  1979

كأول جهة تطبق هذا النوع تجاریا في وقت بدأ فیه تسابق عالمي متسارع لتأسیس شبكات 

   .في بدایة الثمانینیات الهواتف الخلویة

، 1979وقد بدأ نظام الهاتف المتحرك من النوع الخلوي فعلیا في طوكیو في دیسمبر 

  . NECإن إي سي و  Matsushitaبتكنولوجیا من ماتسوشیتا 

في المملكة و . بالمكسیك 1981بدأ في أغسطس أما أول نظام أمریكي شمالي تجاري فقد 

رج افتتاحه في تدو  1981الخلوي في الأول من أكتوبر العربیة السعودیة تم تدشین الهاتف 

في الاسكندینافیة  NMTبدأ تشغیل شبكة إن أم تي  1982في و  .مراحل حتى مارس

  1.فنلنداید، النرویج، الدنمارك و السو 

   2:إعداداته مر عبر أجیال ثلاث رئیسیة هيوتطور الهاتف الخلوي و      

  یمثل مراحل مختلفة، و ي عبر أجیال و مر تطور الهاتف المتحرك من النوع الخلو

التي تعتمد الإشارة أولى الأنظمة الخلویة  G1الجیل الأول من شبكات الاتصال الخلویة 

  .في بدایة الثمانینیات كنوع من التطویر لأنظمة الهاتف الرادیو التي ظهرتالتماثلیة، و 

  أما الجیل الثاني من شبكات الاتصال الخلویةG2  فهو أول الأنظمة الخلویة التي

ثم ظهر نوع مطور من الجیل . التي أطلقت في بدایة التسعیناتالرقمیة و تعتمد الإشارة 

كیلوبایت في  144ارتفعت معه سرعة نقل البیانات إلى   G2.5ـــب الثاني للشبكات یعرف

  .الثانیة كحد أقصى
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  الجیل الثالث من شبكات الاتصال الخلویة وG3 المجال ، یمثل آخر صیحة في هذا

  .میغابایت في الثانیة 2.5تصل سرعة الاتصال فیه إلى حوالي  حیث

صناع آخرون و  AT & Tشركة و  Northern Telecomوقد طورت شركة  "     

لوحة كومبیوتر لها شاشات تلیفزیونیة و هي على غرار ال، و یل الثاني من الهواتف الذكیةالج

  Touch Pads".1مفاتیح إلى جانب لوحات أزرار صغیرة باللمس 

یع الهواتف ویوفر الهاتف الخلوي مجموعة خدمات رئیسیة یفترض توافرها في جم     

تخزین المعلومات، إنشاء قوائم المهام، التذكیر بالمواعید، : هيو على اختلاف أنواعها 

عاب، كما تأتي مشغلات الموسیقى وأجهزة الملاحة القیام بالعملیات الحسابیة، ممارسة الأل

   .الخ ...متكاملة مع بعض الأنواع الإرشادو 

  .المتعددةالوسائط ات إضافیة بتكنولوجیا الإنترنت و مع الهواتف المتطورة إمكانو 

ـــــــف "      ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ  .كوسیط لمنظومات تواصلیة مختلفةالهاتف الجوال مثلا یمكن استخدامه ــــــ

وال لأغراض التسویق والعلاقات العامة المؤسسات الاقتصادیة الهاتف الجإذ تستخدم 

ــلهو ).  ل على الكشوفات البنكیة مثلاالحصو  (التجارة و  ــــ ـــــــ الاستخدام هدف دعائي  ذاـــــــــــــ

 الإبحاریات أخرى كالتخاطب أو الدردشة أو یستخدم الأفراد الهاتف الجوال لغاأو تجاري و 

وثائق الفیدیو ولهذا الاستخدام بعد اجتماعي الصغیرة و في الشبكة أو تبادل الإرسالیات 

سیط جدید لتوزیع محض، أما المؤسسات الإعلامیة فهي تستخدم الهاتف الجوال كو 

Distribution  من خلال استخدام مضامین إعلامیة وتهدف المؤسسات الإعلامیة

  2."تمدیدهایة وتعزیز علاقاتها مع جمهورها و الهاتف الجوال تنویع مصادرها المال
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الاتصالات؛ إعدادات بعد القیام بالمكالمات و أكثر ما یتم استخدامه بالهاتف الخلوي من و 

هي فكرة إضافة النص المكتوب إلى الاتصال المسموع بالهاتف و ، SMSالرسائل القصیرة 

   .Short Message Serviceالخلوي 

ثم  ،بمعدل ضئیل جدا في منتصف التسعینات من القرن العشرینهي الخدمة التي بدأت و 

  . GSMهي خدمة كانت أصلا جزء من نظام و  ؛شكل مذهل فیما بعدتنامت ب

جي اس ام ــــ أصلا كجزء من ال SMSقد صمم نظام الرسائل القصیرة من نوع ل "     

GSM ع ذلك ــــــــــوم .الشبكات الأخرىوافرا الآن في مجموع التطبیقات و لكنه أصبح مت، و

لا تستخدم كل الأنظمة نظام الاس ام اس، فهناك عدد من التطبیقات البدیلة مثل نظام 

شورت میل المستخدم لدى  نظامو  Sky Mailاسمه سكاي میل و  J-Phoneجي فون 

تستخدم لاثنتان مستخدمتان في الیابان، و او  .NTT Docomoشركة أن تي تي دوكومو 

هناك نظام یستخدم في و  .I-Modeدوكومو الیابانیة أیضا نظام یطلق علیه آي مود 

  RIM".1یطلق علیه رسائل ریم  Blach Berryأجهزة البلاك بیري 

ــــــــــمو        MMS ـــــع مجيء تكنولوجیا الوسائط المتعددة ظهرت الخدمة المعروفة بـــــــــ

Multimedia Messaging Service "  وهي معیار لأنظمة إرسال هاتفي تسمح

قد طورت ضمن برنامج النص معا و ل الصوتي، الفیدیو، و الرسائل الصور، التسجی بإرسال

   GPP3".2اتف الخلوي شراكة الجیل الثالث لله

  : مع ارتباط الهاتف الخلوي بالانترنت؛ قدم ذلك مجموع خدمات إعلامیة أهمهاو      

مات التجاریة، التوعیة الصحیة ، خدمات الأخبار المصورة، الخدالإخباریةالخدمات      

ـــــــ، النالتسلیةبعة الخدمات المصرفیة، الترویج والإعلان، الألعاب و الاجتماعیة، متاو  ــــ   كات ـــــ
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إلى  إضافة، ...معلومات، خدمات تحدید المواقعالطرائف، الترجمة الفوریة، البحث عن الو 

التي جاءت مع أواخر تسعینات القرن العشرین، بمساهمة كبریات مجيء تقنیة البلوتوث و 

سیمنز، نوكیا، اریكسون، : مثلفي تطویرها وتسریع تداولها  الشركات الاتصالیة العالمیة

تفین بدل حدوث اتصال بین هاإنتل، وجاءت بدیلة لأسلاك التوصیل و  موتورولا، توشیبا،

، مكنت تقنیة البلوتوث من الاتصال بین مجموعة من خلویین فقط في اتجاه مستقیم

  . الهواتف في جمیع اتجاهات الاتصال ضمن نطاق تغطیة معین

یطلق علیه "  ،أو تلفزیون الهاتف المتحركلخلوي فكرة تلفزیون الهاتف التأتي آخرا      

لامي الذي یتسم به هذا وهو یعبر عن النموذج الإع  Podcastingتعبیر البود كاستینغ 

 Fourthیطلق علیه الشاشة الرابعةو  Mobil Mediaهو الإعلام المتحرك العنصر، و 

Screen لثة، هذا المصطلح الكمبیوتر الثاما الأولى والتلفزیون الثانیة و باعتبار أن السین

تكرست التسمیة عندما نقلت الشركات العملاقة للهاتف المتحرك و  2004عام برز 

إلى مدینة كان الفرنسیة  2006ام السنوي في العام اس جي  3المؤتمر العالمي للخلوي 

     1."مؤكدة أنها تعمدت هذا الاختیار لتكریس البعد الترفیهي في شاشة الخلوي

نقل المضامین التلفزیونیة عبر الهاتف الخلوي  إلىنجد أنه بعد سعي الشركات الاتصالیة و 

انتقل السعي إلى القنوات التلفزیونیة لنقل مضامینها هبر خدمات الهاتف الخلوي مثالنا في 

  .MBCالقنوات العربیة قناة أم بي سي 

ة الذهن أرقام الهواتف تماما، مفاتیح التحویل المتقدأخیرا ستلغي الهواتف الذكیة و  "     

عنواننا، كما سیعرف أیضا اح التحویل رقمنا، سیعرف اسمنا و وبدلا من أن یعرف مفت

كلما تقاربت التكنولوجیات وتجانست؛ ثور علینا في الظروف المعتادة، و العكیف یمكن 

   إنتاجسیتم والتلیفزیونات، و  ستكتسب الهواتف الجدیدة صفات تقترب أكثر من الكمبیوترات
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أصلا لتظهر  Hand Setبعضها قد یكون بلا سماعة و الهواتف في آلاف من الأشكال، 

ند إجراء المكالمة سیكون في مقدورنا أن نرى بعضنا البعض عمیراثها الصوتي، و 

الاستماع إلى یمكننا مشاهدة عروض التلیفزیون و فیما بین المكالمات، تلیفزیونیا، و 

الموسیقى وطلب مستلزماتنا من البقالة، فیصبح الهاتف في الواقع أداة معقدة الأوجه في 

  1".استخداماتها

  2لذي یحدث؟االهاتف الخلوي جاء من أجل المكالمات، إذن حین نتصل فما و      

  تعریف النظام في قناة  ةعندما تشغل الهاتف لأول مرة فإنه یحاول التعرف على شیفر

إن لم یتعرف هاتف ومحطة البث لنقل الحدیث، و هي تردد خاص یستخدمه الالتحكم و 

تعرض شاشته عبارة لهاتف عندئذ خارج نطاق التغطیة و الهاتف على قناة التحكم یكون ا

 ."الإشارة ضعیفة أو معدومة"

  المبرمجة  الشفرةنتها مع تعریف النظام فإنه یعمل على مقار  شفرةعندما یستقبل الهاتف

إن وجد تطابق فإن الهاتف یعرف أن الخلیة التي یتصل بها جزء من النظام في الهاتف، و 

 .الأساسي

 یرسل الهاتف طلب التسجیل، كما تعمل محطة تحویل الهاتف النقال على إبقاء الهاتف 

الخلیة بهذا الشكل تتعرف محطة التحویل على على تواصل مع قاعدة البیانات، و 

 .المستعملة حالیا عندما یرن الهاتف

  تحاول العثور علیك بالبحث في قاعدة البیانات عن تستقبل محطة التحویل المكالمة و

  .الخلیة التي تتواجد فیها

                                                             

  .144 -142، ص ص قباسلا المرجعفرانك كلیش،  - )1(
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 تلتقط محطة التحویل التردد الثنائي الذي یستخدمه هاتفك من أجل تلقي المكالمة. 

 حكم لتدله على التردد المناسب، وما إن ة التتتصل محطة التحویل بهاتفك عبر قنا

 .برج الإرسال الإشارة حتى یتم استقبال المكالمةیلتقط هاتفك و 

  في هذه تلقى رسالة تنبهك بهذا الخصوص، و الاضمحلال تعندما توشك الإشارة على

الأثناء تعمل محطة التحویل التي تتحرك ضمن نطاقها على تحدید قوة إشارة هاتفك بهذه 

في بعض الأحیان یتلقى ي طور العمل عبر محطة التحویل، و حالة تكون محطتان فال

 .هاتفك إشعارا على قناة التحكم بضرورة استبدال التردد

  خیرة ضمن نطاق تنتقل إلى واحدة أخرى، لكن هذه الألنقل أنك تتحدث على خلیة ما و

قل إلى الشبكة ستنتلیست الشبكة الأم، فما سیحدث أن المكالمة شبكة خلویة أخرى و 

 .سهولةالثانیة بكل یسر و 

  تعریف النظام على قناة التحكم مع الشیفرة المبرمجة على الهاتف إن لم تتطابق شفرة

تظل محطة تحویل الخلیة المتجولة على اتصال ، و " التجوال "فالهاتف عندئذ في حالة 

شفرة الهاتف الذي تستعمله بمحطة التحویل التي تقوم بتدقیق المعطیات للتأكید على أن 

لا تزال ساریة المفعول، ثم یصادق النظام الأساسي على وجود هاتفك ضمن محطة 

الأمر الذي یدعو هاتف في تحركك في نطاق الخلیة، و التحویل المحلیة التي تقوم بتتبع ال

  !للدهشة أن كل هذه العملیات تحدث في غضون ثوان

التحلیل الإحصائیة دولیت أند قدرت مؤسسة الدراسات و  2005عام  ي ینایر منـــــــــف "     

  بلیونيـــــــــحجم مستخدمي الهاتف الخلوي في أنحاء العالم ب Deloitte & Toucheتوتش 
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یملك بالشبكات بنسبة مائة بالمائة، و  معظم دول العالم مغطاةمستخدم في أنحاء العالم و 

  1."أو لاستخدامات أخرى أخرى للمنزل مثلا،و جهازین وبطاقتین، واحدة للعمل الكثیرون 

  

 3- الطفـل وألعاب الهاتف الخلوي الإلكترونية  

حین كانت هناك  كان الطفل دائما یواكب الجدید في نشاط اللعب الذي یقوم به،     

وولت دیزني و باربي یكي ماوس و ألعاب ملموسة أو حین أصبحت إلكترونیة، فدمى م

كانت ظواهر بالنسبة للطفل تخدم خیالة اللهوي الذي یجسد ... مانوسبایدر مان و سوبر 

لم تنأ صناعة الألعاب و من خلاله مشاهداته لتلك الشخصیات بعد أن أصبحت بین یدیه، 

في ید الطفل ث الآن عبر الوسائط الإعلامیة  الإلكترونیةعن الجدید لهذا ولدت الألعاب 

  .الجدیدة

الكبار خاصة الوالدین في كل ما یفعلونه، فنجد الطفل یقلد الأطفال مولعون بتقلید      

ن سیجارة، یدعي أنه یحلق ذقنه كوالده، كأنه یدخما  و لوالده في تصرفاته كثیرا، یمسك ق

یبكي مطولا لیحصل على هاتف لعبة ه في مشاهدة مباراة كرة القدم، و یتفاعل مع

هي المكالمات بالكلمة الختامیة بلاستیكي یجري به مكالمات مثل والده، بل حتى أنه ین

  ). ...أوك، سلام، باي (المعتادة لدى والده 

ن نا نلاحظ أن اهتمام الطفل بالهاتف الخلوي تعدى لعبة بلاستیكیة تمكنه مـــــــــلكن     

فما إن  .تلبیة رغبة اللعب لدیه، إذ انتقل من الهاتف البلاستیكي إلى الحقیقيتقلید والدیه و 

حتى تبدأ رحلة الطفل  أو الوالدة في البیت -خاصة الوالد –ان من العمل یعود الوالد

 الغیر مستسلمة في اقتناء هاتف خلوي خاص أو على الأقل استخدام هواتفهماو المطولة 

  .لخلویةا
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لى الطاولة إلا ویسارع لأخذها والانعزال في ما إن توضع عحتى أنه أصبح یترصدها و 

  .لا یحس به إلا هوألعاب خاص لا یحس غیره و ول عالم دخزاویة من البیت و 

لا زالت الطفل الجزائري؛ أتت بمدخلین في علاقتها لعاب الإلكترونیة التي اجتذبت و الأو 

الألعاب  (الثاني و )  الهاتف الخلوي - اب الإلكترونیةالألع (بالهاتف الخلوي، الأول 

  ). الهاتف الخلوي-الطفل-الإلكترونیة

طبیقات المختلفة للهاتف الخلوي تسارعت التیرینا كیف انتقلت و  لمدخل الأول،فا     

محلي وطني  انتقل من مجرد هاتف لتسهیل الاتصالات اللاسلكیة ضمن نطاق تغطیةو 

التعرف علیها، العادة الوقت الكافي لاكتشافها و دولي، إلى تطبیقات أوسع لا نملك في و 

یة في یه، حیث أصبحت الهواتف الخلو الموجودة ف من  أهمها عالم الألعاب الإلكترونیة

متطورة للألعاب الإلكترونیة، فهذه الأخیرة أصبحت أكثر جیلها الثالث منصات ضخمة و 

حسابات أي مقبل على  فالألعاب الإلكترونیة دخلت الآن ضمن. ذكاء مع الهواتف الذكیة

هذا من أهم الأسباب التي تقف وراء تحول الشركات الاتصالیة الكبرى إلى الاقتناء، و 

  .الأكثر جودة عبر هواتفها الخلویةالتنافس أیضا على تقدیم الأحدث و 

 ، فقد تحول مخزن آبل4الآي فون تنوعا  إنه على صعید الألعاب الأكثر جودة و "     

العمق الكافي،  ملكون الموارد، أوإلى منتدى لجیل كامل من مصممي الألعاب الذین لا ی

العریضة التي تستعمل بكثرة یعج بالألعاب المسلیة و  زن آبلهكذا فإن مخ، و ...أو الموهبة

أو عندما ینتظرون في المطاعم ین یستخدمون هواتفهم بالقطارات و من قبل الأشخاص الذ

التقنیة فإنه قوي على مستوى متفوق و  في حین أن هاتف أندروید نیكسوس إسو . سیاراتهم

الأمر المهم بالنسبة لألعاب و . لعاب المتوفرة في سوق أندرویدلا توجد الكثیر من الأ

أندروید هو الطبیعة المفتوحة للنظام الذي یعني أن بمقدور الأفراد كتابة برامج لتشغیل 

  .عملیات محاكاة للألعاب الكلاسیكیة التي تعود لعقود مضت
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الجهاز اللوحي الجدید بلاي نظم الألعاب الأساسیة  الخاصة ب أما بالنسبة لبلاك بیري فیها

1."العمیقة الإستراتیجیةأخرى من الألعاب ، لكن ثمة نسخ بسیطة و بوك
  

؛ صحیح أن الألعاب الإلكترونیة عبر الهواتف الخلویة تتجه لكل شرائح  المجتمعو      

الإلكترونیة عبر الهاتف إلا أن اللعب میزة الطفل، لذلك جاء المدخل الثاني  للألعاب 

التي و )  الخلوي -الهاتف  -الطفل -الألعاب الإلكترونیة (هو العلاقة الثلاثیة الخلوي و 

التكنولوجیة التي صبغت تنشئته، تأتت من علاقة الطفل بالهاتف الخلوي في نطاق البیئة 

فالتحدیات التي . مساهمة ذلك في تكوین هویتهته واستخداماته لها و جموع تمثلامو 

صعبة، أولها الفردانیة في كل أسرة ، فكل فرد یرید هها أسرة الموجة الثالثة كثیرة و تواج

  . هویة خاصة به تكریس

یبدو أن الهاتف المحمول هو الأداة الاتصالیة المناسبة لترویج هذا المطلب و  "     

بالهویة لاسیما لدى الأطفال لأنه یسمح بالنفاذ إلى العلاقة الاجتماعیة الشخصیة الخاص 

  2."دون المرور بالهاتف الثابت الأسري الذي یبقى جهازا جماعیا

خصبة ، حیث أن ؛ سوقا استهلاكیة جدیدة و معطیاتفق هذه الأصبح الأطفال و و      

لأطفال ة، هواتف مخصصة لأخر ما توصلت إلیه الشركات المصنعة للهواتف الخلوی

هو ما جعل العدید من الدول ترفض مثل هذا المنتج في حتى بدء من سن الرابعة، و 

ل هذه طالبت بحمایة الأطفال من مثتها فرنسا التي عارضت بشدة ذلك و مقدم

التي ستؤثر في أطفالها رغم ادعاء الشركات المصنعة اتخاذ الاستخدامات الغیر رشیدة و 

فقط اثنان منهما مخصصان  5یة مصلحة الطفل كالقول بوجود أزرار إجراءاتها لحما

  .للاتصال بالوالدین

                                                             

هـ یونیو 1432رجب  13، الثلاثاء 11886 ، موقع مجلة الشرق الأوسط، عددالإلكترونیةالهواتف الذكیة منصات جوالة للألعاب  - )1(

2011.  
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الذي  ،یبرز في هذا الاستخدام للهاتف المحمول من قبل الأطفال البعد اللهويو  "     

حیث من الممكن للأطفال الاتصال خارج  ،یسمح بالتلاعب بالقواعد الاجتماعیة السائدة

الزمن أو الوقت المسموح به اجتماعیا أو خلق لغة مشفرة أو استغلال الهاتف لأغراض 

  1."اللهو مع الأصدقاء كتبادل النكت أو تدبیر المقالب للزملاء

حتى أننا نلاحظ اهتماما كبیرا من قبل الأطفال بالهواتف الخلویة خاصة إن كانت      

   ...فهم لا یریدون إضاعة اتصال من صدیق أو قراءة رسالة فور وصولها ملكهم

الملاحظ أن الأطفال یمیلون باستمرار إلى إضفاء الطابع الشخصي على الجهاز و "      

لو كان شخصنة الرنات، غیر أنه وحتى و خارجي و نفسه من خلال شخصنة شكله ال

شخصي فإنه یمثل بالنسبة لهم  الأطفال ینظرون إلى الهاتف المحمول على أنه شيء

ون عدد یعرفأو أقاربهم و  أصدقائهمأیضا أداة تبادل، إن جمیع الأطفال یعرفون نوع جهاز 

لو كانت الرنات ون في بعض الأحیان هذه الوحدات وحتى و یتبادلالوحدات المتوفرة لدیهم و 

  2."مشخصة، فإن الأطفال یمیلون أیضا باستمرار إلى تبادلها مع أصحابهم

هذا أهم منطلق لتداول الألعاب الأصدقاء تؤثر كثیرا في الطفل، و إذن جماعة      

الاستمتاع بها، حتى حین خلوي بینهم لمعرفة طریقة عملها و الإلكترونیة عبر الهاتف ال

یتنافسون في تحقیق الفوز وأعلى نقاط حد، و وقت واتواجدون مع بعضهم في مكان واحد و ی

الإطلاع خلوي و ى الاقتناء الجماعي لنفس النوع من الهاتف الكذا یمیلون إلربح فیها، و 

  . الألعاب من خلال جدید الأنواععلى جدید 

عبر الهواتف الخلویة  كل ذلك یدعم بشدة اتجاه الشركات المصنعة للألعاب الإلكترونیةو 

  .مطالب الأطفال فهم قد أصبحوا شریحة استهلاك مهمة جدا بالنسبة لهاإلى تلبیة 
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یقوم الطفل ببناء مجموعة من العلاقات مع ما یحیط به في حیاته الیومیة، ویعد      

نظرة الطفل لما یدخل معه في  اللعب هو ذلك العالم الزهري اللون، الذي تصطبغ به

مجموع تلك العلاقات الیومیة الحیاتیة، لذلك فإن تأثره بما یتلقاه أثناء قیامه بنشاطه 

  .جلي ومؤكد، لا یمكن لأحد نفیه" اللعب "المفضل 

الألعاب في حیاة الطفل بشكلها المعروف بـوضمن البیئة الاتصالیة الجدیدة للعب      

د من المختصین والباحثین الكثیر من التأثیرات التي یتعرض لها الإلكترونیة رصد العدی

الطفل الجزائري خلال لعبه بالألعاب الالكترونیة، وتأكید هذا التأثر صَحِبَتْه رؤى بزوایا 

متعددة لهذا التأثر، فطرحت دراسات حول التأثر بالمضمون، وأخرى دَرَسَتْ التأثر بالشكل 

  .اسة للتأثیرات السلبیة والبعض الآخر للإیجابیاتوالتصمیم، وتناولت بعضها الدر 
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  الالكترونية بين الشكل والمضمون  تأثر الطفـل الجزائري بالألعاب: أولا

   

إن مرحلة الطفولة التي یعیشها الطفل بمختلف أقسامها تعطیه مجموعة من      

التي تمیزه وتفسر سلوكیاته ومعارفه، خاصة من الناحیة الحسیة التي  الخصائص النمائیة

یتمیز فیها بالتوافق البصري وقوة حاسمة السمع ودقته وتطور إدراكه الحسي، والناحیة 

العقلیة من نمو سریع في الذكاء والتخیل والتذكر والانتباه وفهم وإدراك المفاهیم بشكل 

لیة تعزز الدافع لدیه في نشاطاته الیومیة وعلاقاته مجرد أكثر، وحتى الناحیة الانفعا

الاجتماعیة النفسیة التي یكونها ویعیش ضمنها فهو یعیش في جو من المرح والحب 

والشعور بالمسؤولیة وشیئا فشیئا یستغرق في أحلام الیقظة ویحاول التعبیر عن مشاعره 

  .فیها

. ل علاقته بالعالم من حوله تختلففكل هذه المظاهر النمائیة لمرحلته العمریة یجع     

یختلف التلقي عند الأطفال عما هو علیه لدى الكبار انطلاقا من استراتیجیات " لذلك 

التلقي وآلیات اشتغال النشاط الذهني والذوقي والمعرفي، فالأمر مختلف بین متلق هاو، 

فئة العمریة وآخر متمرس یملك الخبرة والوعي في التحلیل والنقد، وكذلك الحال في ال

الواحدة، أي بین طفل وآخر، فلا یمكن أن تكون عملیة التلقي واحدة مشتركة ومتطابقة 

لدى جمیع الأطفال في كل زمان ومكان، فهذا یختلف بحسب مستویات الأطفال المعرفیة 

  1 .والإدراكیة وخبرات كل منهم

كترونیة، وهو كأي نا تطرح إشكالیة التلقي عند الطفل الجزائري للألعاب الالـــــــــــــــــــــــوه     

   طفل له خصوصیة في التكوین الشعوري والمعرفي والعمري، فهو بعید إلى حد كبیر عن
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التمحیص والتدقیق والاستیعاب الفعلي لمضمون هذه الألعاب وأشكالها، وأفكارها ورموزها 

      .ص الوسیط الإعلامي الذي تبث من خلاله من جهة أخرىـودلالاتها من جهة، وخصائ

والألعاب الالكترونیة هي تصمیم شكلي ومضمون دلالي فكري، لذلك فمعالجتنا لتأثر      

الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة ستشمل شكل الألعاب ومضمونها، بحیث لا یمكننا 

تناول أحد هذین الطرفین دون الآخر، لأنهما تكاملا في تحقیق تأثیر هذه الألعاب في 

   .الطفل الجزائري

فمجموع العوامل الشكلیة والتصمیم للألعاب الالكترونیة یرسم للطفل واقعا افتراضیا لا      

یمت بصلة لواقعه الحقیقي، ما یجعله المفضل لدیه انطلاقا بانبهاره بتلك التصامیم، بحیث 

  . یعوض من خلال عالم الألعاب الالكترونیة نقائص عالمه الحقیقي

تقف وراءه وتنفذه كبریات الشركات العالمیة الباحثة عن إن خطاب المعلوماتیة "      

المزید من الأسواق والترویج والأرباح، وهي بهذا تفكر دائما لإنتاج ما یلبي الحاجات 

المتجددة، وما یجذب المزید من المتلقین الأطفال، وتحاول أن تجد أسهل المنافذ للوصول 

لحاجة والنقص في مستوى كفاءة إلى دواخلهم وغرائزهم، مستغلة مواضع الضعف وا

تلقیهم، وذلك من خلال صناعة مشهدیة تقوم على عوامل الجذب والإثارة والتشویق 

والإغراء والوهم الذي تجسده عناصر الخطاب المتمثلة بالشكل واللون والموسیقى واللغة 

  1."والغرابة والخیال اللامحدود

من ثقافة الإنسان عامة هي  %80و  75وتشیر الدراسات العلمیة أن ما یتراوح بین      

ثقافة حسیة بصریة، والطفل الجزائري لن یكون بمعزل عن هذه الحقیقة العلمیة في عصر 

  .ثقافة الصورة، الذي أصبحت سطوة التملك فیه، في ید المتحكم الذكي في تقنیات الصورة
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عة من أن ما یقدم على الشاشة من صورة ورموز وعلامات هي مجمو  "حیث      

العناصر الشكلیة والتركیبیة، التي تعید صیاغة الواقع برؤى متخیلة، بل إنها عبارة عن 

وهم الواقع المتخیل من قبل جهة الإرسال لإنشاء رسالة تتوفر على علامات ورموز ینتظر 

  1.منها جذب المتلقي والتأثیر علیه من خلال إصدار الأحكام

یضم شاشة الوسائط الإعلامیة الجدیدة من تلفزیون "  الشاشة ": بـــا هنا وقولن     

عوالم هذه الشاشات كرس "  الوسائط المتعددة خاصة "وحاسوب وهاتف محمول، فدخول 

سطوة الجاذبیة البصریة للألعاب الالكترونیة، فالطفل بطبعه ومرحلته العمریة ینزح دائما 

ذلك عالما قائما بحد ذاته عبر إلى التصامیم المبهجة، فأصبحت الالعاب الالكترونیة وفق 

الوسائط الإعلامیة الجدیدة التي حاصرت الحیاة الیومیة والواقعیة للطفل الجزائري، خاصة 

في غیاب الرقابة الحقیقیة بدء من الوسط الأسري إلى المجتمع والهیئات المعنیة بمراقبة 

   .الوافد الغربي من هذه الألعاب

ل الحسي للطفل یكون قویا من الناحیة البصریة، ما وكما ذكرنا سابق، فإن المجا     

یجعل استقباله لأغلب المعلومات یكون من خلال الصور والمواد غیر المكتوبة بحیث 

الجزء الأیمن للدماغ بشكل أكبر من الجزء الأیسر، وذلك  –في مرحلة الطفولة  –ینشط 

أیضا یعطینها تفسیرا نتیجة اختصاصه بكل ما هو غیر مكتوب وبعید عن التحلیل وذلك 

  .لتفضیل الأطفال في هذه المرحلة للتعلم بواسطة الصور والأشكال وغیرها

والتصمیم الشكل للألعاب الالكترونیة هو البوابة لنفاذ مجموع الأفكار والدلالات      

  . والرموز والقیم إلى أذهان الأطفال وتثبیتها داخل إطارهم المعرفي والقیمي والتفكیري

ورة مهمة سریة تتجاوز البصر إلى البصیرة، فانحلال حدود الصورة یحیلها ــــــللص "لأن 

  د ــــــإلى مضخة معرفیة مكتظة بحزمة دلالات وإیحاءات وتعبیرات، لا تنتمي إلى مجرد البع
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الجمالي منها، فالمخزون الدلالي للصورة یجعلها أداة اتصالیة عالیة التأثیر العاطفي 

تحیلها إلى وسیط حواري ممتد، محدثة غزارة في المعاني والدلالات والمعرفي، بل 

     11.وحضورا كثیفا في المشهد الثقافي والمعرفي

حیث أن المضامین التي تبث من خلال الألعاب الالكترونیة إلى الطفل الجزائري      

هي مضامین ذات مرجعیة غربیة، تنطلق من مبادئ مصنعیها ومحیط حیاتهم الثقافیة 

  . والقیمیة، وهذا بغض النظر عن تصنیف تلك المضامین بین السلبي والإیجابي

اقعه بصلة، بالإضافة إلى أن أجزاء من إذ یتلقى الطفل مضامین لا تمت إلى و  "     

هذه المضامین وخاصة تلك التي تتعامل مع خیال الطفل تحمل مجموعة من الأفكار 

والرموز وآلیات التفكیر، التي قد تعرقل تعامل الطفل مع محیطه، إذا لم یتم تأطیرها كما 

إلى یجب، كما أنها تحمل مجموعة من المضامین التي قد لا تنتمي بشكل واضح 

   22".مرجعیات متینة أو متماسكة كالمرجعیة الدینیة أو المرجعیة العلمیة

وبذلك نجد العوامل الشكلیة والتصمیمیة والصورة للألعاب الالكترونیة تعمل عمل      

ومفعول المسكنات، حیث تجهز الطفل بجاهزیة تامة نفسیا وعقلیا لاستقبال مضامینها، 

حلیلیة وللأبعاد المعرفیة إلى زیادة فرص تبني تلك المضامین بحیث ساعد افتقاره للخبرة الت

التي كانت سلبیة في أغلبها، فالطفل الجزائري لشدة التأثیر أصبح یعیش ثنائیة متناقضة، 

فبقدر امتلاكه لهامش حریة كبیر في استخدام ولعب هذه الألعاب الالكترونیة عبر مختلف 

قد حریة استیعاب مضامینها ویتقید باستقبالها الوسائط الإعلامیة الجدیدة، بقدر ما یف

كمتلق سلبي أكثر من استطاعته أن یكون متلقیا نموذجیا یتفاعل بشكل إیجابي مع هذه 

  . المضامین
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والألعاب الالكترونیة التي تطورت نماذجها بحیث أصبحت تتوازى مع أرقى أنواع  "     

والتفاعلیة مع الدراما، لیدخل حیاة رقمیة تنقله الدراما الرقمیة لتصل إلى مستوى التجریب 

    11".للممارسة الفعلیة، التي یجد نفسه محركا ومشاركا في تطور أحداقها ورسم نهایتها

إذن تأثیر الألعاب الالكترونیة على الطفل الجزائري لم یتوقف عند كونه خطیا یملي      

صبح یدفع الطفل إلى حالة أخرى على الطفل مجموع الانبهارات وتبني المضامین، بل أ

متناقضة یعیشها أثاء لعبه بالألعاب الالكترونیة، وهي حالة جاءت وفق مبدأ التفاعلیة 

التي تمنحه حریة مشاركة في تصمیم اللعبة والقیام بتعدیل مجموعة من الأمور فیها وبذلك 

  .یتم استیلابه وجذبه أكثر إلى هذه الألعاب
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  لعاب الإلكترونيةية والسلبية للأالتأثيرات الإيجاب: ثانيا

  

لقد أصبحت صالات الألعاب الإلكترونیة جزءا مندمجا في ثقافة مجتمعنا الجزائري      

، ىمقاهي الانترنیت إلى شبه صالات لعب هي الأخر ، وتحولت العدید من منذ سنوات

، فما أن یمر الإلكترونیةحیث تم استقطاب الأطفال بشكل هائل نحو میدان الألعاب 

إلا وتلتقط مسامعه الهتافات بالنصر المحقق في اللعبة أو صراخ عال  ،شخص بجانبها

        الذین جاؤوا مجتمعین إلى تلك الصالة  ،نتیجة تفاعل مع اللعبة أو مع الأصدقاء

  .أو المقهى خصیصا للعب الجماعي بمجموع الألعاب الإلكترونیة المتوفرة هناك

 ذي ما عاد یحمل تحضیرات للدراسةلولا نعجب حین نمشي ونسمع حدیث الأطفال ا     

بل تطلعات لمعرفة كل جدید عن الألعاب الإلكترونیة ومواكبتها بأي طریقة وتمثلها 

  .بمختلف الطرق

كأهم سمة لتكنولوجیا الاتصال الحدیثة والوسائط الإعلامیة  –لقد صبغت التفاعلیة      

الطفل الجزائري بالألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة المختلفة،  علاقة -الجدیدة

التي أضافت إلى مخابر أبحاث مما ترك داخله وفي تكوین شخصیته العدید من الآثار 

موضوعا خطیرا استوجب البحث فیه، فقد تحولت العدید من اهتمامات باحثینا المختصین 

الطفل العربي والجزائري خاصة بین  لكترونیة فياسة آثار الألعاب الإإلى در ومختصینا 

آثار إیجابیة وأخرى سلبیة، وهذا إن دل على شيء فإنما یدل على المكانة الهامة التي 

أصبحت تتمتع بها الألعاب الإلكترونیة في حیاة الطفل الجزائري بحیث تدخلت في تنشئته 

    .الاجتماعیة وتكوینه النفسي والمعرفي والذهني والأخلاقي
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فالألعاب بالأساس تشكل وسیلة تربویة مهمة، من أهم خصائصها المشاركة  "     

ینغمس فیها بعقله وعواطفه ویستخدم لممارستها  ،والتفاعل، كونها توفر للطفل خبرة غنیة

    1".كل حواسه

 إنما یكون كل معارفه ویتعلم حین یقوم ،فالطفل حین یلعب، لا یلعب للتسلیة فقط     

بحیث قدمت في شكل أنواع  ،باللعب، وهذا هو المبدأ الذي اعتمدته الألعاب الإلكترونیة

، وما هو للثقافة العامة، وما هو متخصص في للإستراتیجیةمختلفة، لنجد منها ما هو 

  .إلخ... اللغة، وأخرى للقتال والریاضةالمسائل الحسابیة وكذا 

  2:توفرها الألعاب الإلكترونیة للطفل بشكل عام ما یلي ومن أهم عناصر التعلم التي     

 التحدي الذي یشكل شرط للتعلم وزیادة الرغبة فیه. 

 التسلیة والانغماس في خوض الخبرة بكل الحواس. 

  شد لانتباه لفترة طویلة تزید كثیرا عن الفترة المتوقعة للأطفال، والتي ربما تمتد لساعات

 .طوال من دون توقف

 تحمله من إمكانیات لتنمیة مهارات ذهنیة مثل المهارات الإبداعیة، وحل المسائل  ما

 والربط والتحلیل، ووضع الإستراتیجیات

  ما تحمله من إمكانیات لتنمیة مهارات حسیة حركیة من قوة الملاحظة البصریة والتآزر

 .بین العین والید وسرعة الحركة

  لاكتساب معارف وتحفیز على المعرفةوكذلك ما تحمله من إمكانیات.  

  

                                                             

  .50 ، ص2004 ، تشرین الثاني،31المجلة التربویة، العدد ، إیجابیات وسلبیات: الألعاب الإلكترونیةنجلاء نصیر بشور،  - )1(

  .50، ص نفسهمرجع ال - )2(
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ومن هنا تصبح الألعاب الإلكترونیة وسیلة تربویة تنافس الوسائل كافة، وتأثیرها على      

یؤثر على التحصیل الدراسي للأطفال، كما  ،النمو الذهني والاجتماعي والحركي كبیر

  .یؤثر في كیفیة التفكیر والشعور وتصرف البطل، الفاعل المتفاعل

، زاد الجدل القائم بین الباحثین المتزاید للألعاب الإلكترونیةومع الانتشار الواسع و      

السلب، حیث أوجد كل الألعاب في الطفل بین الإیجاب و  المختصین حول نوع آثار هذهو 

  .موقف مبرراته

الطفل، قد أسس  ا فيایجابی افالموقف الأول الذي یرى للألعاب الإلكترونیة تأثیر      

موقفه ومعظم طروحاته على الجانب المعرفي التعلیمي للطفل، بحیث یؤكد أن هذه 

 ،معلومات معرفیة تلقینهالألعاب تساعد بشكل كبیر في تعلیم الطفل مهارات علمیة و 

  .تساهم في زیادة ذكائه وتحصیله العلمي ومستواه الفكري والإبداعي بشكل عام

رونیة دور كبیر في تطویر قدرات الأطفال، حیث تكسبهم الثقة في فللألعاب الإلكت "     

ثل كما أن لها دورا تربویا ایجابیا یتمثل في تعلم الأطفال مهارات م. النفس عند الفوز فیها

تولد الفكر ة و تساعد على تنشیط الذاكر والحساب، و  التركیزالكتابة والدقة والمتابعة و 

على التحكم في مشاعرهم و التعبیر عن الأطفال من تساعد في تمكین الإبداعي لدیهم و 

لأن الطفل  یمكن أن تساهم هذه الألعاب في تنمیة مهارة القیادة لدى الأطفالغضبهم و 

الطفل عدة  الألعاب تمنحیتعود منذ الصغر على القدرة على اتخاذ القرار لأن معظم 

نظرا للسرعة الفائقة التي تمتاز بها مسارها، و  التحكم فيتمنحه حریة خیارات أثناء اللعب و 

تحقیق اتخاذ القرارات وذلك لمواكبتها و هذه الألعاب، یتطلب التعامل معها السرعة في 

 1."التفاعل التام معها، وهذه إضافة ایجابیة تضاف إلى رصید الطفل القائد

  

                                                             

)1( - http://rs.ksu.edu.sa/67861.html. 
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یتم  حینلذلك نجد أن أحدث الأبحاث تؤكد أن أداة اللهو هذه لا یستهان بها، خاصة 

  .اختیار نوع اللعبة بعنایة

فألعاب الألغاز والإستراتیجیة وتشكیل الحروف والكلمات والجمل، وبناء البیوت      

وكذا  ،كلها تنمي الجانب المعرفي لدى الطفل... ور وإنشاء القرى وتخطیط المدنوالجس

تفكیر والتخیل، الجانب اللغوي وتنشط لدیه الذاكرة والعملیات العقلیة العلیا كالذكاء وال

وتنمي كذلك الجانب الحدسي الحسي لدیه، ویحقق التآزر العصبي والبصري لدیه من 

  . خلال تنظیم المتابعة البصریة للعبة وممارستها الحركیة العصبیة

تقدم في ألعاب المغامرة المعقدة على اللاعب استعمال أصابعه  حرازلأنه لإ "     

لكنه یحرز  ،) الأكشن (واللمس بكثرة، وهو لا یعد نظریة قبل أن ینتقل إلى الحركة 

ثمة جانب آخر إیجابي تمارسه ألعاب . نجاحا في الاختبار الذي یوصله إلى النتیجة

إنما یشجع نفسه على  ،في آن واحد امللاعب الذي علیه أن یدیر عدة مهفا ،الإستراتیجیة

ن النشاط المتبادل في أثناء لأ. ل شيء إذ أنها قد تدفع إلى الفضولكالتركیز، هذا لیس 

اللعب التعلیمي أو ألعاب الفكر قد تحرض حتى على الاستدلال المنطقي أو البرهنة 

       1."المنطقیة

لعاب الإلكترونیة على الطفل ویرى العدید من المختصین كذلك أن إیجابیات الأ     

التي ینشأ  ،تعدت الجانب التعلیمي المعرفي الفكري إلى الحیاة الاجتماعیة والنفسیة

 ،وذلك بابتعاده عن العزلة والانطواء ،ضمنها، من خلال تفاعله الإیجابي مع هذه الألعاب

ة ومع بحیث یتفاعل مع الآخرین ویكون علاقاته الاجتماعیة بصورة أحسن داخل الأسر 

  .الأصدقاء، ویكتسب قیما واتجاهات إیجابیة وخبرات دینیة واجتماعیة

  

                                                             

  .109ص  تونس، ،2005 ،02 عددالدول العربیة،  إذاعاتمجلة اتحاد ، هل تجعل ألعاب الفیدیو الطفل ذكیا؟محمد یاسر المنصوري،  - )1(
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بین تنمیة الخیال الواقعي ین التنشئة الاجتماعیة الصحیحة و فإذا جعل هناك مزج ب "     

یمكن أن یوفر للطفل التنقل   لأن الخیال الواقعي، و لما یشاهده الأطفال فهذا هو المطلوب

التنقل بین الصحاري والمحیطات توفیرها له كعبر بیئات مختلفة قد یصعب على الأهل 

لك بشكل ایجابي على خیال الطفل ینعكس ذ الأجواء عبر استخدام الألعاب المختلفةو 

  1".مقننذلك إن استخدم بشكل و 

  2:ما یليیالطفل بشكل عام ف الإلكترونیة فيایجابیات الألعاب ویمكننا أن نرصد أهم      

 تنمیة القدرات العقلیة للأفراد. 

 إثارة الفكر بمتابعة الألعاب وحل الألغاز. 

 ویقدر دورها في إشباع رغباته وتحقیق حاجاته ،یعزز ثقة الطفل بالتكنولوجیا الحدیثة. 

 .ألعاب الحاسوببعض  یتمثل الأطفال الأخلاق والمبادئ المثالیة المتضمنة في

  الابتعاد عن الانحرافات الجسدیة والضلالات الفكریة لانشغال تفكیر الطفل المتواصل

 .نوعبالألعاب شدیدة الت

 إلى ممارسة وتفاعل مع هواتف التعلم والتعلیم  ،ینتقل التعلیم والتعلم من حفظ وتسمیع

 .المبرمجة

  بامتلاك الطفل للأقراص الصلبة تتواصل المعرفة من خلاله بین المدرسة والبیت

  .وتنقلها في حقیبته المدرسیة ما بین البیت والمدرسة ،والمرنة

  

                                                             

)1( - .http://rs.ksu.edu.sa/67861.html  
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 زینها ختنمیة الإبداع والابتكار في إیجاد ألعاب حاسوبیة وتصمیمها من قبل الأطفال وت

 .على الحاسوب وتبادلها مع الأقران

  الأقران في مسابقات الألعاب إثارة روح التنافس بین الأطفال لتحقیق الفوز على

 .الحاسوبیة

  یعتاد الأطفال دقة الملاحظة وسرعة البدیهة والتنظیم والدقة والالتزام بتنفیذ الخطوات

 وفق قوانین وأنظمة للوصول إلى النتیجة الصحیحة 

 ویتجنب الصراخ والفوضى ،لعابیعتاد الطفل الهدوء والسكینة عند ممارسة الأ. 

 تحكیم ویتقبل النصر أو الهزیمة بقناعة تامةیثق بنزاهة ال. 

 یعتاد الأطفال الإصرار على الفوز وتحقیق الذات من خلال المحاولة والخطأ. 

 التعاون : تبادل ألعاب الحاسوب بین الأطفال یعزز مبادئ وأخلاق إسلامیة سامیة مثل

 .والصدق في التفاعل، وحفظ الأمانة، وبناء صداقات حمیمة

  جمیع الأطفال من إشباع حاجاتهم وفق قدراتهم الجسدیة والعقلیة باختبار یتمكن

أن الألعاب  عبد الوهاب بوخنوفةكما ویرى الدكتور  ،الألعاب المتوافقة مع قدراتهم

مما  ،بمقدرة وفاعلیة أكثر ،لكثیر من القیم والأخلاق الجیدةاالإلكترونیة تعلم وتلقن أطفالنا 

  : یقول یتم بواسطة الأولیاء حیث

شریبهم إیاها، قد یتعلمون الكثیر من القیم والسلوكیات التي یصعب على الأولیاء ت "     

فقد یتعلم الأبناء قیمة الإصرار على تحقیق الفوز وعدم الیأس أو الاستسلام، وقد یتعلم 

الأبناء قیمة العمل الجماعي على حساب العمل الفردي من أجل تحقیق الهدف، وقد 

  ى غیر ـمن الخسارة، واحترام الآخر واحترام قواعد اللعب، وإل بالخیبةارة الشعور یتعلمون مر 



  .�لك��ونيةتأثر�الطفل�ا��زائري�بالألعاب�: لثثاالفصل�ال                   .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

144 
 

  

الأطفال لا ینظرون  إن. ذلك من القیم التي یسعى الآباء إلى غرسها في نفوس الأطفال

إلى أوقات اللعب والأوقات التي یقضونها في الترفیه على أنها مجرد لحظات سلبیة صرفة 

كما نراها نحن الكبار بل ممارسات تثري تحاربهم وتساعدهم في إدراك العالم المحیط 

 1".بهم

إلا أن  ،فلجابیات المذكورة أعلاه لتأثیر الألعاب الإلكترونیة على الطالإیلكن رغم      

الكفة لا زالت تمیل إلى طغیان السلبیات على مجموع التأثیرات، حتى أن الموقف الذي 

یرى أن السلبیات هي الطاغیة نفي في كثیر من الدراسات العدید من الإیجابیات المذكورة 

  .ولا یمكن القیاس علیها ،التواجد والحدوث سابقا مؤكدا أنها نادرة

منشأ هذه الألعاب الإلكترونیة هو لب سلبیة هذه التأثیرات، فكون الألعاب  ویعتبر     

ا مجموعة من الإشكالیات التربویة نالإلكترونیة غربیة المنشأ والتصنیع في ذاته یورد ل

عن العالم العربي  ربيقافات وأخلاق ومستهلكو العالم الغإذ تختلف ث ،والأخلاقیة

  .التصمیمیة الهائلة التي یستخدمها الغرب في تصنیعهم إضافة إلى الإمكانات. والجزائري

الغربیة ذلك كله لتمرر ما ترید من أفكار ورموز  الإنتاجلقد استغلت شركات و  "     

طفل العربي قلدها ویتمثلها الیوشخصیات نمطیة أصبحت بفعل تكرارها وجاذبیتها نماذج 

الطفل المتلقي تتداخل مع عالم وهو ما یجعل حیاة  ...تمانابرمان، بو أمثال شخصیات س

الفن الافتراضي الذي سیسیطر على تفكیره ومشاعره وسلوكه كلما زادت ممارسته 

وهنا تكمن خطورة هذا الإدمان الذي  ،وتضاعف اهتمامه بالأدوار المرسومة له مسبقا

  سیكون من خلال ما یوحي به العالم الافتراضي، فالصورة تصنع حقیقة مضادة أحیانا من 

  

                                                             

اتحاد إذاعات الدول العربیة، مجلة ، وسائل للترفیه وأدوات للمعرفة: الوسائط الإعلامیة الإلكترونیة والأطفالعبد الوهاب بوخنوفة،  - )1(

  .98 -97تونس، ص ص 
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خلال استمرار التعرض لها، لأن تكرارها على عین المتلقي ومكوثها في اللاوعي یسبغ 

     1.علیها مشروعیة واقعیة

عالم الألعاب الإلكترونیة العالي التقنیة والمجهر أسر عقول وأفئدة الأطفال، فقد و      

 انحوه ومدمن امنقاد ،لى المحتوىلب الأحیان إلى متلق سلبي مشدود إتحول الطفل في أغ

خاصة بعد أن أصبحت متوفرة لیس على  ،دمن أغلب الأطفال هذه الألعابأعلیه، حیث 

  .بل على الانترنیت والهواتف الخلویة أیضا ،التلفاز والحاسوب فقط

حیث أن هذا الإدمان على ممارسة الألعاب الإلكترونیة أتى بالكثیر من الأضرار      

فاجتماعیا یسبب الإدمان انعزال . الصحیةجتماعیة و فل خاصة من الناحیة الاعلى الط

ب له صعوبة في التعریف عن ذاته والخجل من الطفل عن محیطه الاجتماعي، مما یسب

  .كیفیة التعامل معهمالآخرین و 

لمتقطع بسبب كشفت دراسات طبیة حدیثة أن الومیض ا " من الناحیة الصحیة،و      

، یتسبب في ضاءة الموجودة في الألعاب الإلكترونیةالمتباینة من الإالمستویات العالیة و 

أن الاستخدام المتزاید لهذه الألعاب الاهتزازیة ث نوبات من الصرع لدى الأطفال، و حدو 

كما أشار الأطباء إلى ظهور .مرض ارتعاش الأذرع والأكفیزید احتمال إصابة الأطفال ب

نتیجة للحركة السریعة العضلي، لعظمي و مجموعة من الإصابات الخاصة بالجهاز ا

الأصابع على لوحة ذراع اللعبة  أن كثرة حركةو  المتكررة أثناء ممارسة هذه الألعاب،

لرسغ نتیجة لثنیهما بصورة مفصل ابب أضرارا بالغة لأصبع الإبهام و المفاتیح تسو 

  2".مستمرة

  

                                                             

  .131سابق، ص لامرجع لاحسین الأنصاري،  - )1(
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لألعاب العینین تكون سریعة جدا أثناء ممارسة ا حركةأن تشیر الأبحاث العلمیة إلى و 

مجالات الأشعة الكهرومغناطیسیة ، كما أن إجهادهاالإلكترونیة مما یزید من فرص 

   .كذلك الزغللةات تؤدي إلى حدوث احمرار العین وجفافها و المنبعثة من الشاشو 

صداع والشعور بالإجهاد البدني وأحیانا بالقلق بال الإحساسكلها أعراض تعطي و      

طویلة في الیوم أمام شاشات  یاباني من أن الجلوس لساعاتحذر فریق طبي الاكتئاب، و و 

الجلوكوما أو الماء  "الألعاب الإلكترونیة قد یكون له علاقة بمرض خطیر یصیب العین 

  .التام هذا قد یؤدي إلى العمىو  ،"الأزرق

أن الجلوس لساعات طویلة أمام هذه الألعاب وتوصلت نتائج الأبحاث الطبیة إلى  "     

العضلي عند لاما مبرحة في أسفل الظهر، وتتعاظم مشاكل الجهاز العظمي و بب آیس

  1".الأطفال بشكل كبیر لأنهم یمرون بفترات نمو تحتاج إلى تمارین ریاضیة و فترات راحة

وما زاد كذلك من شعبیة هذه الألعاب وتأثیرها تحولها في خطوات إنتاج أخرى إلى      

بحیث تملكهم  ،لتي تعتبر المثل المقتدي به عند أطفالناا ،الشخصیات الكرتونیة المعروفة

وأصبحت جل تمثلاتهم  ،التقلید والمحاكاة لهؤلاء الأبطال في تلك الألعاب -أي الأطفال–

     و أمه أو أخیه من یقتدي بوالده أ -تقریبا –نحو هؤلاء الأبطال، ولم یعد هناك طفل 

لفنانین تصطبغ حیاة طفل الیوم رى حیاة المراهقین مصطبغة بمشاهیر أو معلمه، ومثلما ن

  .بمشاهیر الألعاب الإلكترونیة بعد أفلام الكرتون

ومثلما كان للموقف الداعم لایجابیات الألعاب الإلكترونیة بالنسبة للطفل إثباتات      

المعارض لهم على النواحي النفسیة والمعرفیة والأخلاقیة والاجتماعیة، كان للموقف 

  .إثباتات أیضا من خلال مجموع دراساتهم

  

                                                             

  .قباسلاالمرجع حمد بن عبد االله القمیزي، - )1(
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مختلف المراحل العمریة  منهذا الكم الضخم من الألعاب والذي أقبل علیه الأطفال و      

له من المخاطر والأضرار على الأطفال الكثیر، وفیما یلي عوض لبعض المخاطر والتي 

  1:منها

  أمام الحاسوب تضر بأبصارهم نتیجة الساعات الطویلة التي یقضیها الأطفال

 .الإشعاعات الضوئیة المنبعثة من شاشة عرض الحاسوب

 الاهتمام المتزاید بألعاب الحاسوب یشتت أذهان الأطفال عن متابعة تحصیلهم. 

 لابتعاد الأطفال عن ممارسة  ،یضعف البناء الجسمي بتراخي العضلات البدنیة

 .م قوة وفاعلیةالنشاطات الریاضیة التي تكسب الجس

  ره والعزلة، ومن ممارسة أدوا بالانطواءتؤثر سلبا على علاقات الطفل الاجتماعیة

ات مع الأهل والأقرباء واستقبال الضیوف ومحادثتهم الاجتماعیة من حیث تبادل الزیار 

 .بمجریات أحداث الساعة

 فیه ضیاع  لذيا فراغ مضمون الألعاب من الفكر والثقافة واعتمادها فقط على اللهو

 .لأوقات الأطفال وذروة عطائهم

  تعلق الأطفال بما یستجد من عروض ألعاب حاسوبیة جدیدة توصلهم إلى مرحلة

  .الإدمان الذي یصعب الخروج منها وإعادة الطفل إلى طبیعته الأولى بسهولة

 یضعف إدراك الطفل لحقائق الأشیاء وطبیعتها. 

  طبیعة الألعاب الحاسوبیة في الجهاز وحقیقتها الاضطراب العقلي نتیجة تناقض

  .الواقعیة في الحیاة
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  تنافس شركات الإنتاج على مبیعات ألعاب الحاسوب وترویج منتجاتها قد یجعل

  .بالكم لا بالكیف والنوع، مما ینعكس سلبا على الأطفالاهتمامها 

یت تأثیرات سلبیة حظیر أن هناك ثلاث ورغم ما تقدم من تعداد لمجموع السلبیات غ     

والمحاكاة، العنف والموقف  التقلیدظاهرة : قدر من الدراسات والتمحیص هيبأكبر 

  .المتحیز من الشعوب

ن الطفل ذات متلقیة تتصل مع ما تراه معروضا على الشاشة من خلال حاسة لأ "     

التي تعد الأقوى من بین الحواس في التقاط الشفرات واكتساب المعلومات  ،البصر

ویتفاعل المتلقي مع النص المعروض حینما یجد فیه ما یحاكي علقه ویحرك عواطفه 

  1".ویلبي حاجاته المتنوعة

فل خلال مرحلة الطفولة یقلد العدید من النماذج ویتوحد معها، طفالمعروف أن ال     

 كرتون أصبحت شخصیات الألعاب الإلكترونیة هي مصدر الإلهام للتقلیدوبعد أفلام ال

حتى أننا نجد العدید من  ،هم مصدر التقلید الأول والمحاكاة، وبعد أن كان الوالدان

خاصة حین یكون مصدرها أفلام  ،الأطفال یقلدون العدید من أبطال هذه الألعاب

  .الكرتون

صیات وتقلیدها إضافة إلى اعتبار منشأها الغربي وانطلاقا من الانبهار بهذه الشخ     

وهو الأثقل  ،الذي أتى بغیر ما یوافق طبیعة ومكونات مجتمعنا؛ تولد التأثیر السلبي الثاني

قاسمت الألعاب الإلكترونیة الأفلام الكرتونیة في مخابر دراسة بحیث  ،وزنا في سلبیته

  .العنف
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ویعذب وینتصر في الأفلام ویتماثل معه على هذا فالطفل لا یشاهد بطله یقتل  "     

وإنما یقوم بدور البطل الذي یقتل ویعذب، بل ویطور من أسالیب العنف لیكون  ،الأساس

بطلا أكبر ویربح نقاطا أكثر، فنراه ینتقل من مستوى عنیف إلى مستوى أعلى في اللعبة 

وخلال هذه العملیة عنیف إلى مستوى أعلى من العنف، وهو عملیا ینتقل من مستوى 

  1".یختبر جمیع التفاعلات التي یمر بها البطل وكأنها حقیقة واقعة

لذلك نجد الأولیاء دائما یتحدثون ویشتكون من حركیة أطفالهم المملوءة بالعنف سواء      

  .داخل البیت أو المدرسة أو الشارع

نشاهد العنف في الشارع وفي المدرسة وفي الأسرة وفي المجتمع من طرف  فحین     

   ؟الذین ینعتون عادة بالبراءة والنقاوة لابد وأن نتساءل كیف یحصل هذا الأطفال

الدراسات أن الأطفال ما دون سن الدراسة الذین لا یفرقون بسهولة بین ما  بینتولقد      

غیاب شرح الوالدین لأبعاد  (من المشاهد السلبیة  هو خیالي وما هو واقعي؛ ما یفهمونه

  2".أن العنف ضروري ومحبذ)  المشاهد والمغزى والعبر

ألا وهي اختلاف نسبة السلوك  ،ورغم أن عدید هذه الدراسات تؤكد على حقیقة مهمة     

یقل هذا السلوك  بحیث ؛العنیف بین الأطفال استنادا إلى ظروفهم الأسریة والاجتماعیة

   .ى الأطفال الذین یتمتعون باستقرار أسريلد

ذلك لا ینفي تأصل العنف بین الأطفال مع الوقت، خاصة مع تحول كل ما  أن غیر     

یشاهدونه من أبطال الألعاب الإلكترونیة إلى مجسمات حقیقیة یستطیع شراءها أو إلى 

ــتزی ،أفلام یتم تمثیلها من قبل شخصیات إنسانیة ـــــــ   د من تأكید واقعیة هذه الألعاب خاصة ــــــ

                                                             

  .51سابق، ص لامرجع لانجلاء نصیر بشور،  - )1(
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الذین أسست لهم مدن تجسدهم بصفة  -كما ذكرنا سابقا -في حالة الأبطال الكرتونیین 

  .واقعیة یمكن لمسها كمدینة والت دیزني

 " الموقف المتحیز من الشعوب " ومن أكثر الآثار سلبیة في هذه الألعاب هو فكرة     

على المستقبل النفسي والتربوي القیمي الأخلاقي لأطفالنا، إذ باعتبار أن  ةخطیر  وهي فكرة

هذه الألعاب الإلكترونیة غربیة المنشأ فهي تسوق لأفكار وقیم وسلوكات تشوه الثقافة 

فهذه  ،القیمیة والأخلاقیة الحقیقیة التي ینتمي إلیها الطفل العربي والجزائري خاصة

 ،عها موضع الضعف والعدو، وتضالإسلامیة بشكل مشوهالألعاب تصور أصوله العربیة و 

وتصمم كل مكونات الأبطال في اللاعب الغربي وترفعه لیكون شخصا آخر دون وعي 

أطفالنا، والأدهى من ذلك أنها تدمج نفوس منه وهذه هي بدایات نحت الاغتراب في 

  . العنف مع التحیز

 قد وأغلب "تحمل تسمیة كبیرا ل خاص في سلسلة ألعاب تجد رواجا ویظهر هذا بشك "

Command and Coquer. "1         

والتي كرست لمبدأ  ،هذه اللعبة واحدة من آلاف الألعاب الإلكترونیة الشبیهة بهاو      

اغتراب الطفل العربي عن حقیقته وحضارته وثقافته وأخلاقه، فهي ترغم الطفل من البدایة 

) العربي(أنه البطل الفائز والآخر  العربي لسبب واحدغیر العربي لقتل على اختیار البطل 

   .وغیرها من الصفات السیئة... هو خاسر دوما وقاس وظالم 

فالمهم لدى الطفل أن یفوز وهي النقطة التي استثمرتها الشركات المصنعة لهذه  الألعاب 

نظر بحیث أخذت صورة الوقائع لكن شوهت معانیها وأسستها في  ،لصالحها بشكل ممتاز

  .الطفل بما یخدم نظرتها

                                                             

  .52سابق، ص لامرجع لانجلاء نصیر بشور،  - )1(



  .�لك��ونيةتأثر�الطفل�ا��زائري�بالألعاب�: لثثاالفصل�ال                   .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

151 
 

  الجزائري بالألعاب الالكترونية  البيئة الاجتماعية لتأثر الطفـل: ثالثا

  

أصبحت الألعاب الإلكترونیة حقیقة واقعیة في تكوین المجتمع الجزائري الحالي،  لقد     

ولا یمكن نفي هذه الحقیقة بأي شكل من الأشكال، فلا تخلو الحیاة الیومیة للطفل 

  .الجزائري من هذا المصطلح، باللفظ أو بالممارسة

الاجتماعیة الجزائریة، كیف لا یتم تثبیت هذه الألعاب في مكونات التنشئة الأسریة و      

وقد غزت هذه الألعاب أجهزة التلفزیون، والحواسیب، والهواتف الخلویة، وزادت في وجودها 

أكثر من خلال الانترنت التي لوحظ مؤخرا ارتفاع نسبة توافرها في البیوت الجزائریة، 

  .ناهیك عن الحماس والصراخ المتعالي من صالات اللعب ومقاهي الانترنت

جو عام ملفت للنظر ومدعاة لنقل رؤیتنا لتأثر الطفل الجزائري بالألعاب هو      

  .الالكترونیة إلى رافد جدید نرى من خلاله موضوع دراستنا

فمن تأثر الطفل بهذه الألعاب بین الشكل والمضمون، وبین السلب والإیجاب حري      

ر هذه، وفتحت لها أبواب بنا أن نتساءل عن البیئة الاجتماعیة التي احتضنت حقیقة التأث

من  - ومنها المجتمع الجزائري –القوة وفق تیار جاء بعكس ما تأصل في الأسرة الجزائریة 

  .مقومات كرست لعادات وتقالید تربویة احتضنت نشأة الطفل الجزائري

إن التنشئة الاجتماعیة لطفل تتوفر وفق جهود مجموعة من الجهات التي تتحمل      

نشئة، أولها الأسرة، وثانیها باقي المؤسسات المجتمعیة من مدرسة مسؤولیة هذه الت

ومسجد، وهیئات اجتماعیة ووزاریة، ووصولا إلى الهیئات والجمعیات الدولیة التي تحاول 

  .تكریس حقوق الطفل وحمایته كمساهمة في تربیته وتنشئته
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طبیعة وقوة علاقة كل هذه المؤسسات المجتمعیة هي مسؤولة بطریقة أو بأخرى عن      

الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة، وسنتحدث عن أهم هذه المؤسسات وما قدمته من 

   . دور في بناء هذه العلاقة

سنبدأ الحدیث عن دور الأسرة في بناء علاقة أطفالنا بالألعاب الالكترونیة، فهي      

ماعي والانتماء الذي یحمله تعتبر أول موطن یمنح للطفل جنسیته وتكوینه النفسي والاجت

  .من میلاده إلى وفاته

حیث تعتبر الأسرة المنشأ القیمي التربوي للطفل، فهي من تمنحه الحاجات والقیم      

ومع تحول . والمقومات السوسیوسیكولوجیة، وهي الناقلة لثقافة المجتمع بلغته وقیمه ودینه

عشرین إلى أسر نوویة، فإن ذلك طرح معظم الأسر الجزائریة مع دخولها القرن الواحد وال

أمام الطفل الجزائري تحدیات في تنشئته، لأن أفراد الأسرة قد قل عددهم، وأصبح واضحا 

  . تخلي الوالدین عن الكثیر من مسؤولیاتهم التربویة إلى جهات أخرى

مسؤولیة  "وهنا یصبح تعلق الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة أسهل، حیث أن      

شغل أوقات الفراغ لدى الأطفال تقع على عاتق الوالدین، وهذا یحمل الأسرة العبء 

الأكبر في اختیار الألعاب المفیدة والمسلیة للأطفال بما یتناسب مع أعمارهم ویجب أن لا 

تكون مضرة بدینهم وأجسادهم، ویستحسن تقنین استخدامها بشكل مناسب وتحدید أوقات 

لتلاقي أضرار هذه الألعاب، وأن لا یكون اللعب بها إلا بعد الانتهاء من محددة لها وذلك 

الواجبات المدرسیة، وأن لا تشغلهم عن أوقات الطعام، ویجب أن یقضي الطفل جزءا من 

   11".وقته في ممارسة الأنشطة الیومیة في الهواء الطلق مع أصدقائه وإخوانه
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الأسرة الجزائریة حیث هناك فرق بین ما هو كائن وما یجب وهنا یطرح التحدي أمام      

أن یكون، لأن الأسرة الجزائریة حالیا تواجه تحدیات صعبة في أداء دورها على أكمل 

 - خاصة بالنسبة للأم -وجه، فإلى جانب الانغماس في العمل من قبل الوالدین وأخذ ذلك

   .للكثیر من وقتهما الذي یجب أن یخصص لأطفالهما

یكون على أرض الواقع، حیث ینصح  ند أنه من الصعب علیهما أن ینفذ ما یجب أنج

الباحثون الوالدین إلى جانب ما سبق من اختیار لأنواع الألعاب وتوقیتها، ینصحون 

الأولیاء بممارستها مع أطفالهم لتسهیل عملیة الرقابة على نوع اللعبة واستخدام الطفل لها 

توجیه الطفل من خلال مناقشة محتویات الألعاب من الناحیة و  إرشادوكذلك تسهیل عملیة 

القیمیة والدینیة والسیاحیة والفكریة، فالطفل لا یدرك مخاطر ومحتویات هذه الألعاب 

الالكترونیة بشكل واع، وحقیقي، ومسؤولیة فهم واستیعاب المحتوى تقع على الوالدین 

  . أو عادات وافدة والأسرة فهي تعتبر منطقة الدفاع الأولى لكل سلوك

أما من ناحیة التعلم یمكن للأسرة احتواء الجو التعلیمي الممل بالنسبة للطفل مقارنة بمتعة 

الألعاب الالكترونیة، باقتناء الألعاب التعلیمیة التثقیفیة بشكل أكبر للجمع بین المتعة 

  .والفائدة

للألعاب الالكترونیة، وتقع على الأسرة والوالدین مسؤولیة تقنین الوقت المخصص      

بحیث أن الرقابة بالمنع والتقیید وحدها لا تكفي إذ یمكن للطفل إیجاد وقت أطول خارج 

البیت بعیدا عن رقابة الوالدین، یقضیه مع أصدقائه في متعة الألعاب الالكترونیة في 

  .مقاهي الانترنت وصالات اللعب خاصة بالنسبة للذكور
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ة یلك القرار في إسعاد أسرته من خلال تخصیص وقت لأفراد أسرته ورب الأسر  "     

للقیام بزیارة الحدائق والمتنزهات، والسفر لبعض مدن بلادنا الجمیلة وغیر ذلك من الترفیه 

المفید الذي یقلل من إحساس الطفل بالملل، كما أن من الواجب على رب الأسرة أن ینمي 

ارسة بعض الهوایات داخل المنزل كالرسم، والخط، ومم والإطلاعفي أبنائه حب القراءة 

    1".ة، وكذلك ممارسة الریاضة المنظمةوبعض الأشغال الیدوی

الظروف الاجتماعیة والاقتصادیة للعدید من الأسر الجزائریة المحدودة الدخل  ومع     

یصعب الانتقال والتنزه والسفر خارج ولایة الإقامة، غیر أن ذلك لا یمنع الهوایات المنزلیة 

وأصعب تحد یطرح في تنشئة الطفل الجزائري واقع العقلیة الجزائریة والصورة . والریاضة

ة تأثیر الوسائل الإعلامیة على الطفل الجزائري وما تنقله من السطحیة لعمق وخطور 

رسائل قیمیة یمكن أن تهدم بناءه الثقافي بكل نواحیه، وتشكل الألعاب الالكترونیة هنا 

  .نافذة واسعة تتسرب من خلالها هذه الرسائل

الوطن  –إلى المجتمع  -الوطن الصغیر –وحین ننقل رؤیة تحلیلنا من الأسرة      

الجزائري، فإن تداعیات تأثر الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة تبدأ في  -كبرالأ

التضخم، فبعد الأسر وتقصیرها الملاحظ في تأدیة دورها التربوي، نجد أن المؤسسات 

   .التربیة في مقدمها المسجد والمدرس مقصرون أیضا

زع الدیني في الطفل فالمسجد لم یعد له دور كبیر ومؤثر في زرع وتنمیة الوا     

الجزائري كما كان سابقا وهو ما یجعل الإطار الدیني للطفل هشا في مواجهة القیم 

المنقولة له من خلال الألعاب الالكترونیة، التي تسود في الكثیر منها محتویات خطیرة 

تظلل رؤیة الطفل لدینه الإسلامي، فهي ملیئة بمشاهد العنف وبمشاهد الجنسیة المخلة 

   .یاء، ومحاربة المسلمین والعرب باعتبارهم إرهاب متوحشین وغیر ذلكبالح

                                                             

)1( - .http://muslimaunion.org/news.php?i=12582  
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أما المدرسة فقد تقلص دورها التربوي، فرغم انتمائها إلى وزارة التربیة والتعلیم إلا أننا      

نجد أنها تقوم بدور التعلیم وتهمش دور التربیة، وحتى التعلیم ضعیف القوة أمام تیار 

فلیفترض بالمدرسة الجزائریة احتواء تیار التكنولوجیا في هذه  الألعاب الالكترونیة،

الألعاب، وتعلق الطفل بها من خلال اعتماد الألعاب الالكترونیة التعلیمیة في المناهج 

  .الدراسیة ولو بقدر قلیل یسمح بالتصدي لهذا التیار في حده الأدنى

إطارا تربویا جدیدا دخل حیاة  وفي مقابل تراجع دور المسجد والمدرسة، نجد أن هناك     

وهو صالات اللعب ومقاهي الانترنیت التي  –على غرار أطفال العالم  -الطفل الجزائري

   .لم یعد حي یخلو منها

هذا الإطار التربوي الجدید طرح هو الآخر تحدیا أسریا ومجتمعیا صعبا، إذ یصعب على 

لأطفالنا  تعتبر المتنفس الأكثر متعةماكن، والتي الأسرة مراقبة ارتیاد أطفالها لهذه الأ

بحیث تعطى للطفل الحریة في الاستمتاع بكل أنواع الألعاب ولفترات ساعیة غیر 

محدودة، وهو ما یحدث خلال في أبعاد دور الأسرة، إذ یتراجع مفعول دورها أمام هذا 

ب لمقاهي الإطار التربوي الجدید الذي یمنح انفلاتا للطفل من الرقابة والمنع، لكن تحس

الانترنت وصالات اللعب بادرة العدید منها في منع دخول الأطفال صغار السن ما دون 

سنة، وذلك بغض النظر عن السبب الذي كان عند أغلب  15سنة وأحیانا ما دون  13

مالكي هذه الأماكن هو تفادي الخسائر المادیة للأجهزة والمعدات بسبب الأطفال، ولیس 

  .الاجتماعي حیال حساسیة هذه المرحلة العمریة السبب الحرص التربوي

من الأسباب التي زادت تعلق وتأثر الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة كذلك، و      

نظرا لعض الرقابة على  "تدني أسعار نسخ الأقراص الحاملة لعدد كبیر من الألعاب، 

الأسواق المحلیة في الوقت الذي تنشر فیه النسخ غیر الرخصة للبرامج الحاسوبیة 

  والألعاب الالكترونیة، مما یفاقم من الآثار السلبیة على الناشئة فمن جهة لا توجد رقابة 
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صارمة على محتوى ومضمون الأقراص المنسوخة، ومن جهة أخرى فإن تدني ثمن 

  1".لى الإفراط في شرائها واستخدامهاالمنسوخة أدى إالأقراص 

وسهولة النسخ وتدني ثمنه دعم أطفال الأسر المحدودة الدخل، إذ لم یصبح شراء      

الأقراص والألعاب الالكترونیة ضروریا، فقد اعتمد الأطفال الجزائریون على أسلوب النسخ 

رنت، إذ یكفي الطفل أن یقوم والاستعارة، خاصة النسخ من طرف أصحاب مقاهي الانت

بوضع قائمة بكل ما یستجد من ألعاب ثم یقوم صاحب المقهى بتحمیلها حسب الطلب 

ونسخ أكثر من نسخة لطفل واحد وأصدقائه، وأحیانا یشتري طفل واحد نسخة أصلیة 

وینسخ البقیة عنه، لذلك نجد أن الأطفال یوزعون بینهم شراء الأقراص الأصلیة كأسلوب 

نویع في الألعاب بحیث یملك كل طفل نسخة أصلیة واحدة وینسخ البقیة عن من الت

    .أصحابه

وفي تطرقنا للأقراص الأصلیة، طرح آخر لمشكل آخر هو الرقابة على ما یتم      

   .استیراده وإدخاله للأسواق الجزائریة التي هي أسواق مفتوحة على الاستیراد

لا تراقب كثیرا من المنتجات بما فیها المنتجات الخاصة بالأطفال كالألعاب الالكترونیة، " 

وقد وجدت بعض الألعاب في السوق تشوه العرب وتشوه الدین الإسلامي، ومع ذلك تباع 

في الأسواق ولا تمر على رقیب، لأنها لا تتبع وزارة الإعلام كمصنفة كمنتجات إعلامیة، 

لا تهتم بهذا الجانب أصلا، لأنه ما یعنیها فقط أسعار السلعة وقضیة  ووزارة التجارة

الجمارك وما شابه ذلك، فطبیعة المنتج ومواصفاته لا تمر على أي جهة رقابیة، وبالتالي 

ـــــیكون هذا عكس الغرب، فطب ــــ ــــ   عا لدیهم تصنیف للألعاب وحتى بعض القنوات التلفزیونیة ــ

  

  

                                                             

)1( - .www.aldaawah.com/?p=6755  
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كنوع من الترویج للألعاب، تذكر أعلى الشاشة السن الذي یجب أن یكون الفضائیة لدینها 

    1."لممارسة هذه اللعبة

وحتى من الناحیة القانونیة نجد تقصیرا على المستوى العام والخاص لهذه المشكلة،      

ح فعلى المستوى العام، لا توجد لوائح قانونیة تقنن استیراد هذه الألعاب الالكترونیة، أو لوائ

تنظم تداولها داخل محلات بیع الأقراص المدمجة، أو صالات اللعب أو مقاهي 

الانترنیت، وعلى المستوى الخاص لا توجد لوائح قانونیة لترشید استهلاك هذه الألعاب 

  .الالكترونیة بحسب عمر وجنس الطفل الجزائري وحاجاته التربویة والنفسي والاجتماعیة

ل جهة تساهم في خلق الجو البیئي الاجتماعي علاقة إن ما تطرقا إلیه حول ك     

الطفل الجزائري بالألعاب الالكترونیة وتأثره بها، یبین لنا أن هذه البیئة الاجتماعیة 

الحاضنة لهذه العلاقة، متشعبة تنشط في إطار الوعي الاجتماعي العام للعلاقة التي 

ثابت لدیه، فمتى كان هذا الوعي تكونت بین الطفل الجزائري وهذه الألعاب كمكون ثقافي 

قویا وواضحا وسلیم الرؤیة، أمكن وفقه احتواء طبیعة تأثر أطفالنا ضمن نسق إیجابي 

  . أكثر
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  هاـــــة وعينتـــــج الدراســـــمنه: أولا

  

 1- الدراسة  منهج   

   :لقد تم اعتماد منهج المسح الوصفي في دراستنا هذه، ویعرف المنهج الوصفي بأنه     

كمیا عن طریق جمع معلومات مقننة طریقة لوصف الظاهرة المدروسة وتصویرها  "     

  1".عن المشكلة وتصنیفها وتحلیلها وإخضاعها للدراسة الدقیقة

  

 2- مجالات الدراسة  

 المجال�الم�ا�ي   

  : أجریت الدراسة المیدانیة في ثلاث مدارس ابتدائیة هي     

 بحي كشیدة 03لة ابتدائیة طریق حم.   

 03بوعقال في حي  ةمة بن عاشور ابتدائیة فاط.   

  في حي بارك أفوراج 01ابتدائیة الحدائق.   

الثلاث محل  الابتدائیةالمدارس والجدول التالي یوضح أهم المعلومات عن هذه      

  :الدراسة

                                                             

، دیوان المطبوعات الجامعیة، الجزائر، 2 ، طمناهج البحث العلمي وطرق إعداد البحوثعمار بوحوش ومحمد محمود الذنیبات،  - )1(

  .140 ، ص1999
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  .يب�ن�معلومات�أساسية�عن�المدارس��بتدائية�محل�الدراسة�الميدانية: )01(جدول�رقم�

  عدد الأفواج  الحجراتعدد   سنة الإنشاء  الحي  اسم الابتدائیة

  18  09   2001   كشیدة   03طریق حملة 

  25  21  1974  03بوعقال   فاطمة بن عاشورة

  26  18  1982  بارك أفوراج   01الحدائق 

  

  المجال�ال�شري   

بتدائیات مدنیة باتنة ذكور وإناث، مجتمع الأساسي للدراسة في أطفال إیتمثل ال     

  : والمتمدرسین في الأطوار

  ول�   

  .سنوات 8إلى  6أي من سن ) ثالثةالسنة الالسنة الأولى، السنة الثانیة و (     

 الثا�ي   

سنة، بحیث ثم اختیار عینة  11إلى  9أي من سن ) السنة الرابعة، السنة الخامسة(     

  .عنقودیة ممثلة لهذا المجتمع؛ أجریت علیها الدراسة المیدانیة
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 المجال�الزم��   

، وقد شرع الباحث في 2011/2012أنجزت هذه الدراسة خلال العام الدراسي      

، وذلك من خلال تصمیم استمارة المقابلة، 2012الجانب المیداني منها بدایة شهر مارس 

  وما تلاها من تجریب وتصحیح، وإجراء المقابلات مع مفردات العینة، وتفریغ البیانات في 

الإحصائیة، ثم ما تبع ذلك من تعلیق وتحلیل وتفسیر وصولا  جداول، والقیام بالعملیات

  .2012إلى النتائج في شهر جوان 

  

 3- عينة الدراسة   

العینة في البحث العلمي هي الجزء الذي یختاره الباحث، وفق طرق محددة یمثل      

الكبیرة مجتمع البحث تمثیلا سلیما، وتستخدم العینة في البحث في حالات المجتمعات 

التي تعد مفرداتها بالآلاف والملایین، حیث یتعذر إجراء دراسة عن طریق الحصر 

  1.الشامل

للسنة الدراسیة )  أطفال ابتدائیات مدینة باتنة (وجاءت بیانات مجتمع البحث      

   :كما یلي 2011/2012

  

                                                             

  .150، ص 2000، عالم الكتب، القاهرة، البحث العلمي في الدراسات الإعلامیةمحمد عبد الحمید،  -)1(
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 .يب�ن�بيانات�المجتمع�المبحوث�حسب�متغ��ي�ا���س�والسن): 02(جدول�رقم�

  

  المتغیرات
  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

  %  ك  %  ك  %  ك

  52.04  16828  59.28  8647  46.09  8181  ذكور

  47.95  15506  40.71  5939  53.90  9567  إناث

 100  32334  100  14586  100  17748  المجموع

  

اسیة في البحث أسعملیة حاسمة و  ) المعاینة (العینة  تعتبر عملیة اختیار "وحیث      

  1."تؤثر على جمیع خطوات البحثالعلمي فهي تحدد و 

یتم اختیار  "حیث ا المجتمع هي عینة عنقودیة، وكانت العینة المختارة من هذ     

وحدات العینة من المجموع الكلي لوحدات المجتمع إلى مراحل عدیدة، على أن یقسم 

المجتمع الكلي أولا إلى مجموعات من الوحدات وتعتبر وحدات ابتدائیة تختار منها عینة، 

وهذه هي المرحلة الأولى؛ ثم یعاد تقسیم الوحدات الابتدائیة في العینة التي اختیرت إلى 

  2".ثانویة تختار من بینها عینة جدیدة، وهذه هي المرحلة الثانیة، وهكذاوحدات 

  :المراحل المتبعة في اختیار العینة المدروسة كما یلي توجاء     

  

  

  

                                                             

  .95 ، ص2007دار المسیرة للنشر والتوزیع والطباعة، عمان، ، 1 ط، مناهج البحث العلميمحمد ولید البطش وفرید كامل أبو زینة،  - )1(

 ، ص2008، دیوان المطبوعات الجامعیة، الجزائر، 3 ، طتدریبات على منهجیة البحث العلمي في العلوم الاجتماعیةرشید زرواتي،  - )2(

274.  
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  معرفة عدد المتمدرسین وعدد المدارس في مدینة باتنة، لذلك تم الاتصال بمدیریة

الدراسة بالمدارس  وبة وترخیص لإجراءالتربیة لولایة باتنة لتزویدنا بالمعلومات المطل

  .) أنظر ملحق ابتدائیات مدینة باتنة (عینة الدراسة  الابتدائیة

  عدد وأسماء أحیاء مدینة باتنة، لذا تم الاتصال بمقر دائرة باتنة، حیث تم معرفة

قطاعات، وكانت أحیاء مدینة  14تزویدنا بآخر تنظیم وتقسیم لأحیاء مدینة باتنة وفق 

  :حیا هي 27باتنة وفق ذلك 

  .حي تامشیط*  .حي دورا الدیس*  .حي الزمالة*  .03حي بوعقال *

  .مسكن 742حي *  .حي سوناتیبا*  .مسكن 1200حي   .EPLFحي *

  .حي البستان*  .حي الشهداء*  .طریق تازولت حي*  .حي الزهور*

  .حي بوزوران*  .حي النصر*  .حي بارك أفوراج*  .حي كموني*

  .الریاض*  .حي كشیدة*  .المنطقة الصناعیة*  .حي المجزرة*

  .مسكن 1020حي*  .مسكن 800حي*  .مسكن 300حي *  .مسكن 500 حي*

  .حي الأمیر عبد القادر*  .مسكن 1272حي*  .حي المجاهدین*

  

  للحصول على العناقید المطلوبة في  %10جاء تطبیق العینة العنقودیة وفق نسبة

  .الدراسة
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  :العینة العنقودیة وفق الخطوات التالیةوبذلك طبقنا      

  حي بمدینة باتنة 27 موزعة علىمدرسة ابتدائیة  82لدینا.  

  أحیاء 3من الأحیاء بالمدینة لتمثیل بقیة الأحیاء أي بالتقریب  %10تم اختیار.  

  جاءت الأحیاء الثلاث الممثلة لبقیة الأحیاء استنادا إلى مبدأ الاكتظاظ بالمدارس

  :والمتمدرسین بهذه الأحیاء حیث أن

  المتمدرسیناكتظاظ  لاحتواءالمدرسة نظام الدوامین  إتباعالاكتظاظ یقوم على أساس.  

 الاكتظاظ جاء أیضا بالعدد الكبیر لمدارس الابتدائیات في الأحیاء محل التمثیل.  

  في  الابتدائیةللمدارس استناد إلى الملحق المتحصل علیه من قبل مدیریة التربیة 

 ،03حي بوعقال : هي مدینة باتنة، جاءت الأحیاء المختارة للدراسة وفق عامل الاكتظاظ

  .ي كشیدة وحي بارك أفوراجح

والجدول التالي یبین عدد المدارس وأسماءها وعدد المتمدرسین فیها في كل حي من      

  :الأحیاء الثلاثة
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  .المدارس�المتواجدة�بالأحياء�محل�الدراسةيب�ن�معطيات�عن�): 03(جدول�رقم�

اسم 

  الحي

  أسماء المدارس 

  الحي الموجودة في

  عدد المتمدرسین

  في كل مدرسة

  عدد المدارس

  في كل حي

  عدد المتمدرسین

  في كل حي

   كل حي  نسبة عدد مدارس

لمدارس  إلى النسبة الإجمالیة

  مدینة باتنة

دة
شي

�ك
��

  

  511  بنیني بشیر

  1
3

  
    

5
8
2

8
  

      

1
5

.8
5

%
  

  555  العربي زعلاني
  258  صالح نزار

  298  مختار بن نجاعي
  295  الإخوة بن خمیس

  696  یوسف نوري
  359  العربي نزار

  273  المجمع الجدید أولاد بشینة
  516  01حملة 
  504  02حملة 
  758  03حملة 

  584  01القطب العمراني طریق حملة 
  191  02القطب العمراني طریق حملة 

��
�

ال
عق

بو
   

  561  بنا 03بوعقال 

  1
2

  

  

4
5

4
9

  

      

1
4

.6
3

%
  

  457  الإخوة بولیلة
  297  الطاھر جبارة

  161  2سفح الجبل 
  337  3سفح الجبل 

  285  02أرض زناتي 
  308  الإخوة ھدنة

  304  01دوار الدیس الجدید 
  309  02دوار الدیس الجدید 
  144  03دوار الدیس الجدید 
  829  فاطمة بن عاشورة

  557  لخضر قوارف

��
�

ج
را و

أف
ك�

ار
ب

  

  613  01بوعریف 

  

0
9

  

  

4
8

5
4

  

      

1
0

.9
7

%
  

  670  02بوعریف 
  377  أوشن الظاھر

  309  طارق بن زیاد
  545  01بوعقال 

  372  01بارك أفوراج 
  282  02بارك أفوراج 

  867  01الحدائق 
  819  03دائق حال

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

166 

 

  

ومبدأ الاكتظاظ، كان نصیب كل  %10سبة وفق ن واستكمالا لتطبیق العینة العنقودیة     

  : حي للدراسة بالشكل التالي

  03ابتدائیة حملة : هي) مدرسة 01مدرسة أي بالتقریب  13(حي كشیدة. 

 بن اطمة ابتدائیة ف: هي) مدرسة 01لتقریب مدرسة أي با 12( 03 حي بوعقال

 .عاشورة

  01ابتدائیة الحدائق : هي) مدرسة 01مدرسة أي بالتقریب  09(حي بارك أفوراج. 

والعینة  ،تلمیذ وتلمیذة 2454وإجمالي المتمدرسین في هذه الإبتدائیات الثلاث هو 

  .دةمفر  245هي  %10المفترضة للدراسة وفق نسبة 

وفق متغیري  الابتدائیةالمدارس المتمدرسین في هذه بیانات ناه یوضح أد والجدول     

الطور )  3، 2 ،1: السنوات (الطور الأول  الدراسي؛والطور )  إناث -ذكور (الجنس 

الطور  (أطوار موافقة لتقسیم أعمار الطفولة المتوسطة وهي )  5، 4السنوات  ( ثانيال

)  سنوات 8- 6 (حیث الطفولة المتوسطة  ،) الطور الثاني (المتأخرة والطفولة )  الأول

  ). سنة 11-9 (والطفولة المتأخرة 
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   .الثلاثة�محل�الدراسة��بتدائيةيب�ن�بيانات�المتمدرس�ن����المدارس�): 04(جدول�رقم�

  

  اسـم الابتدائیة
العدد الإجمالي   عدد متمدرسي الطور الثاني  عدد متمدرسي الطور الأول

  إناث  ذكور  إناث  ذكور  للمتمدرسیین

  867  156  149  276  286  03حملة 

  829  153  183  242  251  فاطمة بن عاشورة

  758  129  160  224  245  01الحدائق 

  2454  438  492  742  782  المجموع

  

 الابتدائیةفي المدارس  2012أفریل  12و 8الدراسة المیدانیة ما بین  واستمرت     

، غیر أنه وبعد النزول إلى المیدان طرأ تغییر على ضبط العینة المدروسة حیث لم ةالثلاث

مفردة كاملة للأسباب  245تتمكن الباحثة من إجراء الدراسة على العینة المفروضة 

  :التالیة

  عدم الحصول على الوقت الكافي من قبل المؤسسات الثلاث لإجراء الدراسة، بسبب

 .اسیة والإداریةالتزاماتها الدر 

  ة طبیعة لحساسی نظراعدم تجاوب العدید من المبحوثین خاصة في الطور الأول

 ).أطفال(العینة المبحوثة 

ومنه جاءت بیانات العینة النهائیة التي كانت محل الدراسة المیدانیة الفعلیة بالشكل      

  :أدناهالموضح في الجدول 
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  .عن�العينة�المدروسةيب�ن�بيانات���صية�): 05(جدول�رقم�

  

  المتغیرات
  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

  %  ك  %  ك  %  ك

  50  100  50  50  50  50  ذكور

  50  100  50  50  50  50  إناث

 100  200 100  100 100  100  المجموع

  

  .يب�ن�م�نة��ب�لدى�العينة): 06(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  30  60  24  12  34  17  27  11  38  19  موظف

  21  42  14  07  20  10  32  16  18  09  عامل

  31.50  63  32  16  28  14  30  15  36  18  تاجر

  17.50  35  30  15  18  09  14  07  08  04  دون عمل

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع
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  .يب�ن�م�نة��م�لدى�العينة�):07(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  37  74  32  16  28  14  32  16  56  28  ةموظف

  22.50  45  28  14  30  15  20  10  12  06  ةعامل

  40.50  81  40  20  42  21  48  24  32  16  عملدون 

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  

  .يب�ن�نوع�السكن�لدى�العينة): 08(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  57.50  115  50  25  60  30  52  26  68  34  منزل أرضي

  34  68  40  20  26  13  42  21  28  14  شقة

  08.50  17  10  05  14  07  06  03  04  02  فیلا

  100  200 100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  

وأربع غرف  %22.50كما تراوح متوسط عدد الغرف في بیوت العینة بین ثلاث غرف      

23.50%. 

  .%16وأربع إخوة  %16.50العینة بین ثلاث إخوة  تراوح عدد الإخوة عند     
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تساعدنا على معرفة الخصائص السوسیولوجیة  ؛السوسیودیموغرافیة للعینةالبیانات  إن     

محل  –حل الدراسة، حیث تفید البیانات في الجداول السابقة، أن العائلة الباتنیة  للعینة

 4و 3عدد الإخوة بین  (قلیلة العدد نسبیا هي أسر نوویة في أغلبها،  -الدراسة المیدانیة

، وهناك %30وموظفون بنسبة   %31.50، وكذا أغلب الآباء تجار وذلك بنسبة ) إخوة

عاملة في  %22.50موظفة، و %37للعمل سجلت لدى الأمهات وصلت  نسبة معتبرة

  .ماكثات بالبیوت %40.50مقابل 

، ووفق للشقق %34للمنزل الأرضي و %57.50وبخصوص السكن؛ جاءت نسبة      

 %16.50إلى  16بنسبة  ذلك تراوح عدد الغرف في بیوت العینة بین ثلاث وأربع غرف

  :ومنه نجد أن الأسر الباتنیة محل الدراسة هي

  .أسر نوویة *  
    

  .قلیلة العدد *  
    

  .میسورة الحال في أغلبها *  
    

  .الأمهات العاملات والموظفاتفیها نسبة تفوق نصف العینة من  *  
     

 4- ع البيانات المستخدمة في الدراسةأدوات جم  

للبحث العلمي أدواته التي تساعد الباحث في بحثه، وترتبط هذه الأدوات بموضوع      

  البحث والمنهج المستخدم في الدراسة، ویتوقف نجاح الباحث إلى حد كبیر؛ على استخدام 
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الإحاطة جیدا بالأدوات والطرق التي یستخدمها للوصول إلى نتائج  أدوات البحث، فعلیه

  1.مرضیة بأقل وقت وجهد وتكالیف

  : والتي تعرف على أنها)  المقابلة (ولقد اعتمدنا في دراستنا هذه على أداة      

  2".تفاعل لفظي ومنظم بین الباحث والمبحوث أو المبحوثین لتحقیق هدف معین "

ناك عدة معاییر أثرت في قرار اختیارنا لأداة المقابلة كأسلوب لجمع البیانات ـــــــــــــــــــوه     

  :وهي

  أنها الأسلوب المفضل لجمع البیانات في هذه الحالات، كما تعكس أهداف الدراسة

وطبیعة البیانات المراد جمعها وطبیعة المبحوثین وخصائصهم، فعینة الدراسة هي شریحة 

یمكن أن نطبق معها الاستبیان بل الأداة الوحیدة الملائمة لدراستهم هي  الأطفال التي لا

 .المقابلة

  أن ضرورات البحث تفرض الحاجة إلى تأمین صدق الإجابات وضمان عدم تأثر

 .المبحوثین بآراء الغیر في الإجابة عن الأسئلة

  :ت استمارة المقابلة بالمراحل التالیةومر      

  

                                                             

  .186، ص 2006، معهد الإعلام وفنون الاتصال بمدینة الثقافة والعلوم، 2 ، طالإعلام الإلكترونيمحمد شفیق،  -)1(

  .165سابق، ص المرجع المحمد عبد الحمید،  -)2(
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  البیانات المطلوبة ونوعهاتحدید إطار.   

 تحدید نوع الاستمارة ونوع الأسئلة المطلوبة.   

 إعداد الاستمارة في صورتها الأولیة.   

 وضع الأسئلة في أشكالها المختارة.   

 اختیار الاستمارة في صورتها الأولیة.   

 ثم المرحلة الأخیرة وهي إعداد الاستمارة في صورتها النهائیة.  

  :ما یلي اشتملت الاستمارة المصممة لهذا الغرض على ولقد     

 البيانات�ال��صية  

وهي الأسئلة التي تستهدف التعرف على الحقائق، وتشمل الأسئلة الخاصة بالحقائق      

یعد هذا المحور ضروریا في تصمیم  ....)الجنس، السن(غرافیة للعینة السوسیودیمو 

الخلفیة الثقافیة والاجتماعیة للمبحوثین، أي بحث من أجل التعرف على  يأاستمارة 

 .التعرف على السمات الشخصیة للمبحوثین

  المحور��ول  

  .معرفة توفر واستخدام الوسائط الإعلامیة الجدیدةلف دیحتوي على مجموع أسئلة ته     
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 المحور�الثا�ي  

الإلكترونیة  لى توفر الألعاب؛ إلى التعرف عیهدف من خلال مجموعة من الأسئلة     

 .عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة وأنماط استخدامها

 المحور�الثالث  

  .ر الطفل الجزائري بالألعاب الإلكترونیةءت أسئلته لإعطائنا حوصلة عن تأثجا     

ولكن أسئلة الاستمارة لم تأت بترتیب تحت هذه المحاور في شكلها لطبیعة العینة      

  .ذا باعتبارها استمارة مقابلة ولیس استبیاناالغموض والتعقید، وكتي لا تحتمل المبحوثة ال

 تحكيم��ستمارة   

عرضت بعد ذلك على  ،بعد الانتهاء من تصمیم استمارة المقابلة في صورتها النهائیة     

مجموعة من الخبراء والمختصین في علوم الإعلام والاتصال، وعلم النفس، وعلم 

  : الاجتماع وهم

  جامعة باتنة –كلیة العلوم الإسلامیة  ( أحمد عیساويالأستاذ المشرف(.   

  جامعة باتنة –كلیة العلوم الإسلامیة  ( صحراوي مقلاتيالدكتور(.   

 جامعة باتنة –بكلیة العلوم الاجتماعیة قسم علم النفس  ( طاشوعة الأستاذة(.  
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  جامعة باتنة - بكلیة العلوم الاجتماعیة قسم علم الاجتماع ( بیبیمون كلثومالأستاذة(.   

وهذا لمعرفة مدى صلاحیة هذه الاستمارة لإشكالیة الدراسة المطروحة للبحث، وبعد      

وضع التصحیح الذي شمل بعض الإضافات والحذف والتصویت والتوجیه، وذلك حسب 

في صورتها ارة جدیدة استم بإعادة تصمیمتوجیهات الخبراء والمختصین، قمنا بعدها 

  . النهائیة

بطباعة  ةبعدها الباحث تمن التصمیم النهائي لاستمارة المقابلة، قام ةعد انتهاء الباحثوب

   .ت مع عینة الأطفال المبحوثةلإجراء المقابلا) مقابلة استمارة 245(

قابلة للدراسة ) مقابلة 200(بعد النزول إلى المیدان لم نتمكن إلا من إجراء  ولكن

  .تم ذكره سابق والتحلیل، كما

 

 5- ئية المستخدمة في تحليل البياناتالأساليب الإحصا  

 التكرار�وال�سب�المئو�ة   

وهي خاصة بكل الجداول وقد تم تصمیم الجداول وحساب التكرار والنسب وفق      

  .متغیري الجنس والسن
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 ال��ات�� المقياس   

تستخدم المقاییس الترتیبیة بدرجة كبیرة في البحوث كبیرة في البحوث العلمیة التي      

تقیس التفصیلات أو الاتجاهات بشأن خصائص معینة تتعلق بموضوع أو قضیة بحثیة 

المواصفات معینة، ویتم ذلك من خلال تحدید ترتیب كل مجموعة من مجموعات 

والخصائص من خلال ضرب التكرار التي حصلت علیها كل مجموعة في المرتبة التي 

  :حصل علیها من المفردات المستقصى عنها

  

  .قيمة�الرتبة× التكرار�= معامل�ال��جيح�      

        

 �2ا(مقياس�التوز�عات�(   

المعنوي بین المتغیرات یستخدم في اختبار درجة الفرق ) 2كا(إن مقیاس التوزیعات      

المختلفة، أي بین البیانات الفعلیة التي تحصل علیها الباحث في دراسته لظاهرة معینة، 

  .والبیانات النظریة من طرفه

في هذه الدراسة وذلك بهدف معرفة ما إذا كانت هناك علاقة  )2كا(ولقد استخدمنا      

ومن  8-6من (  ومتغیر السن)  إناث –ذكور (وفق متغیر الجنس  إحصائیةذات دلالة 

  .ر الطفل الجزائري بالألعاب الإلكترونیةعلى تأثسنة )  9-11
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  :الآتيك) 2كا(فنقوم أولا بكشف قیمة ) 2كا(أما كیفیة تطبیق      

  

  2) التكرار المتوقع  –التكرار المشاهد (مج         

  التكرار المتوقع        

          
  

) 1-ن(حریة بدرجة ) من الجداول الإحصائیة(ة الجدولی) 2كا(بمقارنة  وبعد ذلك نقوم

المحسوبة أكبر من ) 2كا(، فإذا كانت )0.05غالبا ما یكون (وعند مستوى دلالة معین 

الجدولیة فهذا یعني رفض الفرض الصفري وقبول الفرض البدیل بوجود فروق ذات ) 2كا(

  .عكسدلالة إحصائیة بین الظاهرتین، والعكس بال

  

  

  

  

  

  

=المحسو�ة���2ا  
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  هاـــــيانات وتحليلـــــة البـــــجدول: ثانيا

  

  .يب�ن�عدد�أج�زة�التلفز�ون�المتوفرة����بيوت�العينة: )09(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  21  42  14  07  12  6  34  17  24  12  واحد

  30.50  61  32  16  28  14  26  13  36  18  اثنان

  34.50  69  48  24  38  19  24  12  28  14  ثلاثة

  14  28  06  03  22  11  16  08  12  06  أكثر

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

   23.59  =الجدولية 2كا          18.11  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة           09  =درجة الحرية

  

وفق توضح بیانات الجدول أعلاه عدد أجهزة التلفزیون المتوفرة في بیوت العینة،      

لامتلاك وتوفر  %34.50أن أعلى نسبة إجمالیة كانت السن، حیث متغیري الجنس و 

لتوفر  %21لتوفر جهازي تلفزیون، ثم نسبة  %30.50ثلاثة أجهزة تلفزیون تلتها نسبة 

من العینة یتوفر في بیوتهم أكثر من ثلاث أجهزة  %14جهاز واحد فقط وأخیرا ما نسبته 

تلفزیون، وهذه النسبة الأخیرة هي نسبة مرتفعة مقارنة بالنمط الاجتماعي المعیشي العام 

   .لأسرة النوویة قلیلة العددللمجتمع الجزائري، الذي اتجه في أغلب أسره إلى نمط ا
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تمتع بها هذه الوسیلة الإعلامیة، واضحة على الأهمیة الكبیرة التي تعطي دلالات وهذا ی

وسعي العائلة إلى تلبیة حاجات أفراد الأسرة المتباینة والتي استدعت امتلاك أكثر من 

جهاز تلفزیون واحد، خاصة مع موجة الكم الهائل من الفضائیات التي تعطي العدید من 

  .ذواقالاختیارات والبرامج والأ

وتحلیلنا لهذه البیانات على خلفیة طبیعة العینة المدروسة، وواقع اعتبار التلفزیون      

ضروریا في العائلة بهذه النسبة یفسر لنا نقص الاتصال الشخصي مؤخرا لدى العائلات 

ونقص التحاور الأسرى لانصراف أفراد الأسرة إلى  -الباتنیة محل الدراسة –الجزائریة 

، فكل "العزلة"من خصائص تسبب على المدى البعید ما یعرف بـ به وما یتمتع التلفزیون 

فرد منعزل في غرفته مع جهازه، وهذا یفقد الطفل الجو الأسري ویجعله منغمسا في عوالم 

البرامج التلفزیونیة خصوصا مع العدد المعتبر من فضائیات الأطفال، فقد أصبح یتعایش 

  . عائلة الحقیقیةمعها كعائلة وواقع بدیل عن ال

وهذا الوضع یفتح الباب أمام انتقال قیم الوافد الأجنبي الغربي من خلال الفضائیات      

فاطمة علوي السید به الدراسة التي أجرتها الباحثة إلى الطفل، ما یتوافق مع ما جاءت 

تحدیا حیث طرحت "  العولمة وتأثیرها في التنشئة الاجتماعیة "بعنوان  سعید السید محمد

ثقافیا یواجه الأسرة العربیة في تنشئة أطفالها وهو حلول ثقافة العولمة محل الثقافة 

  .الوطنیة
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لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أقل من كا 18.11المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  09الحریة 

 وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص     

 .عدد أجهزة التلفزیون المتوفرة في بیوت العینة

    

  

  

  

  

  

  

  

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

180 

 

  

   .يب�ن�تخصيص�أحد�أج�زة�التلفز�ون�للأطفال�:)10(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  51.26  81  53.48  23  54.54  24  48.48  16  47.36  18  نعم

  48.73  77  46.51  20  45.45  20  51.51  17  52.63  20  لا

  100  158  100  43  100  44  100  33 100  38  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          00.53  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

وت بی فيللأطفال یبین الجدول أعلاه معطیات عن تخصیص أحد أجهزة التلفزیون      

بتكرار  %51.26یوضح الجدول أعلاه، أن ما نسبته  حیث .العینة محل الدراسة المیدانیة

لتي یتوفر في بیوتها أكثر من جهاز تلفزیون واحد، ا، من إجمالي مفردات العینة 81

من العینة  %48.73أجابت بتخصیص أحد هذه الأجهزة للأطفال، في حین أجابت نسبة 

بالنفي، وتشیر هذه النسب إلى زیادة احتلال التلفزیون لوقت و اهتمام الأطفال بحیث 

  .خصص الأولیاء جهاز تلفزیون للأطفال، خاصة مع تزاید فضائیات الأطفال

طفیفة بین الجنسین في الإجابات، غیر  اوبقراءة تفصیلیة لبیانات الجدول نجد فروق     

 11-9(جهاز تلفزیون للأطفال كانت لدى الفئة العمریة الثانیة أن أعلى نسبة لتخصیص 

  ذا یفسر بتنامي الحاجات النفسیة والعقلیة لدى الطفل بالانتقال ــأي طفولة متأخرة، وه) سنة
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من مرحلة الطفولة المتوسطة إلى الطفولة المتأخرة، إضافة كذلك إلى حقیقة مهمة أخرى، 

ن مع تقدمه في العمر، وهذا یؤكد ما تحدثنا عنه سابقا وهي زیادة تعلق الطفل بالتلفزیو 

، من خلال زیادة تغلغل هذه الوسیلة یةمن زیادة الانغماس في عوالم المشاهدة التلفزیون

في حیاة الطفل الجزائري، واتجاهات الأولیاء نحو  -في عصر المعلومات –الإعلامیة 

هذه الوسیلة وفضائیات الأطفال كحل یصرف الطفل عن إزعاجهم خاصة بعد تعب 

العمل، وهذا ما یشكل خطرا على التنشئة الاجتماعیة النفسیة والقیمیة للطفل الجزائري، 

جو الأسرة، واهتمام  ظل تناقص تكوین الطفل بشكل سوي فيفكثرة المشاهدة تهدد 

الوالدین، وسهولة تداول هذه الوسیلة خاصة في أشكالها الجدیدة المبهرة التي تأسر الطفل 

  .وتبعده عن الواقع الیومي الحقیقي

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 00.53المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .للأطفالأجهزة التلفزیون المتوفرة  تخصیص أحد
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  .العينة�لك��ونية����ج�از�التلفز�ون�لدى�لعاب���توفر يب�ن�: )11(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  63.50  127  78  39  68  34  44  22  64  32  نعم

  36.50  73  22  11  32  16  56  28  36  18  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          13.15  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

، معطیات عن توفر الألعاب الإلكترونیة في جهاز التلفزیون) 11(ین الجدول رقم یب     

من مجموع مفردات العینة  127بتكرار  %63.50أعطت بیانات الجدول ما نسبته و 

 73بتكرار  %36.50لتوفر الألعاب الإلكترونیة في جهاز التلفزیون، في مقابل  الإجمالیة

  .مفردة أجابت بعدم توفرها

وقراءتنا التفصیلیة للبیانات بالجدول توضح أن أعلى نسبة للإجابة بتوفر الألعاب      

سنة، ونفسر ذلك  11إلى  9لدى الفئة العمریة من هي  ؛الإلكترونیة في جهاز التلفزیون

بامتلاك هذه الفئة لوعي أكبر بممیزات جهاز التلفزیون وكذا اعتبار معظم الأهالي أن 

  وجود هذه الألعاب ولعبها بشكل عقلاني السن ناضج معرفیا ونفسیا لمعرفة الطفل في هذه 
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الإعلام عن وجود الألعاب خوفا من حیث یتردد الأهالي في ) سنوات 8-6(أكثر من فئة 

  .تخریب الجهاز وجهاز التحكم أكثر الأوقات

وكتحلیل عام لارتفاع نسبة تواجد الألعاب الإلكترونیة في أجهزة التلفزیون لدى      

العینة، فإننا نفسر ذلك بسعي الأسرة لاقتناء أحدث الأجهزة التي ما عادت تخلوا من 

  .في مقدمتها توفر الألعاب الإلكترونیة الكثیر من الممیزات المتطورة

فمع دخول القرن الواحد والعشرین أصبحت الأجهزة التلفزیونیة المقتناة كلها مرفقة      

دون أن ننسى كذلك أن نسبة كبیرة من العائلات تخصص جهاز . بالألعاب الإلكترونیة

  .تلفزیون للأطفال مما یزید من فرص اللعب بالألعاب الإلكترونیة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2بتطبیق كاو 

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أكبر من كا 13.15المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

ین العمریتین فیما یخص وبالتالي توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئت     

 .أجهزة التلفزیون المتوفرة في بیوت العینة توفر الألعاب الإلكترونیة في
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  .يب�ن�لعب��لعاب��لك��ونية�ع���التلفز�ون�من�قبل�العينة�:)12(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  78.74  100  74.25  29  97.41  27  81.81  18  81.25  26  نعم

  21.25  27  25.64  10  20.58  07  18.18  04  18.75  06  لا

  100  127  100  39  100  34  100  22  100  32  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          00.69  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

یعطي الجدول أعلاه بیانات حول لعب مفردات العینة بالألعاب الإلكترونیة الموجودة      

من عینة الدراسة الكلیة التي أجابت  %63.50في أجهزة التلفزیون من مجموع نسبة 

لا تلعب هذه الألعاب، ونسبة  %21.25بتوفر هذه الألعاب في أجهزة التلفزیون في مقابل 

وفق متغیري الجنس والعمر  100هي نسبة مرتفعة شملت كل المفردات  78.74%

إناث تلتها  %81.81و ذكور %81.25بنسبة ) سنوات 8-6(خاصة لدى الفئة  العمریة 

   .إناث %74.35وذكور  %79.41بنسبة ) سنة 11-9(الفئة العمریة 

التلفزیون، نجد أن ومن النسبة الإجمالیة لعدم لعب هذه الألعاب المتوفرة في جهاز      

عكس النتیجة الأولى وذلك بنسبة ) سنة 11-9(نسب العزوف عن لعبها كانت لدى الفئة 

   .إناث %25.64ذكور و 20.58%
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تطرح أمامها وسائط إعلامیة أخرى تجذبها ) سنة 11-9(ویفسر ذلك بأن الفئة العمریة 

واعتبارها بسیطة لا تناسب  ي من ألعاب التلفزیونبسبعد ملل ن ؛للعب الألعاب الإلكترونیة

   .أعمارهم

ز هذه الفئة باعتبارها في مرحلة الطفولة المتأخرة تزید اهتمامها أكثر بالتركیأن إضافة إلى 

طور الثاني مقارنة بالطور الأول، بعكس ة لصعوبة المناهج الدراسیة في العلى الدراس

الإلكترونیة عبر جهاز التي تهتم أكثر بلعب الألعاب ) سنوات 8-6(الفئة العمریة 

یتداوله یتعرف علیه و الوسیط الإعلامي الأول الذي زیون باعتباره الأسهل في اللعب و التلف

  .الذي یتوفر في جمیع البیوتو الطفل في البیت 

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 00.69المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .لعب الألعاب الإلكترونیة عبر التلفزیون
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  .�لعاب��لك��ونية�لدى�العينةيب�ن�أدوات�لعب�: )13(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك
جهاز التحكم عن 

  TV بـ بعد الخاص
06  23.07  04  22.22  05  18.51  07  24.13  22  22  

  42  42  13.97  04  44.44  12  61.11  11  57.69  15  قواعد التحكم
  36  36  62.06  18  37.03  10  16.66  03  19.23  05  الإثنین معا

  100  100 100  29  100  27  100  18  100  26  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          18.19  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة          06  =درجة الحرية

  

عب التي تلعب بها مفردات العینة الألعاب الإلكترونیة لیبین الجدول أعلاه؛ أدوات ال     

تلتها نسبة  %42نسبة بللعب بقواعد التحكم  هي وكانت أعلى نسبة. عبر جهاز التلفزیون

لجهاز التحكم عن بعد  %22بالتنویع بین جهاز التحكم وقاعدة التحكم ثم نسبة  36%

العینة وفق متغیري الجنس  لوحدة، حیث أوضحت القراءة التفصیلیة فروقا بین مفردات

ذكور ونسبة  %57.69نسبة ) سنوات 8-6(والفئة العمریة حیث سجلنا في الفئة 

  .كأعلى نسب للعب بقواعد التحكم 61.11%

فالذكور سجلوا أعلى نسبة للعب بقواعد التحكم وهي ) سنة 11-9(أما في الفئة      

اللعب بین جهاز التحكم  للتنویع في %62.06أما الإناث فأعلى نسبة هي  44.44%

  .عن بعد وقواعد اللعب
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للتنویع بین جهاز التحكم عن بعد ) سنة 11-9(ونفسر میل إناث الفئة العمریة      

 الأداتانبأن هذه الفئة لا تحبذ أداة معینة للعب ما دامت  %61.11وقواعد التحكم بنسبة 

تمكنانها من اللعب، عكس الذكور في كلتا الفئتین یمیلون للعب الألعاب الإلكترونیة 

بقواعد التحكم أكثر من أجهزة التحكم عن بعد وذلك یعود للمتعة والإمكانیة الأكبر للتحكم 

سجلوا النسبة الأكبر للعب ) سنوات 8-6(التي توفرها هذه الأداة، وحتى إناث الفئة 

یل لدى أطفال هذه الفئة العمریة رغم اختلاف و ما یفسر تقارب التفضد التحكم وهبقواع

  .الجنس

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 18.19المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وى دلالة وعند مست 06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .أدوات لعب الألعاب الإلكترونیة
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  .دوات�لعب��لعاب��لك��ونية�لدى�العينةأيب�ن�مصدر�: )14(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

اشتریت هذه 

  القواعد

07  35  05  35.71  12  54.54  04  18.18  28  35.89  

تستعیر هذه 

  القواعد

13  65  09  64.28  10  45.45  18  81.81  50  64.10  

  100  78  100  22  100  22  100  14  100  20  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          06.32  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

عن مصدر أدوات لعب الألعاب الإلكترونیة لدى بیانات ) 14( یعطینا الجدول رقم     

تؤكد لنا بیانات الجدول غلبة طابع الاستعارة لقواعد التحكم على شراءها، العینة، حیث 

كنسبة لشراء هذه القواعد، وقد  %35.89مقابل  %64.10وذلك بنسبة إجمالیة قدرت بـ 

 %65ذكور وإناث بنسب ) سنوات 8-6(سجلنا وفق ذلك أعلى نسبة لدى الفئة 

في ) سنة 11-9(لدى إناث الفئة العمریة  %81.81على التوالي ونسبة  %64.28و

أعلى نسبة لشراء هذه  اسجلو عن بقیة العینة فقد ) سنة 11-9( حین اختلف ذكور الفئة

  .%54.54القواعد وهي 

میل الذكور في هذه المرحلة العمریة إلى حب الاستقلالیة ؛ بونفسر هذا الاختلاف     

  یث نجد الذكور في هذا السن ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــوالامتلاك والتباهي أكثر من بقیة الفئات الأخرى، ح
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عاب وأدواتها مثل تنافسهم في اللعب حیث یجدون في هذا یتنافسون في امتلاك الأل

  .الوضع إثباتا للذات والشخصیة والقدرة المادیة

في حین یرجع تفسیر تسجیل النسبة الإجمالیة الأعلى للاستعارة ولیس للشراء، إلى      

 لضعیفة الدخل في مقابل ارتفاع المعیشة،االوضعیة المادیة للعدید من الأسر الجزائریة 

خصوصا  هار إمكانیة اقتناء قواعد اللعب لأطفالیإذا لا تتمكن معظم الأسر دائما من توف

استهلاكها فهي في معظم أسواقنا ة الثمن نسبیا بالمقارنة مع مدة وأن هذه القواعد غالی

تقلید ولیست أصلیة لذا فإنها عرضة للتلف بسرعة، مما یجعل الأسرة تواجه طلبات إعادة 

  .تكرر خلال فترات زمنیة قصیرةالشراء بشكل م

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.32المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص وبالتالي لا توجد      

 .أدوات لعب الألعاب الإلكترونیة مصدر
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  .يب�ن�امتلاك�العينة����از�ا��اسوب����الب�ت: )15(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  80.5  161  90  45  72  36  76  38  84  42  نعم

  19.5  39  10  05  28  14  24  12  16  08  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          06.17  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

بیانات عن امتلاك ) 15(وبالانتقال إلى وسیط إعلامي آخر، یعطي الجدول رقم      

من طرف أغلب " نعم "مفردات العینة لأجهزة الحاسوب في المنزل، حیث كانت الإجابة بـ 

مفردة محل الدراسة،  200مفردة من أصل  161بتكرار  %80.50مفردات العینة بنسبة 

ى الجنسین وفي الفئتین العمریتین، سب مرتفعة لدوقد سجل توفر الحاسوب في المنزل بن

إناث، أما  %76ذكور و %84) سنوات 8-6(حیث كانت النسبة لدى الفئة العمریة 

  .إناث %90ذكور و %72فسجلنا نسبة ) سنة 11-9(ة للفئة العمریة بالنسب

ر إلى وهذه النسبة المرتفعة لتوفر وتواجد الحواسیب في بیوت العینة المدروسة، یشی     

مع الوقت، ) أسر ولایة باتنة(زیادة تصاعد اقتناء الحواسیب من قبل الأسر الجزائریة 

  خاصة مع توفر خدمة الشراء  وضروراته المعلوماتیة والتكنولوجیة، العصر لمواكبة

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

191 

 

  

ة بعد سنة تزید هذه النسبة وهو ما سنفبالتقسیط التي سهلت اقتناء العدید من الأجهزة، 

لزیادة معارفهم مبكرا بكیفیة استخدام الحاسوب، واعتباره  ،أكبر أمام الأطفالیطرح إمكانیة 

من مكونات الثقافة والتنشئة الاجتماعیة والأسریة الحالیة، فنلاحظ أن الأطفال والمراهقین 

في مرحلة التعلیم المتوسط لم یتقنوا التعامل مع الحاسوب بقدر ما أتقنه أطفال التعلیم 

  .ر من الأحیانالابتدائي في كثی

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84 الجدولیة 2وهي أقل من كا 06.17المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

یخص جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما  وبالتالي لا توجد فروقات     

 .امتلاك العینة لجهاز الحاسوب في البیت
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  .ب�عدم�امتلاك��عض�مفردات�العينة����از�حاسوباسبأيب�ن�: )16(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

المستوى 

  المعیشي

07  87.50  08  66.66  07  50  03  60  25  64.10  

المستوى 

  الثقافي

01  12.50  04  33.33  07  50  02  40  14  35.89  

  100  39  100  05  100  14  100  12  100  08  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          03.17  =الحسابية 2كا
   0.05  =الدلالةمستوى             03  =درجة الحرية

  

أسباب عدم امتلاك أجهزة الحاسوب لدى النسبة التي  ،)16(یوضح الجدول رقم      

مفردة بنسبة  39سجلت عدم توفره في المنزل والتي قدرت في الجدول السابق بـ 

  .من إجمالي العینة المدروسة 19.50%

بسبب  %35.89بسبب المستوى المعیشي للأسرة، و %64.10بحیث سجلنا نسبة      

المستوى الثقافي، حیث قصدنا بالمستوى الثقافي، رأي العائلة ثقافیا حول تواجد الحاسوب 

إضافة إلى سبب ثقافي  ،همفي المنزل ورفض العدید منهم اقتناؤه لأنه خطر على أطفال

من تعلیم  ك لن یتمكنوامل وتشغیل الحاسوب وبذلل الأولیاء بكیفیة التعاآخر هو جه

  .وذلك ما یدفعهم إلى العزوف عن اقتناءه هم كیفیة التعامل والعمل به؛أولاد
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كسبب غالب وراء عدم توفر الحاسوب في البیت،  ؛وبخصوص المستوى المعیشي     

المستوى المعیشي والمادي للعدید من  -ذكرنا في الفصل النظري الثالث كما –فذلك مرده 

الجزائریة، فقد تراجعت نسبة الطبقة المتوسطة وزادت الطبقة الفقیرة نسبیا مما الأسر 

  .مادیا عن اقتناء حاسوب لأطفالها یجعل أغلب الأسر عاجزة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 03.17المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما      

 .أسباب عدم امتلاك حاسوب في المنزل
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  .ا��اسوب�المتوفرة�لدى�العينةيب�ن�عدد�أج�زة�: )17(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  68.32  110  66.66  30  83.33  30  73.68  28  52.38  22  واحد

  31.67  51  33.33  15  16.66  06  26.31  10  47.61  20   1 أكثر من

  100  161  100  45  100  36  100  38  100  42  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          09.20  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

عدد أجهزة الحاسوب المتوفرة لدى مفردات العینة المدروسة، حیث  ؛یوضح الجدول     

من مجمل العینة التي أجابت بتوفر جهاز حاسوب في البیت بتكرار  %68.32ن نسبة أ

 51مفردات؛ كانت لامتلاك حاسوب واحد فقط في المنزل، في حین سجلنا تكرار  110

یتوفر في بیوتها أكثر من حاسوب واحد، حیث كانت النسب  %31.67مفردة بنسبة 

 %83.33بنسبة ) سنة 11-9(الأكبر لامتلاك حاسوب واحد فقط هو لدى الفئة العمریة 

في حین سجلت النسب  ،)سنوات 8-6(إناث مقارنة بالفئة العمریة  %66.66 ذكور و

مقارنة ) سنوات 8-6(الأكبر لامتلاك أكثر من حاسوب واحد في المنزل للفئة العمریة 

  .إناث %26.31ذكور و %47.61وذلك بنسب ) سنة 11-9(بالفئة 

 ؛مفردة 161في هذا الجدول تملك حاسوب ومن بین مفردة  161وبذلك فإن مجمل      

   .الباقیة ثلاث حواسیب 20منها تملك حاسوبین و 31مفردة تملك أكثر من حاسوب،  51
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إلى الدور والأهمیة  ،ویعود تسجیل هذه النسبة العالیة من توفر الحاسوب في المنازل     

الكبرى التي یمثلها الحاسوب في الحیاة العصریة للأسرة الجزائریة، فقد دخلت الجزائر 

وأصبح من الضروري مواكبة  ،عصر التكنولوجیا والمعلوماتیة على غرار كل بلدان العالم

 ،م والعملفالمعلوماتیة تحیط بحیاة كل أفراد الأسرة داخلها وخارجها في التعلم والتعلی ؛ذلك

فقد أصبح الحاسوب الوسیلة  ،وهو ما یتطلب الدرایة بمكونات هذا الجهاز وطریقة عمله

اسوب ضروري فالح الاثنین؛الإعلامیة الأكثر منافسة للتلفزیون وتقریبا لا یخلو بیت من 

نجاز ما تبقى وما هو مهم من الأعمال للعاملین من أفراد الأسرة، والاستعانة به فیما لإ

  . لدراسة والكتابة وغیرها من ضرورات التعلیمیخص ا

وتعدد احتیاجات أفراد الأسرة الواحدة لما یوفره من مساعدة في مختلف المجالات،      

تكون في  ،كثر من حاسوب واحدلأ ؛الدراسة یفسر لنا امتلاك نسبة معتبرة من الأسر محل

حفاظ على الملفات أغلبها حواسیب محمولة للاستعمال الخاص إما بغرض العمل لل

ت الضرورة ذلك، وإما یكون لفرد والتنقل بقواعد البیانات متى استدع ،وأوراق العمل

تنقل  إمكانیةیحتاجه بشكل كبیر في الدراسة، حیث توفر الحواسیب المحمولة میزتین هما 

  .لمالكه خصوصیتهالحاسوب، و 

راجع أسعار الحواسیب في هذه الخصوصیة تزایدت في السنوات الأخیرة، وشجعها ت     

ــفبحیث یتوفر الجدید كل مدة زمنیة قصیرة،  وقت قصیر،   ظرف شهرین أو ثلاث قد في ـــــــــــ
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ینزل سعر نوع معین من الحاسوب المحمول إلى نصف الثمن، ومع توفر خدمة التقسیط 

في كل أصبح معظم الأفراد قادرین على اقتناءه، وهذا ما یفسر تزاید عدد الحواسیب 

حیث یوضح ذلك  ،)سنة 11-9(مقارنة بالفئة ) سنوات 8-6(منزل، خاصة لدى الفئة 

والإقبال على كل ما یمثل العصرنة  ،تسارع تغیر نمط المعیشة داخل الأسرة الجزائریة

خلال فترة زمنیة قصیرة لا تتعدى  ،ومظاهر التحضر بشكل كبیر وسریعوالتكنولوجیا 

  .السنتین

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 09.20المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

  .عدد الحواسیب المتوفرة في المنزل
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  .اسوبيب�ن�استخدام�العينة�لأج�زة�ا��: )18(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  68.94  111  55.55  25  55.55  20  73.68  28  90.47  38  نعم

  31.05  50  44.44  20  44.44  16  26.31  10  09.52  04  لا

  100  161  100  45  100  36  100  38 100  42  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          16.23  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

تعطینا قراءة بیانات استخدام العینة لأجهزة الحاسوب، حیث ) 18(یبین الجدول رقم      

أجابت  ،من العینة التي تتوفر أجهزة الحواسیب في منازلها %68.94هذا الجدول نسبة 

باستعمال الحاسوب حیث جاءت هذه النسبة الإجمالیة موزعة وفق متغیري الجنس والسن 

 11-9(إناث، والفئة  %73.68ذكور و %90.47نسبة ) سنوات 8-6(كالتالي من 

   .إناث %55.55ذكور و %55.55نسبة ) سنة

تستخدم جهاز الحاسوب بنسب توزعت على الفئة  لا %31.05في حین سجلنا نسبة 

 %44.44) سنة 11-9(إناث، الفئة  %26.31ذكور و %09.52) سنوات 6-8(

  .إناث %44.44ذكور و
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سجلت نسبا في  ؛)سنوات 8-6(بتمحیص القراءة لهذه النسب نجد أن الفئة العمریة و      

وهذا یؤكد ما توصلنا إلیه من  ،)سنة 11-9(استخدام الحاسوب أعلى من الفئة العمریة 

سجلت كذلك نسبة أعلى من الفئة ) سنوات 8-6(خلال بیانات الجدول السابق، فالفئة 

الأخرى في امتلاك أكثر من حاسوب واحد في البیت، وذلك ما یبرر الاستخدام الكبیر 

توفر أكثر من حاسوب یطرح الفئة العمریة رغم صغر سنها، وكذا  هذهللحواسیب لدى 

   .فرص أكبر لاستخدامه

وهذا التفاوت في النسب الخاصة بعدد الحواسیب المتوفرة، ونسبة استخدامها التي      

هو مؤشر آخر على سرعة تغلغل الحاسوب كمكون  ،)سنوات 8-6(كانت لصالح الفئة 

   .وفرد من أفراد الأسرة الجزائریة المعاصرة والعصریة ،ضروري

وكذلك تؤكد هذه الحقائق عمق الارتباط بین الوسائط الإعلامیة الجدیدة والطفل      

وهي متواجدة فیها، ما ضمنها حیث أصبحت من مكونات بیئته التي یولد  ،الجزائري

  .بكرةیفرض علیه التأقلم والتعایش معها ومعرفتها جیدا في سن م

تسارعت وزادت  ،استخدامها ى أنه كلما زاد عدد الحواسیب وفرصوهنا نشیر إل     

التعلم  فالأطفال سریعو ؛ولو في سن مبكرة ،معرفة الطفل بها ومهارته في التعامل معها

  .مع سرعة وتیرة تبني كل ما هو جدید وعصري
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لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أكبر من كا 16.23المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  وبالتالي توجد فروقات     

 .استخدام العینة لأجهزة الحاسوب
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  .يب�ن�استخدامات�العينة����از�ا��اسوب: )19(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  29.72  33  36  09  30  06  35.71  10  21.05  08  للدراسة

  30.63  34  28  07  45  09  17.85  05  34.21  13  لإعداد البحوث
للعب الألعاب 

  الإلكترونیة
17  44.73  13  46.42  05  25  09  36  44  39.63 

  100  111  100  25  100  20  100  28  100  38  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          06.19  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

 استخدامات مفردات العینة لجهاز الحاسوب،) 19(تعطینا بیانات الجدول رقم      

لا یحصر استخدامه للحاسوب في مجال واحد  ،الطفل شأنه شأن أي فرد راشد في الأسرةف

نجد أن لعب الألعاب الإلكترونیة حاز على  حیث .بل یستخدمه لتلبیة احتیاجات مختلفة

 ،لإعداد البحوث %30.63مفردة، تلتها نسبة  44بتكرار  %39.63النسبة الأعلى وهي 

  .مفردة للدراسة 33بتكرار  %29.72وأخیرا نسبة 

 ،ألعاب الكترونیة مختلفة مثبتة وعلى أقراص كذلك ؛حیث تتوفر على الحواسیب     

وعوالم  ،واللعب في حیاة الطفل الجزائري كغیره من الأطفال هو أهم نشاط یقوم به

  .وممیزات الحاسوب تجذب الطفل لممارسة هذه الألعاب أكثر من التلفزیون
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فقد أصبح من الملاحظ وبشكل كبیر تبني تلامیذ  ؛ما یخص إعداد البحوث أما     

إن كان مفیدا للتلمیذ أم لا،  ،لا زال الجدل حولهب البحوث الذي أسلو  ،الابتدائي ومعلمیهم

إعداد (وهذا أصبح من أهم الأسالیب المنتهجة في التعلیم الابتدائي سواء من ناحیة الفكرة 

لطفل لا یزال في مرحلة التعلیم الابتدائي ولم یتزود بقواعد البحث والنحو  ؛)بحث

لكي مقاهي م زمامه لماحیة المضمون الذي تسلوالصرف والإملاء بعد، أو من نا

أو من ناحیة الشكل الذي  ،لإیجادها واختیارهاأو أفراد راشدین من الأسرة،  ،الانترنیت

وصورا ملونة وتغلیفا لائقا، ما یدفع بالكثیر من الأطفال  ؛یطلب أن یكون كتابة بالحاسوب

الانترنیت الغ معتبرة في مقاهي إلى صرف مب ،الذین لا یملكون حواسیب في منازلهم

طرح أعباء مالیة على الأسرة تدفعها في لك البحوث على مدار السنة، وهذا ینجاز تلإ

. إلى التفكیر الفعلي والجدي في اقتناء حاسوب باعتباره ضرورة ملحة ،آخر المطاف

یشعرون بالنقص حیال عدم توفر  ؛إضافة إلى أن هذا الوضع یجعل العدید من الأطفال

  .رنة بزملائهمحاسوب في بیوتهم مقا

 CDوذلك إما من خلال أقراص  ،وآخر نسبة استخدام لدى العینة كانت للدراسة     

التعلیمیة التي أصبحت تجارة ومجالا قائما بذاته، یوفر المناهج التعلیمیة  DVDو

الأدب والریاضیات  ومختلف المجلات والكتب التعلیمیة في ،الرسمیة وكذا الموسوعات

  بمختلف اللغات وبتصامیم تحاول اجتذاب الطفل نحوها  ،وغیرهاواللغات الأجنبیة 
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یوفر  ؛أعباء مالیة إضافیة للأسرة، ولكن من ناحیة إیجابیة یفرض واقتناءها، ذلك أیضا

لا تدل على  ،غیر أن النسبة التي تحصل علیها هذا الاستخدام ،المعلومة وفي كل وقت

معرفیة  لهذه الأوعیة المعلوماتیة التعلیمیة، وعي كبیر لدى الأطفال وأهالیهم بالقیمة ال

مصدره الاستخدام العام للفرد الجزائري للحاسوب والمعلوماتیة  ؛وذلك یفسر في إطار عام

  .للتسلیة والترفیه الذي یكون في أعلى نسبه؛ ،والانترنیت

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.19المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

 .استخدامات العینة لجهاز الحاسوب
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  .ع���ا��اسوب يب�ن�مصادر��لعاب��لك��ونية�ال���تلع��ا�العينة :)20(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

المثبتة في 

  الحاسوب

07  41.17  04  30.76  01  20  04  44.44  16  36.36  

المخزنة في 

CD وDVD 

02  11.79  03  23.07  02  40  03  33.33  10  22.72  

  40.90  18  22.22  02  40  02  46.15  06  47.05  08  الاثنین معا

  100  44  100  09  100  05  100  13  100  17  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          02.18  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

، تلعبها العینة عبر الحاسوب یبین الجدول أعلاه مصادر الألعاب الإلكترونیة التي     

عن الأوعیة الحاملة للألعاب الإلكترونیة الأكثر استخداما من قبل  انسبو وتعطینا معطیات 

متوفر وما هو  ،حیث جاء التنویع بین ما هو مثبت من ألعاب على الحاسوب. العینة

-6(خاصة لدى الفئة العمریة ، %40.90في المقدمة بنسبة  DVDو CDعلى أقراص 

بنسبة ) سنة 11-9(إناث، وذكور الفئة  %46.15ذكور و %47.05بنسب ) سنوات 8

أعلى نسبة للعب الألعاب المثبتة على ) سنة 11-9(، في حین سجلت إناث الفئة 40%

  . الحاسوب

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

204 

 

  

مفردة  16بتكرار  %36.36ثم تلتها كنسبة إجمالیة الألعاب المثبتة على الحواسیب بـ 

  .DVDو CDسجلت لتفضیل الألعاب المخزنة على أقراص  %22.72وأخیرا 

 8-6(الفئة العمریة أن ثاني تفضیل سجل لدى  ؛وبقراءة تفصیلیة لبیانات الجدول     

 %30.76للذكور و %41.17كان للألعاب المثبتة على الحاسوب بنسبة ) سنوات

والمعرفي لهذه الفئة  والانفعاليوهو تفضیل یتناسب مع خصائص النمو النفسي  ،للإناث

تؤكد مرحلة الاستكشاف التي  ؛التفضیل الأول والثاني لهذه الفئةومع الجمع بین  ،العمریة

  .تمر بها هذه الفئة في إطار عیش الطفولة المتوسطة

للألعاب  ،)سنة 11-9(وسجلنا أیضا أعلى نسبة تفضیل لإناث الفئة العمریة      

الإلكترونیة المثبتة على الحاسوب فالإناث في هذه المرحلة یتجهون إلى النضوج أكثر من 

لذا لا یستهویهم كثیرا التنویع ومتابعة الجدید في الألعاب الإلكترونیة حیث یقل  ،الذكور

  .اهتمامهم بها بشكل عام

كان الألعاب  ؛لهم فثاني تفضیل) سنة 11-9(أما ذكور مرحلة الطفولة المتأخرة      

اقتناء ولعب  ، فالذكور أكثر میلا من الإناث إلىDVDو CDالمخزنة على أقراص 

وذلك بحكم الوقت الكبیر الذي یقضونه  ،وأكثر مللا من الألعاب القدیمة والمتكررة ،الجدید

وهي صالات  ؛في إطار میزة تتوفر لأغلب الأطفال الذكور ،في لعب الألعاب الإلكترونیة

  .اللعب ومقاهي الانترنیت
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لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 02.18المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .مصادر الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها العینة عبر الحواسیب
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  .يب�ن�طر�قة�حصول�العينة�ع���أقراص��لعاب��لك��ونية: )21(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

تشتري هذه 

  الأقراص

03  30  02  22.22  01  25  2  40%  08  28.57  

  42.85  12  %60  03  50  02  33.33  03  40  04  تستعیرها
تشتري البعض 

  وتستعیر البعض 
03  30  04  44.44  01  25  00  00%  08  28.57  

 100  28  100  05 100  04  100  09  100  10  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          03.16  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

یبین الجدول طرق حصول العینة على أقراص الألعاب الإلكترونیة بین الشراء        

مفردة  28مفردة من مجموع  12بتكرار  %42.85نسبة بأكدت العینة والاستعارة، فقد 

أنها تستعیر فقط هذه  DVDو CDتلعب الألعاب الإلكترونیة المخزنة على أقراص 

وبین التنویع بین  ،الأقراص، في حین جاءت نسب الإجابة متساویة بین الشراء فقط

  .لكل اختیار %28.57الاستعارة والشراء وذلك بنسبة 

قواعد التحكم ونفسر هذه النسب بنفس العوامل التي تمیز نمط استخدام وامتلاك      

للعب عبر أجهزة التلفزیون، وهي المستوى المعیشي لأغلب الأسر الجزائریة التي لا 

  السریع لجدید الألعاب الإلكترونیة  ي ظل الطرحـــــف ،تستطیع توفیر ثمن هذه الأقراص دائما
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یدفعهم لأسلوب الاستعارة كأمثل حل  ،للأطفال على لعب كل ما هو جدیدوالإقبال الشدید 

في ظل الظروف المعیشیة المتدنیة للأسرة، خاصة حین تكون جماعة الأصدقاء كثیرة 

في اقتسام شراء الأقراص بین الأصدقاء والاستعارة  ،العدد، فإن ذلك یطرح فرصا أكثر

  .فیما بینهم

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 03.16المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

 .طریقة حصول العینة على أقراص الألعاب الإلكترونیة
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  .يب�ن�توفر��ن��نت����بيوت�العينة: )22(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  49.68  80  33.33  15  72.22  26  50  19  47.61  20  نعم

  50.31  81  66.66  30  27.77  10  50  19  52.38  22  لا

  100  161  100  45  100  36  100  38  100  42  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          12.19  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

حیث أن ما  بیوت العینة المدروسة،نترنت في الجدول معطیات عن توفر الایبین      

بتكرار  %49.68قدرت بـ  إجمالیةیقارب نصف العینة تتوفر في بیوتهم الانترنیت بنسبة 

لا تتوفر في بیوتها الانترنیت،  %50.31مفردة تشكل نسبة  81مفردة في مقابل  80

الذین أجابوا بتوفر الحاسوب  181حیث كانت هذه النسب مسجلة ضمن المفردات 

  .بالمنزل

قد توطدت العلاقة بین الطفل الجزائري والوسائط الإعلامیة الجدیدة كثیرا في ف     

 الإنترنیتت السنوات الأخیرة ومع دخولنا العقد الثاني من القرن الواحد والعشرین أصبح

  .الوسیط الإعلامي الثالث الحائز على اهتمام الطفل الجزائري
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 8- 6(لتوفر الانترنیت لدى أسر الفئة العمریة  ،بحیث سجلنا نسبا عالیة نسبیا     

وهذا مؤشر آخر على تسارع تغلغل تكنولوجیا الإعلام والاتصال في بیئة التنشئة ) سنوات

كذا سجلنا ما نسبته . الاجتماعیة للطفل الجزائري داخل الأسرة الجزائریة المعاصرة

، وقد تفسر الانترنیتم تتوفر في منازله) سنة 11-9(من ذكور الفئة العمریة  72.22%

 خاصة مع ارتیادهم صالات اللعب بالإنترنیتة اهتمام الذكور على الإناث یذلك بأسبق

   .في المنزل الإنترنیتون على الأولیاء بتوفر ومقاهي الانترنیت مما یجعلهم یلح

وسیط ویرجع أیضا من ناحیة أخرى إلى انتمائهم إلى أسر مقتدرة مادیا على توفیر هذا ال

خاصة ضمن نطاق الأسرة التي یكون العدید من أفرادها من  ،من الناحیة الثقافیة بنیهوت

ناحیة  كمساعدة دراسیة، أو من)  دكتوراه -ماجستیر –لیسانس  (فئة التعلیم العالي 

  .  لذي یتطلب توفرها كنوع من مظاهر التحضر والعصرنةالمركز الاجتماعي الراقي ا

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 12.19المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

 .توفر الانترنیت في بیوت العینة
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  .يب�ن�س�ب�عدم�توفر��ن��نت�لدى��عض�مفردات�العينة: )23(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

المستوى 

  المعیشي

17  77.27  10  52.63  07  70  18  60  52  64.19  

المستوى 

  الثقافي

05  22.72  09  47.36  03  30  12  40  29  35.80  

  100  81  100  30  100  10  100  19  100  22  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          03.08  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

مفردات العینة بعض تفسیر أسباب عدم امتلاك و  لتوضیح  تأتي بیانات هذا الجدول     

مفردة تملك حواسیب في  161مفردة من أصل  81والتي كانت  ،في البیت للانترنیت

وفر في منازلهم تحیث تم سؤال من تمفردة كلیة للدراسة،  200من أصل  ؛منازلها

  .الإنترنیتتوفر الحاسوب یعني بالضرورة عدم توفر  الحواسیب عن توفر الانترنیت فعدم

بسبب  %64.19مفردة عن سبب عدم توفر الانترنیت بنسبة  81 ـــــــوأجابت الـ     

مفردة للمستوى  29بتكرار  %35.80مفردة، ونسبة  52المستوى المعیشي للأسرة بتكرار 

واشتراكها  الإنترنیتلا یسمح لها بتوفیر  52الثقافي، حیث أن المستوى المعیشي للأسر 

المنزل لأسباب تتعلق بنمط في  الإنترنیتأسرة الباقیة  29ین لم توفر الشهري، في ح

ـــــــوالتفكیر السائد في هذه الأسر، ف الثقافة   لأطفالها الذین هي ترى أنها لیست ضروریة جدا ــ
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لم یتجاوزوا سن الحادیة عشر، والمستوى التعلیمي لأطفالهم لا یشكل ضغطا وضرورة 

  .في المنزلملحة لتوفیر الانترنیت 

ولا ننسى السبب الأهم وراء عدم توفیر الانترنیت وهو الخوف على التكوین النفسي 

للبیت والعیش معهم في ظل غیاب وعي  الإنترنیتوالأخلاقي لأطفالهم الذي یهدده دخول 

الطفل بمخاطرها وغیاب أحد الوالدین أو كلیهما عن البیت بسبب العمل یفتح الأبواب 

بیانات الجدول توضح ارتفاع نسبة عدم ف ؛الخطر، وخاصة بالنسبة للإناث لتسلل ذلك

) سنوات 8-6( %47.36توفیر الانترنیت لسبب ثقافي عند إناث الفئتین العمریتین 

ة التي تولي المجتمع والأسرة الجزائری وذلك بالتأكد یعود لثقافة ،)سنة 11-9( %40و

رموز الشرف والعرض باعتبارها رمزا من  ،من ناحیة أخلاقیة وتربویة اهتماما أكبر بالأنثى

  .باهتمام ورعایة ورقابة أخلاقیة أكثر من الذكر ، لذلك تحاطبالنسبة للأسرة الجزائریة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 03.08المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .أسباب عدم توفر الانترنیت لدى بعض مفردات العینة
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  .العينة�للإن��نتيب�ن�استخدام�: )24(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  65  52  46.66  07  73.07  19  47.36  09  85  17  نعم

  35  28  53.33  08  26.92  07  52.63  10  15  03  لا

  100  80  100  15  100  26  100  19 100  20  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          09.04  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

التي  من بین مفردات العینةیبین الجدول أعلاه استخدام مفردات العینة للانترنیت، ف     

، %49.68مفردة بنسبة  80والتي قدرت في الجدول السابق بـ  تتوفر في بیوتها الانترنیت

مفردة یستخدمون الانترنیت  80مفردة من أصل  52بتكرار  %65سجل الجدول نسبة 

  .مفردة لا یستخدمونها 28بتكرار  %35مقابل 

ذكور  %85وسجلنا النسب الأعلى لاستخدام الانترنیت لدى ذكور الفئتین بنسب      

ر المتوسطة أكثونلاحظ أن ذكور الطفولة  ،)سنة 11-9( %73.07و) سنوات 6-8(

ي واستخدام وتداول تكنولوجیا الطفولة المتأخرة وهو ما یؤكد تباین تبناستخداما من ذكور 

فئة عمریة و ) سنة 11-9(بین فئة عمریة سابقة  ،صال والوسائط الإعلامیة الجدیدةالات

  أهمیتها رغم  وازدیادمنطق التعامل والتعایش مع هذه الوسائط  بتغیر ،)سنوات 8-6(تلیها 
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سبة مرتفعة لدى الذكور یبین طابع الرقابة الأسریة الفئتین لنفس الجیل، وكون النماء انت

؛ ومن الأكثر تشددا على الإناث مقارنة بالذكور بدافع الخوف الأخلاقي، هذا من جهة

الأكثر حظا في اكتشاف الانترنیت من  -كما ذكرنا سابقا –ثانیة كون الذكور  جهة 

ما یسرع تعرفهم على كیفیة الاستخدام وتزایده نتیجة  ،خارج البیت الانترنیتخلال مقاهي 

   .بروز وتزاید حاجاتهم النفسیة والمعرفیة

النسب المسجلة في  هو ؛مقارنة بالذكور للانترنیتوما یزید تأكید قلة استخدام الإناث 

، )سنوات 8-6(ذكور للفئة  %15إناث مقابل  %52.63الجدول والتي كانت 

  ).سنة 11-9(ذكور للفئة  %26.92اث مقابل إن %53.33و

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 09.04المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

  .استخدام العینة للانترنیت المتوفرة في البیت

  

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

214 

 

  

  .يب�ن�استخدامات�العينة�للإن��نت: )25(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  30.76  16  28.57  02  36.84  07  44.44  04  17.64  03  للدراسة

  30.76  16  28.57  02  42.10  08  11.11  01  29.41  05  لإعداد البحوث
للعب الألعاب 

  الإلكترونیة
09  52.94  04  44.44  04  21.05  03  42.85  20  38.64  

  100  52  100  07  100  19 100  09  100  17  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          06.03  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

، فكانت النسبة للانترنیتلیوضح أسباب استخدام العینة  )25(الجدول رقم وجاء      

الأعلى للعب الألعاب الإلكترونیة مثلما تبین أیضا بالنسبة لاستخدام الحواسیب، حیث 

مفردة، توزعت هذه النسبة على المفردات حسب  20بتكرار  %38.46نسبة سجلنا 

 8-6(إناث  %44.44، )سنوات 8-6( ذكور %52.94فكانت  ،الجنس والسن

 تفیما كان ).سنة 11-9(إناث  %42.85و) سنة 11- 9(ذكور  %21.05، )سنوات

 16بتكرار  %30.76نسب الاستخدام من أجل الدراسة وإعداد البحوث متساویة وهي 

  .مفردة لكل استخدام

كانت  ،وبقراءة تفصیلیة لبیانات الجدول، نجد أعلى نسب الاستخدام للفئات الأربع     

  ) سنة 11- 9(وإناث فئة ) سنوات 8-6(للعب الألعاب الإلكترونیة لدى ذكور وإناث الفئة 
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أدنى نسبة هم؛ الألعاب الإلكترونیة لدیالذین شكل لعب  ،كور هذه الفئة الأخیرةذعكس 

     .)%42.10(وإعداد البحوث بنسبة ) %36.84(للدراسة بنسبة  الإنترنیتسبقه استخدام 

تتمتع بهامش الحریة أكبر في  -كما سبق أن ذكرنا –ونفسر ذلك بأن هذه الفئة      

من خلال صالات اللعب ومقاهي  ،استخدام الانترنیت بالوجه المرغوب ولوقت أطول

التي  ،خاصة مع نمط اللعب الجماعي والعدد الكبیر للألعاب الإلكترونیة ،الانترنیت

یجعل الذكور یصرفون معظم وقت لعبهم بهذه الألعاب  ؛تحتاج لأكثر من لاعب یلعبها

الإلكترونیة خارج المنزل مع الأصدقاء، فإن كان یحبذ الألعاب الجماعیة فإنه لن یتمكن 

 ،المتوفرة في المنزل للانترنیتجه معظم استخدامه لذلك یت ،من لعبها لوحده في المنزل

  .إلى الدراسة وإعداد البحوث

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.03المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

  .استخدامات العینة للانترنیت
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  .ع����ن��نت��لك��ونية�المتوفرة�لعاب�يب�ن�لعب�العينة�: )26(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

 اعتدت لعبها من

  الأقراص والحاسوب
03  33.33  01  25  02  50  02  66.66  08  40  

  25  05  00  00  25  01  50  02  22.22  02  تصدر حدیثا
  35  07  33.33  1  25  01  25  01  44.44  04  الاثنین معا

  100  20  100  03  100  04  100  04 100  09  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          03.15  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

 

لعب العینة بالألعاب الإلكترونیة المتواجدة عبر الانترنیت، ) 26(یوضح الجدول رقم      

الكترونیة عدیدة في أوعیة ونسخ عدیدة، حیث تبین لنا توفر الانترنیت ألعاب بحیث 

مفردات أجابوا بلعب الألعاب التي  08من العینة بتكرار  %40بیانات الجدول، أن نسبة 

   .DVDو CDاعتادوا لعبها على الحاسوب وأقراص 

وبین لعب  ،تحمیلوجاء تفضیل العینة للتنویع بین ما یصدر حدیثا من ألعاب تتوفر لل

في حین  %35الألعاب التي اعتادوا لعبها على الأقراص والحاسوب بنسبة وتحمیل 

والنسب الثلاث المسجلة هي  %25أجابت العینة على لعب ما یصدر حدیثا بنسبة 

یا وتقنیة التصمیم متقاربة، وهي نسب منطقیة بالنظر إلى عصر السرعة والتكنولوج

  .عیشهوالصورة الذي ن
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تأثیر وجذب  هو مؤشر على قوة ،یع بین القدیم والجدیدو للتنل النسبة الأكبر یسجفت     

التصمیم، فهذا التنویع هذه الألعاب للطفل الجزائري ومفردات العینة، خاصة من ناحیة 

وكذا الحرص على  ارفها وشدید الحرص علیهعمرده أن الطفل متعلق بالألعاب التي ی

الإلكترونیة، فالطفل في عصر اقتناء ومتابعة كل ما یصدر حدیثا في عالم الألعاب 

ات تأسره خلال فترات ما یستدعي الإنتاج والإصدار الجدید بتقنی ،السرعة سریع الملل

  .زمنیة قصیرة، والانترنیت تتوفر على الجدید والقدیم من الألعاب

وهذا ما یحتسب نقطة قوة للشركات المنتجة التي تضمن بهذه الخاصیة تصریف      

وضمان عدد معتبر من الأطفال المستهلكین لهذه الألعاب  ،منتوجاتها ونسخها

الإلكترونیة، لذلك نجد أن العدید من الألعاب الإلكترونیة تباع وتطرح في شكل نسخ 

حیث یتعود الطفل على نفس اللعبة لكن بتسلسل في الأجزاء یجعله  ،لأجزاء متتابعة

  .مترقبا للنسخة الجدیدة القادمة

ـــــــك      اقتناء الإصدار الجدید والتنویع بین  لجدول سجلت أعلى نسبما أن بیانات اـــــــــــ

ما طرحناه سابقا  وهذا ما یؤكد كذلك ،)سنوات 8-6(ة القدیم والحدیث لدى الفئة العمری

وأكثر مللا لكل ما  د یوم یصبح متطلبا أكثر لكل جدیدفي كون الطفل الجزائري یوما بع

  لعاب المعطیات ترینا نقطتین مهمتین في علاقة العینة بالأ ومن جهة أخرى هذه .هو قدیم
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من جانب الانترنیت هي سهولة لعب هذه  الأولى هي نقطةعبر الانترنیت؛ حیث ال

الألعاب التي مكنت معظم مفردات العینة من لعبها، والنقطة الثانیة هي من جانب العینة 

وهي امتلاكهم للعدید من المهارات والتقنیات اللازمة لاستخدام الانترنیت واللعب من 

  .خلالها

الإناث وبین الفئتین لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور و  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 03.15المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .الإلكترونیة المتوفرة عبر الانترنیتلعب العینة الألعاب 
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  .امتلاك�العينة�لل�اتف�ا��لوي  يب�ن�:)27(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  66  132  86  43  70  35  24  12  84  42  نعم

  34  68  14  07  30  15  76  38  16  08  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          55.77  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

لامتلاك الهاتف الخلوي لدى مفردات العینة  الموزعةتبین معطیات الجدول النسب      

من الوسائط الإعلامیة الجدیدة التي أصبحت متداولة في حسب متغیري السن والجنس، ف

الأوساط الجزائریة، الهاتف الخلوي الذي أصبح یصاحب كل فرد راشد، ثم انتقل تداوله 

  .إلى فئة المراهقین وصولا إلى الأطفال في السنتین الأخیرتین

مفردة تمتلك  132من مفردات العینة بتكرار  %66فبیانات الجدول أعطت نسبة      

  .لا تملكه %34مفردة بنسبة  68خلویا في مقابل  اهاتف

إناث  %86 ذكور و %70الهاتف الخلوي بنسبة ) سنة 11-9(حیث تملك الفئة      

عكس الإناث الذین سجلوا نسبة  ،)سنوات 8-6(ذكور فئة  %84إضافة إلى نسبة 

  ، وهذه النسب مرتفعة وغیر متوقعة في الأسر الجزائریة محل الدراسة %24منخفضة هي 
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والتي تنتمي أغلبها إلى طبقة اجتماعیة متوسطة أو فقیرة، ما یطرح التساؤل عن مصدر 

      .نوعهابغض النظر عن بهذه النسبة العالیة للهواتف الخلویة امتلاك مفردات العینة 

مرده الطابع ) سنوات 8-6(وانخفاض نسبة امتلاك هذا الوسیط لدى إناث الفئة      

ر الهاتف الخلوي واعتبار المحافظ للبنت في الأسرة الجزائریة والخوف علیها من خط

  .لصغر سنهامبكرا نظرا  امتلاكه

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2من كا كبروهي أ 55.77المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05عند مستوى دلالة و  03الحریة 

ین فیما یخص توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریت وبالتالي     

  .امتلاك العینة للهاتف الخلوي
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  .حصول�العينة�ع����اتف�خلوي  يب�ن�مصادر: )28(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

اشتراه لك 

  والداك

22  52.38  03  25  15  42.85  23  53.48  63  47.72  

  16.66  22  13.95  06  22.85  08  33.33  04  09.52  04  اشتریته أنت
  35.60  47  32.55  14  34.28  12  41.66  05  38.09  16  قدم لك كهدیة

 100  132  100  43  100  35  100  12  100  42  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          06.28  =الحسابية 2كا
   0.05  =الدلالةمستوى             06  =درجة الحرية

  

المصادر التي حصلت منها مفردات العینة على  ،تبین معطیات الجدول أعلاه     

بین الحصول علیه كهدیة أو اقتناءه بشكل شخصي أو اقتناء والدیه  ،الهاتف الخلوي

  . لهاتف الخلوي

 %47.72وقدرت النسبة بـ  ،للوالدین كمصدر لهذا الهاتفحیث جاءت أكبر نسبة      

بنسبة ) سنوات 8-6(مفردة ذكور الفئة العمریة  22مفردة توزعت بـ  63بتكرار 

   .%25بنسبة ) سنوات 8-6(مفردات إناث  03، 52.38%

مفردة والإناث  15بتكرار  %42.85ذكور بنسبة ) سنة 11-9(في حین كانت الفئة      

  .مفردة 23أي بتكرار  %53.48بنسبة ) سنة 11-9(من فئة 
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مفردة، في المرتبة الثانیة كهدیة  132وجاء الحصول على الهاتف الخلوي لدى الـ      

اقتناءه بشكل شخصي بنسبة  ، في حین كانت نسبة %35.60بنسبة إجمالیة قدرت بـ 

  .مفردة 22بتكرار  16.66%

فسر ارتفاع نسبة اقتناء الأولیاء للهواتف الخلویة لأطفالهم رغم صغر سنهم إلى وی     

طبیعة تكوین ومعیشة الأسرة في المرتبة الأولى، حیث أن أغلبیة الأسر یغیب فیها 

خاصة في  ؛واختلاف الأطفال أحیانا في توقیت الدراسة ،الوالدان بسبب عمل كلیهما

 ،وهو ما دفع الكثیر أطفالهممما یسبب ارتباكا للوالدین في رعایة  ،للدراسة دوامینوجود 

لهما بالاتصال المتواصل بالأطفال للاطمئنان علیهم، خاصة هاتف خلوي یسمح لشراء 

وأن أغلب الأسر هي أسر نوویة تعیش بعیدا عن الأسرة التقلیدیة بحیث لا یتوفر 

  .لمعظمها أقارب یرعون الأطفال في فترة دوام الوالدین

وفیما یخص نسبة حصول العینة على الهاتف الخلوي كهدیة، فذلك أصبح منتشرا      

لأول مرة إلى لات، كهدیة تقدم بمناسبة الدخول ا على نطاق العدید من العائمؤخر 

وأحیانا تقدیمها  ،أو الانتقال إلى سنة دراسیة أخرى ،المدرسة، أو نیل المرتبة الأولى

  .تواجد في المستشفىیكتشجیع لطفل مریض بمرض مزمن 

   

  

  

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

223 

 

  

 ،لا تبرر غفلة الأولیاء عن تأثیر هذا الوسیط على أطفالهم ؛غیر أن كل تلك الحالات

فالوقت لازال مبكرا على الحصول على هاتف نقال، وهذا تغییر معتبر وخطیر في نمط 

  .اختیار الأفراد والأسر لهدایا الأطفال لما یحید عن الفائدة الحقیقیة لهم

تابعتهم لأطفالهم، نسبة وما یؤكد عدم وعي العدید من الأولیاء والأسر ونقص م     

من العینة التي أجابت بالحصول على الهاتف الخلوي عن طریق الاقتناء  16.66%

فالحصول على ثمن هاتف خلوي  ،وهي نسبة مرتفعة مقارنة بأعمار العینة ،الشخصي

یفوق القدرة المالیة للعینة وهذا له مبرر أساسي هو أن الاقتناء یتم بعلم  ؛بسعره الأدنى

العائلة، ومبرر ثانوي یمس الأسر البعیدة الدخل، وهو تجمیع المصروف الیومي والذي 

  .یمكن الطفل على مدى فترة زمنیة  قصیرة من تجمیع ثمن الهاتف الخلوي ؛یكون معتبرا

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.28المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

  .مصادر حصول العینة على هاتف خلوي
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  .العينة�لل�اتف�ا��لوي أسباب�عدم�امتلاك� يب�ن�):29(جدول�رقم

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

المستوى 

  المعیشي

06  75  18  47.36  10  66.66  03  42.85  37  54.41  

المستوى 

  الثقافي

02  25  20  52.63  05  33.33  04  57.14  31  45.58  

  100  68  100  07  100  15  100  38  100  08  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          06.21  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

سباب عدم امتلاك نسبة من العینة للهواتف الخلویة بین یبین الجدول معطیات عن أ     

  .، وذلك وفق متغیري الجنس والسنمرجحةالمستوى الثقافي كأسباب و المستوى المعیشي 

فیما یخص مفردات العینة التي أجابت بعدم امتلاكها لهاتف خلوي خاص بها ف     

مفردة، یبین الجدول معطیات عن أسباب  68بتكرار  %34والمقدرة بجدول سابق بنسبة 

قافي وبین المستوى الث %54.41عدم امتلاكه والتي كانت بین المستوى المعیشي بنسبة 

45.58%.  

لدى ذكور الفئتین  ،المعیشيأكبر نسب الإجابة بسبب المستوى  ث سجلناــــــــــــحی     

  ي مقابل إناث الفئتین ــــــــــ، ف)سنة 11-9(ذكور  %66.66، و)سنوات 8-6( %75بنسبة 
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 %52.63بالإجابة بسبب المستوى الثقافي بنسبة  ،العمریتین اللواتي سجلن نسبا أعلى

  ).سنة 11-9(إناث  %57.14و) سنوات 8-6(إناث 

 ،وبنظرة عامة، فإن كون النسبة الأكبر في عدم امتلاك العینة لهاتف خلوي خاص     

بئ بخیر، فذلك یعني أن هذه بسبب المستوى المعیشي في مقابل المستوى الثقافي لا تن

رغم موافقتها على اقتنائه لأطفالها واعتبار هذا  ،تعجز عن توفیر ثمن الهاتف الأسر

ائي وفترة الطفولة التي یعیشها، فالهاتف وهو ما لا یتناسب مع التكوین النم ،الأمر عادیا

عالم الكبار مبكرا، وتسجیلنا لنسب أعلى لعدم  الخلوي یسرع في انتهاء الطفولة ودخول

تأكید آخر على استمرار  ،تین العمریتینامتلاك الهواتف الخلویة لدى إناث العینة في الفئ

حرص الأسرة الجزائریة على الأنثى تربویا وأخلاقیا أكثر من الذكر، إذ تعتبر استخدامات 

   .الهاتف في الكثیر منها خطر یهدد تربیتها

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.21المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .أسباب عدم امتلاك بعض مفردات العینة لهاتف خلوي
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  .استخدام�العينة�لل�واتف�ا��لو�ة�ا��اصة�بأفراد�العائلة�يب�ن ):30(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  59.50  119  46  23  82  41  70  35  40  20  نعم

  40.50  81  54  27  18  09  30  15  60  30  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          24.44  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

یعطي الجدول بیانات مدى استخدام العینة للهواتف الخلویة الخاصة بأفراد العائلة،      

مفردة بالإجابة باستخدامها في مقابل نسبة  119بتكرار  %59.50فقد جاءت نسبة 

  .مفردة لا تستخدم الهواتف النقالة لأفراد العائلة 81بتكرار  40.50%

أكبر من عدد  119مفردات المستخدمة لهواتف باقي أفراد الأسرة البالغ الوعدد      

لذي قدر في جدول وا ،المفردات من العینة الإجمالیة التي لا تملك هواتف خلویة خاصة

لا یمنع من استخدام  ،مفردة، وهذا دلیل على أن امتلاك هاتف خلوي خاص 68سابق بـ 

   .هواتف بقیة أفراد الأسرة

بسیطة مقارنة  لخلویة التي یملكها أطفال العینةر ذلك بأن الكثیر من الهواتف اــــویفس     

ـــــبما یملكه الأفراد الأكبر سنا في الأسرة والت ــــ ــــ ــــ ــــ   ي تكون مزودة بالوسائط المتعددة وتقنیات ــ
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الصورة والتصویر وربط بالانترنیت خاصة إن كان من الهواتف الذكیة التي تعمل باللمس، 

  .فكل هذه الممیزات تبهر الطفل على غرار الراشد وتجذبه إلى السعي لاستخدامها

بعدم استخدام الهواتف الخلویة الخاصة  أماما یخص مفردات العینة التي أجابت     

بأفراد العائلة، تحتوي في عددها أغلب الأطفال الذین لا یملكون هاتفا خلویا خاصا بهم، 

من لهو الأطفال وخطرا  ،بحیث یكون ذلك في نظر الوالدین مبكرا وخطرا على أجهزتهم

  .على أطفالهم مما تتیحه هذه الأجهزة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2من كا كبروهي أ 24.44المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05عند مستوى دلالة و  03الحریة 

ین فیما یخص توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریت وبالتالي     

 .استخدام العینة للهواتف الخلویة الخاصة بأفراد العائلة
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  .استخدامات�العينة�لل�واتف�ا��لو�ة�ا��اصة�بأفراد�العائلة يب�ن�):31(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  47.89  57  56.52  13  51.21  21  22.85  08  75  15  اللعب وتسلیة
  28.57  34  34.78  08  29.26  12  34.28  12  10  02  للاتصال

  15.96  19  00  00  09.75  04  37.14  13  10  02  الإثنین معا
 تصویر وسماع

  الموسیقى

01  05  02  05.71  04  09.75  02  08.69  09  07.56  

 100  119  100  23  100  41  100  35  100  20  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          28.56  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

العینة حول استخداماتها للهواتف الخلویة الخاصة بأفراد  إجاباتالجدول أعلاه یبین      

  .العائلة، بین عدید الاستخدامات التي توفرها الهواتف النقالة بشكل عام

ن من العینة تلجأ لاستخدام الهواتف النقالة لأفراد العائلة م %47.89حیث سجلنا نسبة 

من أجل القیام بالاتصالات، في حین  %28.57التسلیة، بینما جاءت نسبة أجل اللعب و 

  .%07.56جاء التصویر وسماع الموسیقى في آخر الاستخدامات بنسبة 

الهواتف الخاصة بأفراد العائلة، كان في أغلبه إذن سعى مفردات العینة لاستخدام      

لثلاث استخدامات أساسیة، في مقدمتها لعب الألعاب الإلكترونیة، وثانیها للاتصال 

   .وثالثها للتصویر وسماع الموسیقى
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اصة سماع ففي هذه الاستخدامات الثلاث تقلید بشكل كبیر لاستخدام باقي أفراد الأسرة خ

تخلى التي لم ی) اللعب -الطفل(د ثنائیة ، وهذا مؤشر آخر یجسالموسیقى وكثرة التصویر

وفق متطلبات العصر الاتصالي  عنها الأطفال محل الدراسة، لكن كذلك كیفوها

متنفسات لعب  والتكنولوجیا؛ الذي نشئوا فیه بحیث توفر لهم الوسائط الإعلامیة الجدیدة

  .حدیثة ومتجددة على الدوام

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  23.59الجدولیة  2من كا وهي أكبر 28.56المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05عند مستوى دلالة و  09الحریة 

ین فیما یخص توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریت وبالتالي     

 .استخدامات العینة للهواتف الخلویة الخاصة بأفراد العائلة
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  .العينة�لكھ�مفرداتتمنوع�ال�اتف�ا��لوي�الذي�ت يب�ن�):32(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  37.12  49  41.86  18  28.57  10  33.33  04  40.47  17  بسیط
مزود بالوسائط 

  المتعددة

13  30.95  03  25  11  31.42  02  04.65  29  21.96  

مزود بالوسائط 

المتعددة وربط 

  بالانترنت

12  28.57  05  41.66  14  40  23  53.48  54  40.90  

  100  132 100  43  100  35  100  12  100  42  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          13.64  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

أنواع الهواتف الخلویة التي تملكها مفردات العینة بین ) 32(یوضح لنا الجدول رقم      

  .البسیط و المتعدد الوسائط و الذكي، وفق متغیري الجنس و السن

بامتلاك الهواتف المتعددة  %40.90وبنسبة  132طفل من مجموع  54أجاب  فقد

) سنة11-9(الوسائط والمزودة بربط بالانترنیت، وكانت بنسبة أكبر لدى إناث الفئة 

لامتلاك الهواتف الخلویة  %37.12، تلتها نسبة إجمالیة وصلت %53.48وبنسبة 

مفردة أجابت بامتلاك هواتف خلویة  29بتكرار  %21.96البسیطة، وأخیرا ما نسبته 

  .بوسائط متعددة دون ربط بالانترنیت
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ونسبة امتلاك الهواتف المزودة بالوسائط المتعددة وربط بالانترنیت هي مرتفعة جدا 

بالمقارنة مع خلفیة المستوى المعیشي المتوسط لأغلب أسر العینة محل الدراسة وكذا عدم 

الخصائص الثقافیة للأسرة والتنشئة الجزائریة، وكذا عدم توافقها مع  توافق هذه النسبة مع

حیث ینصرف وینغمس الطفل أكثر في عوالم هذه الوسائط  ،خصائص مرحلة الطفولة

  . ربط الانترنیت لدیه یقم بتفعیلوحتى وإن لم 

وبالتوافق مع ما ) سنة11-9(أما بالنسبة للنسبة الأعلى التي سجلت لدى إناث فئة 

سر في الأالإناث لناه سابقا من أغلبیة الحصول على هذه الهواتف كهدیة فإن سج

خاصة خلال أعوام الشهادات الابتدائیة  ،یا في الدراسةالجزائریة أكثر التزاما وتفان

كنوع من ) سنة11-9(والمتوسطة والبكالوریا، لذا نفسر ارتفاع هذه النسبة لدى إناث فئة 

  .الدراسیة في أغلبهاالمكافأة على النتائج 

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 13.64المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

ة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهری     

 .نوع الهاتف الخلوي الذي تمتلكه مفردات العینة
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  .يب�ن�لعب�العينة�للألعاب��لك��ونية�المتوفرة�ع���ال�اتف�ا��لوي  ):33(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  65.90  87  53.48  23  71.42  25  66.66  08  73.80  31  نعم

  34.09  45  46.51  20  28.57  10  33.33  04  26.19  11  لا

  100  132  100  43  100  35  100  12  100  42  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          04.57  =الحسابية 2كا
   0.05  =الدلالةمستوى             03  =درجة الحرية

  

 تبین بیانات الجدول أعلاه لعب العینة بالألعاب الإلكترونیة عبر الهواتف الخلویة     

مفردة یلعبون الألعاب  87بتكرار  %65.90نسبة  ؛نتائج الجدول أعلاه حیث تؤكد

الإلكترونیة التي توفرها الهواتف الخلویة خاصة الذكیة منها، وهي نسبة إجمالیة توزعت 

 %71.42، )سنوات 8-6(إناث  %66.66و) سنوات 8-6(ذكور  %73.80بنسبة 

  ).سنة11-9(إناث  %53.48و) سنة11-9(ذكور 

مفردة من  45بتكرار  %34.09الألعاب بنسبة بینما أجابت العینة بعدم لعب هذه      

مفردة المعبرة عن المفردات التي تملك الهواتف الخلویة بما فیهم التي  132مجموع 

  .تستخدم هواتف بقیة أفراد العائلة
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، ونفسر ذلك بأن هذه )سنة 11-9(العمریة وسجلنا أقل نسبة لعب لدى إناث الفئة      

ر الفئات المالكة رغم أنها أكث ،بالألعاب الإلكترونیة بشكل عامأقل الفئات اهتماما  ؛الفئة

وجود اهتمامات أخرى ، وذلك لودة بالوسائط المتعددة وربط بالانترنیتلهواتف خلویة مز 

   .أكثر تفضیلا بالنسبة لها من الألعاب الإلكترونیة

وذلك تأكید آخر لما  ،)سنوات 8-6(في حین كانت أعلى نسبة مسجلة لذكور الفئة      

من  من اهتمام هذه الفئة باكتشاف كل ما یتعلق بالألعاب الإلكترونیة ؛توصلنا إلیه سابقا

ناحیة الوسیط والنوع والجدید، ففضول الطفل وبنیته المعرفیة المتنامیة تدفعه دوما إلى 

متاع للاست الاكتشاف والتجریب، لذلك لا یتوانى عن ترصد هواتف بقیة أفراد الأسرة

  .بالألعاب المتوفرة من خلالها

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 04.57المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

  .لعب العینة للألعاب الإلكترونیة المتوفرة عبر الهواتف الخلویة
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  .يب�ن�مصدر��لعاب��لك��ونية�ال���تلع��ا�العينة�ع���ال�اتف�ا��لوي  ):34(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

مثبتة في الهاتف 

  الخلوي
11  35.48  02  25  15  60  13  56.52  41  47.12  

تقوم بتحمیلها من 

  الانترنت
12  38.70  04  50  06  24  07  30.43  29  33.33  

  19.54  17  13.04  03  16  04  25  02  25.80  08  الاثنین معا

  100  87  100  23  100  25  100  08  100  31  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          06.03  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

بیانات عن مصدر الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها العینة ) 34(یعطینا الجدول رقم      

الألعاب الإلكترونیة التي یتم لعبها على الهاتف  وتتنوع مصادرعبر الهواتف الخلویة، 

للعب  %47.12الخلوي بین المثبتة والمحملة من الانترنیت، فقد أجابت العینة بنسبة 

للعب الألعاب المحملة من  %33.33الألعاب المثبتة على الهواتف الخلویة، وبنسبة 

  .ن المثبت والمحملمفردة بالتنویع بی 17بتكرار  %19.54الانترنیت وأخیرا بنسبة 

) سنة 11-9(لدى الفئة العمریة  ؛وقد سجلنا أعلى النسب بالنسبة للعب ما هو مثبت     

التي سجلت ) سنوات 8-6(إناث في مقابل الفئة العمریة  %56.52ذكور و %60بنسبة 

   .أعلى النسب للعب ما یتم تحملیه من مواقع الانترنیت
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) سنة 11-9(أكثر من الفئة ) سنوات 8- 6(العمریة  میل الفئةوتفسیر هذه النسب ب     

وهو ما یتوفر من  ،إلى البحث عن كل ما هو جدید وأكثر جاذبیة من الألعاب الإلكترونیة

أكثر فضولا وحبا للاستكشاف من الفئة ) سنوات 8-6(خلال عالم الانترنیت، كذلك الفئة 

  .الهواتف الخلویة وهو ما یجعلها تمل بسرعة الألعاب المثبتة على ،الأخرى

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.03المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  وبالتالي لا توجد فروقات     

 .مصدر الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها العینة عبر الهواتف الخلویة
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  .يب�ن�الوقت�الذي�تقضيھ�العينة����لعب��لعاب��لك��ونية ):35(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  64.36  56  78.26  18  68  17  62.50  05  51.61  16  ساعة

  20.68  18  08.69  02  12  03  37.50  03  32.25  10  ساعتین

 14.94  13  13.04  03  20  05  00  00  16.12  05  ساعات 3

  100  87  100  23  100  25  100  08  100  31  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          08.82  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

الحجم الساعي الذي تقضیه العینة في لعب ) 35(تعطي بیانات الجدول رقم      

الثلاث ساعات حسب متغیر بین الساعة و  وبشكل یومي تقریبا؛ الألعاب الإلكترونیة،

   .السنالجنس و 

سبة للحجم الساعي الذي تقضیه العینة في لعب الألعاب الإلكترونیة بشكل عام بالنف

ساعة كاملة في اللعب هو بواسطة مختلف الوسائط الإعلامیة السابقة، فقد كان قضاء 

فقد كانت النسبة  ؛الفئاتوذلك لدى جمیع  %64.36الأغلب لدى العینة بنسبة 

ذكور  %68، )سنوات 8-6(إناث  %62.50و) سنوات 8-6(لدى ذكور  51.61%

في حین كانت نسبة اللعب لساعتین . )سنة11-9(إناث  %78.26و) سنة9-11(

  .14.94، واللعب لثلاث ساعات بنسبة %20.68كاملتین مقدرة بـ 
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) سنة 11-9(وكنسب تفصیلیة سجلنا أعلى نسبة للعب لمدة ساعة لدى إناث الفئة      

وهو تأكید لما سبق وتوصلنا إلیه وهو كون هذه الفئة أقل الفئات الأربع اهتماما بلعب 

  . الألعاب الإلكترونیة

هو لدى ذكور الفئتین بنسبة  ،في حین سجلت أعلى النسب للعب لمدة ثلاث ساعات     

   .)سنة 11-9(ذكور  %20و) سنوات 8-6(ذكور  16.12%

 - خاصة ،وذلك دلیل آخر على اهتمام الذكور أكثر من الإناث بلعب الألعاب الإلكترونیة

ي ظل توفر مكان ووقت أكبر لهم خارج المنزل للعب في صالات اللعب ف -كما قلنا سابقا

  .ومقاهي الانترنیت

الألعاب الإلكترونیة لدى  إدمانوهذه النسب مؤشر خطیر على تصاعد ظاهرة      

العینة، بحیث تعتبر ساعتان وثلاث ساعات وقتا طویلا جدا بالنسبة للطفل، خاصة إذا 

ذلك بشكل یومي، سیؤثر علیه في تحصیله العلمي؛ وعلاقاته الاجتماعیة داخل  كان

حیان إلى انعزال الطفل في عالم هذه وقد یؤدي في كثیر من الأ الأسرة وخارجها،

  .الألعاب

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن
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تحت درجة  18.55الجدولیة  2وهي أقل من كا 08.82المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  06الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .الوقت الذي تقضیه العینة في لعب الألعاب الإلكترونیة
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  .لدى�العينة�ع���ا�يب�ن�ترت�ب�الوسائط��علامية��ك���تفضيلا�للعب ):36(جدول�رقم�

  المتغیرات
  

  الاحتمالات

  

  الرتبة

  

  التكرار
  

  المعامل
  

  المعامل × التكرار
  

  المجموع
  

  ال��ت�ب

  

  التلفز�ون 

1  40  4  160  

478  03  
2  29  03  87  
3  100  02  200  
4  31  01  31  

  

  �اسوبا�

1  57  04  228  

441  04  
2  21  03  63  
3  28  02  56  
4  94  01  94  

  

  ت�ن��ن� 

1  40  4  160  

512  02  
2  90  03  270  
3  12  02  24  
4  58  01  58  

  

�اتف�ال

  ا��لوي 

1  63  04  252  

569  01  
2  60  03  180  
3  60  02  120  
4  17  01  17  

 

الأكثر تفضیلا للعب الإعلامیة الجدیدة  ترتیب الوسائطتعطي بیانات الجدول أعلاه      

 - التلفزیون: حیث الوسائط هي ( 4إلى  1بترتیبها من الألعاب الإلكترونیة لدى العینة، 

   ). الهاتف الخلوي - الانترنیت -الحاسوب

حیث جاء الهاتف الخلوي في مقدمة الترتیب، تلته الانترنیت في المرتبة الثانیة ثم      

  .التلفزیون بالمرتبة الثالثة وأخیرا الحاسوب
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 ،تداوله واللعب من خلالهویفسر احتلال الهاتف الخلوي للمرتبة الأولى لسهولة      

مما یجعلها في  ،خاصة مع النسبة العالیة للأطفال الذین یمتلكون هواتف خاصة بهم

متناولهم كل الوقت دون مشاركة الأفراد آخرین فإنها عكس بقیة الوسائط الإعلامیة 

  .الثلاث الأخرى

حو التجدید في فمرده السعي ن ،أما احتلال الانترنیت للمرتبة التفضیلیة الثانیة     

وكذا طابع الانترنیت الذي یضفي جاذبیة أكبر في التصمیم لهذه  ،الألعاب الإلكترونیة

وذلك یمثل فرصة أكبر في تفضیل اللعب عبر الانترنیت أكثر من الحاسوب  ،الألعاب

ة صف العینة المدروسبة، خاصة مع توفر الانترنیت لدى نلوحده والذي احتل آخر مرت

یعطي حریة وأفضلیة أكبر  ،الهواتف الخلویة الخاصة سبة معتبرة من امتلاكریبا، وكذا نتق

التي أصبحت تجمع أغلب  ؛خاصة الهواتف الذكیة لتفضیل هذین الوسیطین الإعلامیین

  . خصائص الوسائط الإعلامیة ككل

حیث مع التطورات العالیة التي یتمتع بها  ،وجاء التلفزیون في المرتبة الثالثة     

فهو لازال یحتل مكانة مهمة لدى الأطفال  ،والبلازما HDالتلفزیون خاصة من نوع 

خاصة مع توفیره لمیزة ینفرد بها على الأغلب وهي إمكانیة اللعب بواسطة جهاز التحكم 

  . عن بعد وقواعد اللعب، وهو ما لا یتوفر لدى الوسائط الأخرى
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ذلك من أهمیته  قللفإضافة الانترنیت إلیه  ،لیأتي الحاسوب في آخر الترتیب     

طفل من لعب الألعاب الإلكترونیة ومع ذلك لازال الوسیط یمكن ال ،بومكانته كوسیط للع

وكذا بعض الألعاب المثبتة فیه والتي لم تتراجع ، DVDو CDالمخزنة على أقراص 

" ورق اللعب "الألعاب والإصدارات الجدیدة مثل لعبة شعبیتها للآن رغم الكم الهائل من 

  .التي استهوت الأطفال والكبار أیضا
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  .ارتياد�العينة�لصالات�اللعب�ومقا����ن��نت يب�ن�):37( جدول�رقم

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  29.50  59  46  23  38  19  08  04  26  13  دائما

  52.50  105  24  12  56  28  76  38  54  27  أحیانا

  18  36  30  15  06  03  16  08  20  10  أبدا

  100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  18.55  =الجدولية 2كا          35.19  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            06  =درجة الحرية

  

یعطي الجدول أعلاه؛ بیانات عن ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الإنترنیت،      

أجابت العینة بنسبة  فقد ،الآخرلارتیاد أو الارتیاد بین الحین و بین الارتیاد الدائم، وعدم ا

الدائم لهذه الأماكن ، وجاء الارتیاد "أحیانا "مفردات بالارتیاد  105بتكرار  52.50%

بتكرار  %18مفردة، وعدم الارتیاد بنسبة  59بتكرار  %29.50بنسبة إجمالیة قدرت بـ 

من قبل مفردات  حیث كان أغلب الارتیاد .مفردة المدروسة 20مفردة من مجموع  36

حیث لا یسمح بالإناث بدخول  ،العینة إلى مقاهي الانترنیت وفق متغیري الجنس والسن

سنة بدخول  15سنة و 13صالات اللعب بشكل خاص، ولا یسمح لصغار السن ما دون 

  .مقاهي الانترنیت دأغلب صالات اللعب، لذلك كانت إجابة العینة بارتیا
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 11-9(لدى إناث الفئة  ،وقد سجلنا أعلى نسبة عزوف عن ارتیاد هذه الأماكن     

وكذلك رفض المناخ  ،لعدم توافق ذلك مع تكوین الإناث التربوي والأخلاقي) سنة

وما  ،خاصة مع اقتراب هذه الفئة من دخول مرحلة المراهقة ؛الاجتماعي العام لذلك

فیتم منعها في كثیر من الأسر من  الفئة، هذه ه هذه الأماكن من تهدید وخطر علىتطرح

 ،وإن كانت لضرورة دراسیة وهو ما یعوض لدى العدید من الأهالي ،ه الأماكنارتیاد هذ

وكانت أعلى نسب الارتیاد  .بتوفر الحواسیب والهواتف الذكیة والانترنیت لهذه الفئة خاصة

حیث أن ذلك لا یتعارض مع عادات وتقالید الأسر الجزائریة  ،لدى ذكور الفئتین العمریتین

، خاصة میل الذكور وفق توفر )خاصة مدینة باتنة مكان الدراسة(والمجتمع الجزائري 

وتوفیر هذه الأماكن لإمكانیة اللعب الجماعي،  ،العدید من الألعاب الإلكترونیة الجماعیة

  . قة الأصدقاءإلى ارتیاد صالات اللعب ومقاهي الانترنیت رف

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  18.55الجدولیة  2من كا وهي أكبر 35.19المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05عند مستوى دلالة و  06الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  توجد فروقات وبالتالي     

 .ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الانترنیت
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  .أسباب�ارتياد�العينة�لصالات�اللعب�ومقا����ن��نتيب�ن� ):38(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك
لا تمتلك قواعد 

  التحكم
12  30  04  9.52  13  27.65  08  22.85  37  22.56  

لا تملك حاسوبا 

  في البیت
08  20  12  28.57  14  29.78  05  14.28  39  23.78  

 یسمح لك لا

   ...والداك بلعب
15  37.50  16  38.09  08  17.02  13  37.14  52  31.70  

تفضل اللعب مع 

  أصدقائك
05  12.50  10  23.80  12  25.53  09  25.71  36  21.95  

 100  164  100  35  100  47  100  42  100  40  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          13.97  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

مجموع من الجدول؛ أسباب ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الانترنیت، فیبین      

 %51.70مفردة بنسبة  52مفردة ترتاد صالات اللعب ومقاهي الانترنیت، أجابت  164

للعب أو إطالة ، بسبب منع الأولیاء لهم بارتیاد هذه الأمكنة للعب الألعاب الإلكترونیة

وقت اللعب عبر الوسائط الإعلامیة المتوفرة في المنزل، وتوزعت هذه النسبة بشكل 

  . لأربعمتقارب بین الفئات ا

ـــــتتجو        %23.78بنسبة  ،اء عدم امتلاك حاسوب كسبب ثان لارتیاد هذه الأماكنـــــــ

بسبب عدم امتلاك قواعد التحكم، وأخیرا نسبة  %22.56مفردة، تلیها نسبة  39بتكرار 

  .بسبب تفضیل اللعب مع الأصدقاء 21.95%
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أكثر الأسباب  ،الألعاب الإلكترونیةإذن كان التخلص من رقابة ومنع الأهل للعب      

، وثاني حتى بالنسبة للإناث ،التي تقف وراء ارتیاد صالات اللعب ومقاهي الانترنیت

وهو ما یتم  ،لدى مفردات العینة)  وحتى الانترنیت (سبب كان عدم امتلاك الحواسیب 

  . تعویضه في تلك الأماكن

ددان متابعة ورقابة الأهالي على وهذان السببان على وجه الخصوص یقللان ویه     

أطفالهم للتمكن من تصویب سلوكاتهم، حیث یصعب على الأولیاء رصد كل ارتیادات 

ر ما یقرب نصف الأسر وذلك رغم توفی ،فذلك صعب جدا إن لم نقل مستحیل ،أطفالهم

 ،لكن توفرها تحت الرقابة أزعج الأطفال ،للحواسیب والانترنیت في المنزل محل الدراسة؛

ما دفعهم إلى ارتیاد مقاهي الانترنیت خاصة لتعویض ذلك الحرمان، فتكنولوجیا الاتصال 

ونات العصریة الحالیة من المك اباعتباره ،تحاصر الطفلوالمعلومات والألعاب الإلكترونیة 

ر فهو لن یكون بمعزل عنها، ما یبرر هوسه بتلك الألعاب عب ،الاجتماعیة لبیئة تنشئته

  .ه في ممارستها لوقت یفوق الساعة والساعتین، ورغبتمختلف الوسائط

هي یل اللعب مع الأصدقاء كسبب لارتیاد صالات اللعب ومقاضوحصول تف     

إلا أنها كانت بأكبر  ،م تقاربها مع نسب باقي الأسبابرغ ؛الانترنت لأقل نسبة مسجلة

ــــــــــویع ،)سنوات 8-6(مقارنة بالفئة ) سنة 11-9(نسبة لدى الفئة    ن هذه ود ذلك إلى كو ــــــــــ
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الفئة أقدر على تكوین الصداقات المتینة من الفئة الأخرى، إضافة إلى أن رقابة وتوجیه 

  .من الفئة الأخرى) سنوات 8-6(الأسرة والوالدین یكون أكثر فاعلیة على الفئة 

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أقل من كا 13.97المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  09الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

 .أسباب ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الانترنیت
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  .أسماء��لعاب��لك��ونية��ك���تفضيلا�لدى�العينة ):39(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  27.50  55  24  12  34  17  22  11  30  15  الدودة
  14.50  29  06  03  24  12  18  09  10  05  السیارات

  13  26  28  14  00  00  24  12  00  00  تلبیسة بنات
  11  22  08  04  06  03  04  02  26  13  لعبة الكنز

  16  32  26  13  18  09  06  03  14  07  الترتیب
  8.50  17  08  04  00  00  26  13  00  00  باربي

  09.50  19  00  00  16  09  00  00  20  10  الصیاد

  100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  37.16  =الجدولية 2كا          100.09  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            18  =درجة الحرية

  

حول أسماء الألعاب الإلكترونیة الأكثر تفضیلا لدیها، بحیث  ت بیانات الجدولجاء     

لعبة الترتیب  %16لعبة الدودة،  %27.50: انحصرت الإجابات في الألعاب التالیة

لعبة  %11لعبة تلبیس البنات،  %13لعبة السیارات،  %14.50، )ترتیب الصور(

  .باربي لعبة %08.50لعبة الصیاد، و %09.50الكنز، 

ففي لعبة  ،جلنا نسبا وتكرارات صفریة لبعض الألعاب وفق متغیر الجنسحیث س     

  ن، ــــــكانت هناك نسب صفریة في فئة الذكور في كلا الفئتین العمریتی تلبیس البنات وباربي
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كلتا الفئتین لأنها ألعاب تخص البنات فقط، وكذا سجلنا نسب صفریة لدى الإناث في 

  .ذكوریةلأنها  العمریتین في لعبة الصیاد

وذلك  ،السبعالألعاب ورغم أن السؤال كان مفتوحا، إلا أن العینة اتفقت على هذه      

الدودة لعبة یوضح أن هذه الألعاب منتشرة على صعید جماعي لدى العینة المدروسة، ف

وهي لعبة بسیطة جدا تتوفر أكثر على الهواتف  ،معروفة لدى جمیع أفراد المجتمع ؛مثلا

الأطفال  أنها محببة جدا لدى إلا ؛بسیطة جدا هاورغم أن ،الخلویة وأجهزة التلفزیون

  .والمراهقین والكبار أیضا

وسجلت كل فئة من الفئات الأربع بعد الدودة الأكبر تفضیلا، نسبة عالیة في لعبة      

تمیز هذه ، ومبرر ذلك للعبة الكنز %26سجلوا نسبة  )سنوات 8-6(معینة، فذكور الفئة 

للعبة  %26فسجلوا نسبة ) سنوات 8-6(الفئة بحب الاكتشاف والمغامرة، أما إناث الفئة 

حیث تنبهر هذه الفئة بلعبة باربي وألبستها وتكون مثالا لها في الجمال والأناقة  ،باربي

   .واللباس

حیث تمیل  ،للعبة السیارات %24الذكور نسبة  فسجلنا لدى) سنة 11-9(أما الفئة      

نحو الفوز بالمرتبة الأولى، أما الإناث  اهذه الفئة إلى الألعاب الأكثر حركة ومنافسة وسعی

في الإناث  ؛)سنوات 8-6( إناثفعكس فئة  ،للعبة تلبیس البنات %28فسجلنا نسبة 

  ما ــــــب الاكتفاءإذ بدل  ،لإبداعامیلون إلى الاستقلالیة وحب ی) سنة 11-9(المرحلة العمریة 
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تطرحه اللعبة، یمیلون إلى أخذ الحریة في اختیار اللباس والمظهر بحیث تكون لهم صورة 

  .شخصیة عن نمط لباسي معین یقومون بتجسیده من خلال هذه اللعبة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  37.16الجدولیة  2من كا وهي أكبر 100.09المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05عند مستوى دلالة و  18الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  توجد فروقات وبالتالي     

 .أسماء الألعاب الإلكترونیة الأكثر تفضیلا لدى العینة
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  .المفضلة�لدى�العينة��لك��ونية�يب�ن�ترت�ب�أنواع��لعاب ):40(جدول�رقم�

  المتغیرات

  الاحتمالات

  

  الرتبة
  

  التكرار
  

  المعامل
  

  المعامل × التكرار
  

  المجموع
  

  ال��ت�ب

  

  غامراتلما

1  72  7  504  

888  01  

2  32  6  192  
3  08  5  40  
4  08  4  32  
5  08  3  24  
6  24  2  48  
7  48  1  48  

  

�س��اتيجية�

  وا��روب

1  32  7  224  

840  03  

2  40  6  240  
3  24  5  120  
4  16  4  64  
5  32  3  96  
6  40  2  80  
7  16  1  16  

  

الفنون�

  القتالية

1  08  7  56  

856  02  

2  40  6  240  
3  56  5  280  
4  24  4  96  
5  48  3  144  
6  16  2  32  
7  08  1  08  

  

  تعليميةال

1  16  7  112  

776  05  

2  08  6  48  
3  16  5  80  
4  96  4  384  
5  32  3  96  
6  24  2  48  
7  08  1  08  

  

  ر�اضيةال

1  08  7  56  

816  04  

2  40  6  240  
3  40  5  200  
4  32  4  128  
5  48  3  144  
6  16  2  32  
7  16  1  16  

  

  سباقاتلا

1  08  7  56  

688  07  

2  32  6  192  
3  40  5  200  
4  16  4  64  
5  08  3  24  
6  64  2  128  
7  24  1  24  

  

�لغاز �

  سابقاتوالم

1  56  7  392  

728  06  

2  08  6  48  
3  16  5  80  
4  08  4  32  
5  24  3  72  
6  16  2  32  
7  72  1  72  
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هذا الجدول نجد بیانات عن ترتیب العینة محل الدراسة لأنواع الألعاب في      

المغامرات، : ، حیث كانت هذه النوع هي7إلى  1الإلكترونیة التي یلعبونها من 

والحروب، الفنون القتالیة، التعلیمیة، الریاضیة، السباقات، الألغاز الإستراتیجیة 

  .والمسابقات

وذلك لأنها تهدف من هذا السؤال إلى معرفة ترتیب أنواع ) 2كا(وهنا لم نحسب قیمة      

  .الألعاب لدى مفردات العینة المدروسة

تلتها باقي الألعاب  ،رتبة الأولى لدى أطفال العینةموقد احتلت ألعاب المغامرات ال     

والحروب في المرتبة  الإستراتیجیةألعاب الفنون القتالیة في المرتبة الثانیة، : بالشكل التالي

الثالثة، الألعاب الریاضیة في المرتبة الرابعة، الألعاب التعلیمیة في المرتبة الخامسة، 

  .الأخیرة المرتبةفي اقات في المرتبة  السادسة، وألعاب السبألعاب الألغاز والمسابقات 

) سنة 11-9(إذا ما عمقنا نظرتنا التحلیلیة لهذا الترتیب نجد أن الأطفال من فئة      

وهو ما جعل ألعاب المغامرات والإستراتیجیة والحروب  ،یمیلون أكثر إلى ألعاب الحركة

) سنوات 8-6(والألعاب القتالیة تترتب في المراتب الأولى، إضافة إلى أن أطفال الفئة 

مع دعم ترتیب الألعاب الثلاث  ،یتمیزون بخاصة حب الاكتشاف والمغامرة والتجریب

ـــــف ،السابقة ــــ ــــ ــــ ــــ   ي حین احتلت الألعاب ذات الطابع العلمي والتعلیمي أي الألعاب التعلیمیة ـ
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وذلك لأنها أقل الألعاب احتواء ) 6، 5(متأخرة قلیلا وألعاب الألغاز والمسابقات مراتب 

  .لعامل التسلیة

طفیفة بین مفردات العینة وفق متغیر  افإننا سجلنا فروق ؛وبخصوص هذا الترتیب     

ولى، حیث سجلنا خلال الدراسة العدید من ة فیما یخص المراتب الثلاث الأخاص ؛الجنس

وهم على علم واسع بأبطالها  ،إناث العینة الذین یمیلون إلى ألعاب القتال والمصارعة

الذي " سیناجون "روف الذین جسدتهم البرامج التلفزیونیة قبل الألعاب أمثال المصارع المع

  .العدید من إناث العینة على غرار الذكورل المفضل عند طیعتبر الب

تلت المراتب ، احأن الألعاب الأكثر عنفا وحركیة ؛ نلاحظكنظرة عامة لهذا الترتیبو      

كألعاب الألغاز  ؛مسالمةالالثلاث الأولى في حین احتلت بقیة الألعاب الأقل حركیة ولنقل 

من سلوكیات الأطفال، في  م على العدیدوالمسابقات المراتب الأخیرة، وهذا مؤشر مه

  .مقدمتها ظاهرة العنف المتصاعدة وسط أطفالنا

   

  

  

  

  

  

  

  

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

253 

 

  

  .يب�ن�أسباب�انجذاب�العينة�إ����لعاب��لك��ونية ):41(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  24  48  14  07  32  16  10  05  40  20  الألوان
  23.50  47  42  21  28  14  22  11  02  01  التصمیم
  29.50  59  04  02  24  12  40  20  50  25  الأبطال

  23  46  40  20  16  08  28  14  08  04  نوع اللعبة

  100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          63.68  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

ت العینة على سبب انجذابها إلى الألعاب الإلكترونیة بنسبة اجابیبین الجدول إ     

مفردة،  48للألوان بتكرار  %24مفردة، وبنسبة  59بسبب الأبطال بتكرار  29.50%

 بتكرار %23مفردة للتصمیم الخاص باللعبة، وأخیرا بنسبة  47 بتكرار %23.50ونسبة 

  .مفردة لنوع اللعبة 46

وقد سجلت معطیات الجدول النسبة الأكبر لكون البطل سبب الانجذاب عند الفئة      

عند الإناث، مقارنة بالفئة العمریة  40عند ذكور و %50بنسبة ) سنوات 8-6(العمریة 

  .التصمیم والألوان أهم الأسباب لدیهاالتي كان ) سنة 9-11(
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نجد أن إناث الفئتین العمریتین سجلتا ثاني سبب للانجذاب  ؛وبرؤیة تفصیلیة أكثر     

 8-6(إناث  %28نحو الألعاب الالكترونیة هو نوع اللعبة، وذلك بنسب عالیة قدرت بـ 

   . )سنة 11-9(إناث  %40و) سنوات

مقارنة بالذكور الذین لدیهم  ،الألعاب المخصصة للإناث فقطونفسر ذلك بنقص عدد      

في حین لا تتلاءم  ،كم هائل من الألعاب التي یمكن لبعضها أن تلعب من قبل الإناث

التي سجلناها في جدول  الأخرى مع خصائصهم كإناث، وهذا ما یفسر النسبة المعتبرة

  .سابق لتفضیل لعبة باربي ولعبة تلبیس البنات

) سنوات 8-6(ذكور  %40بلغت  ،كما وسجلنا نسبا عالیة لدى ذكور الفئتین     

   .للألوان كسبب یجذب نحو الألعاب الإلكترونیة) سنة 11-9(ذكور  %32و

 ،ونفسر ذلك بالعدد الكبیر من الألعاب الإلكترونیة المختلفة الأنواع والتصامیم     

س مهما لدیهم ضمن توفر عدد معتبر من لذلك فالنوع لی ،المطروحة للاختیار أمام الذكور

لذا فالتصمیم واللون هما معیار الفصل والتفضیل لدى ذكور الفئتین لاختیار  ،نفس النوع

  .اللعبة

لدى العینة، فذلك مرده تمیز  لانجذاب نحو اللعبةوعن كون البطل هو أول سبب ل     

ة، خاصة في ظل و واعتباره القدل بالولع بالتقلید ومحاكاة البط) مرحلة الطفولة(العینة 

  ى ــــــــفلام والمسلسلات التلفزیونیة والسینمائیة إلالأول العدید من أبطال الأفلام الكرتونیة و تح
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وتستمیلهم عبر  همشخصیات في الألعاب الإلكترونیة، مما جعل هذه الشخصیات تحاصر 

  .كل الوسائط والمضامین الإعلامیة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أكبر من كا 63.68المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  09الحریة 

ین فیما یخص وبالتالي توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریت     

 .لألعاب الإلكترونیةأسباب انجذاب العینة إلى ا
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  .وجود�منافس�خصم�����لعاب��لك��ونية�ال���تلع��ا�العينةمعرفة�يب�ن� ):42(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  65  130  46  23  84  42  62  31  68  34  نعم

  35  70  54  27  16  08  38  19  32  16  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          16.20  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

ب الإلكترونیة وجود منافس خصم في الألعاالعینة ل معرفة )42(یوضح الجدول رقم      

من ضمن الشخصیات التي تتواجد في الألعاب الإلكترونیة، أجابت العینة ف، التي تلعبها

 70مفردة بوجود منافسة خصم في هذه الألعاب، في مقابل  130بتكرار  %65بنسبة 

   .أجابت بعدم وجود منافس خصم %35مفردة شكلت نسبة 

 %68توزعت الإجابة بوجود منافس خصم في الألعاب الإلكترونیة بنسبة حیث      

وهي نسبة متقاربة لنفس الفئة رغم ، )سنوات 8-6(إناث  %62و) سنوات 8-6(ذكور 

بتقارب تفضیلات أطفال هذه المرحلة  -وفسرناه سابقا –وذلك ما نفسره  .اختلاف الجنس

  . رغم اختلاف الجنس) الطفولة المتوسطة(
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) سنة 11-9(لفئة العمریة في حین سجلنا اختلافا في النسب بین إناث وذكور ا     

ناث فسجلوا أعلى نسبة هي الإلوجود المنافس الخصم أما  %84سجلوا نسبة فالذكور 

لى كون ذكور هذه المرحلة یمیلون إلى لعب وتفسیر ذلك یعود إ .لعدم وجوده 54%

وكذا حب  ،وهو في ذاته یطرح المنافسة بینهم بشدة ،الألعاب الإلكترونیة مع الأصدقاء

و من جود طرفین أو أكثر الألعاب القتالیة والحركیة والحروب وهي كلها ألعاب لا تخل

   .متنافسین

ن حز فهن ین –إضافة إلى قلة لعبهم للألعاب الإلكترونیة مقارنة بالذكور –أما الإناث      

ذلك كانت لو باربي لیست فیها منافسة، لبنات أفلعبة تلبیس ا ،عاب الفتیاتإلى لعب أل

 23بتكرار  %46في مقابل  ،لعدم وجود منافس خصم في اللعبة %54النسبة الأكبر 

  .مفردة أجابت بوجودها وذلك من خلال الألعاب الأخرى التي یتم لعبها

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2من كا وهي أكبر 16.20المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05ند مستوى دلالة وع 03الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  توجد فروقاتوبالتالي      

  .معرفة وجود منافس خصم في الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها العینة
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  .يب�ن�صفات�ا��صم�����لعاب��لك��ونية�حسب�آراء�العينة�):43(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  18.46  24  30.43  07  19.04  08  06.45  02  20.58  07  ذكي
  23.84  31  13.04  03  28.57  12  25.80  08  23.52  08  قوي عضلیا

  30.76  40  26.08  06  33.33  14  22.58  07  38.23  13  مجرم
  11.53  15  17.39  04  14.28  06  09.67  03  05.88  02  انتهازي

  15.38  20  13.04  03  04.76  02  35.48  11  11.76  04  ظالم وقاسي

  100  130  100  23  100  42 100  31  100  34  المجموع

  28.30  =الجدولية 2كا          20.93  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            12  =درجة الحرية

  

لنا بیانات الجدول توزع إجابات العینة على مواصفات المنافس الخصم، وضح ت      

التي أجابت في الجدول السابق بوجود منافس خصم،  130 ــحیث سجلت المفردات الـ

لصفة القوة  %23.84لصفة كون المنافس الخصم مجرما، تلتها نسبة  %30.76نسبة 

 %11.53وأخیرا نسبة  ،ةللظلم والقسو  %15.38لصفة الذكاء،  %18.46العضلیة و

  .لصفة الانتهازیة

هو الطبیعة الشریرة للخصم  ؛وبذلك أول ما رصدته إجابات العینة بأكبر نسبة     

) سنوات 8-6(ذكور  38.23بنسبة  ،المنافس خاصة لدى ذكور الفئتین العمریتین

   .)سنة 11-9(ذكور  %33.33و
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هي الظلم والقسوة بنسبة ) سنوات 8-6(في حین كانت أعلى نسبة لدى إناث الفئة 

  .%30.43هي للذكاء ) سنة 11-9(ناث وعند إ 35.48%

أن مفردات العینة ترى في الخصم المنافس طابع  ،نجد من خلال بیانات الجدولو      

كانت حقیقته وهذا ما طرح على المدى البعید من خلال  اأی ،الإجرام والقسوة والشر والظلم

ما  وأإشكالیة الاغتراب لدى الطفل الجزائري والعربي عن ثقافته،  ؛ما قدمته الدراسات

 ،ة الثقافة والمنشأ، إذ أن هذه الألعاب الإلكترونیة غربی" الخیر نحو الشعوب "یعرف بمبدأ 

صور الغرب بصورة الأبطال لعاب المغامرات والحروب والقتال یوالعدید منها خاصة أ

   .وبقیة الشعوب منافسة شریرة الأخیار

وتنغرس فیه  ،وهكذا یتبنى الطفل الجزائري موقفا معادیا لأصوله الإسلامیة والعربیة      

الألعاب "  دراسةفي موقف البطل، وهذا ما طرحته  یم الشعوب الغربیة وذلك لأنها فقطق

   .نجلاء نصیر بشورالتي قامت بها الدكتورة  "إیجابیات وسلبیات: الإلكترونیة

لعاب تؤثر بشكل یتجنب وفقه اللاعبون أن یلعبوا دور ذكرت أن هذه الأ ثـــــــــــــــــــــــــیح     

وفي الوقت نفسه یبتهجون كلما دمروا مبنى أو قتلوا شخصا  ،لأنه یظهر كإرهابي ؛العربي

  لعاب الغربیة المنشأ فهذه الأ ،عربیا ولو بأیدي قوات أمریكیة وصینیة، فهم بذلك ینتصرون

  

  

                                                             
 – الدراسات السابقة: أنظر الفصل الأول.  
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 تتنافى مع هدف إیجاد مواطن یعتز ؛مي في نفوس أطفالنا اتجاهات سلوكیةوالثقافة تن

  .بوطنه وثقافته وانتمائه

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  28.30الجدولیة  2وهي أقل من كا 20.93المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  12الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

 .صفات الخصم في الألعاب الإلكترونیة حسب آراء العینة
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  .�لك��ونية�حسب�العينةيب�ن�صفات�البطل�����لعاب� ):44(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  18  36  22  11  18  09  16  08  16  08  )متخلق(متدین
  31  62  26  13  34  17  44  22  20  10  ذكي

  13  26  10  05  08  04  10  05  24  12  قوي عضلیا
  00  00  00  00  00  00  00  00  00  00  مجرم
  38  76  42  21  40  20  30  15  4  20  شجاع

  100  200  100  50 100  50 100  50  100  50  المجموع

  28.30  =الجدولية 2كا          13.31  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            12  =درجة الحرية

  

بیانات العینة عن صفات البطل في الألعاب الإلكترونیة التي  ،یعطنا الجدول أعلاه     

عضلیة، الإجرام، خلاق، الذكاء، القوة الالتدین والأ: تلعبها، حیث جاءت الصفات كالتالي

شجاع  %38: نسب الإجابات على هذه الصفات مرتبة بالشكل التاليجاءت  .الشجاعة

 36للتدین والأخلاق بتكرار  %18مفردة،  62ذكي بتكرار  %31مفردة،  76بتكرار 

مفردة، ولم نسجل أي نسبة للإجرام كصفة  26للقوة العضلیة بتكرار  %13مفردة، وأخیرا 

  . للبطل في اللعبة

) سنوات 8-6(عمریة وبتفصیل البیانات نجد أن نسب الصفات اختلفت لدى الفئة ال     

ـــــوالق  %40بنسبة  ولىإذ فضل الذكور الشجاعة في المرتبة الأ ،ناثبین الذكور والإ   وة ـــــــــــــ
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في حین سجلت الإناث أعلى نسبة للذكاء  .%24العضلیة في المرتبة الثانیة بنسبة 

وثاني نسبة للشجاعة، وهذا الاختلاف وجد رغم تقارب مفردات هذه الفئة العمریة ككل في 

   .تفضیل أنواع وأسماء الألعاب الإلكترونیة المفضلة لدیها

ویفسر ذلك بأن التقارب في التفضیل لا یعني بالضرورة التقارب في الاحتیاجات      

لكل فئة منهما احتیاجات نفسیة فالنفسیة والمعرفیة والانفعالیة والشعوریة للإناث والذكور، 

والإناث وفق التركیبة النفسیة خلال هذه المرحلة  ،أثناء لعب هذه الألعاب إشباعهاتحاول 

أكثر میلا للصفات المعنویة والعقلیة في مقابل الذكور  ؛)حتى بقیة المراحلو (العمریة 

  .الذین یمیلون للصفات الحركیة كالقوة العضلیة

بین ) سنة 11-9(في حین سجلنا تقاربا في أعلى نسب الصفات لدى الفئة العمریة      

ذكور،  %40سبة ى نسبة عند الجنسین هي للشجاعة بنالذكور والإناث، حیث كانت أعل

عند الإناث،  %26عند الذكور و %34بـ  تقدر  إناث، وثاني نسبة كانت للذكاء 42%

   .ة كانت للقوة العضلیةثم لصفة الأخلاق والتدین وآخر نسب

مرحلة الطفولة أي یة للعینة في هذه المرحلة؛ تعود إلى الخصائص النمائ وهذه النسب

إذ یتمیز الطفل في هذه المرحلة بوعي أكبر واستقرار أكثر في معرفة الواقع  ،المتأخرة

 ،التي تمیل إلى الخیال أكثر) سنوات 8-6(والصفات العقلیة والأخلاقیة، أكثر من الفئة 

  .والصفات الجسمیة الملموسة كالقوة العضلیة
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لبطل الذي قد یكون وتبني صفات ا ،وهنا أیضا تطرح إشكالیة منشأة الألعاب الغربي     

 ،إرهابیا، وهذه لیست النظرة الحقیقیة للأمور من ناحیة أطفالنا هأمریكیا یقتل عربیا باعتبار 

نیة، بغض النظر عن خلفیته الثقافیة والدی ،ولذلك فتقلید وتفضیل البطل یكون لأنه بطل

دین خاصة من ناحیة ال ؛كبیرا على هویة الطفل العربي والجزائري شكل خطراوذلك ی

  .الإسلامي

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   : العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  28.30الجدولیة  2وهي أقل من كا 13.31المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  12الحریة 

جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص  وبالتالي لا توجد فروقات     

 .صفات البطل في الألعاب الإلكترونیة حسب العینة
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  .يب�ن�أسباب�انجذاب�العينة�لبطل�اللعبة�����لعاب��لك��ونية): 45(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  24  48  12  06  24  12  20  10  40  20  شكله

  43  86  20  10  50  25  60  30  42  21  أخلاقه

  18  36  24  12  26  13  12  06  10  05  قدراته

  15  30  44  22  00  00  08  04  08  04  جنسه 

  100  200  100  50  100  50 100  50  100  50  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          63.07  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

أعلاه أسباب انجذاب العینة لبطل أي لعبة من الألعاب یوضح لنا الجدول      

، تبین بیانات الجدول سباب انجذاب مفردات العینة للبطلوللتعمق أكثر في أالإلكترونیة، 

وبتكرار  %43كانت أكثر صفة تجذب العینة للبطل بنسبة أن أخلاق البطل وسلوكاته 

) منها الجسمیة والخارقة(للقدرات الخاصة  %18للشكل ، %24مفردة، تلتها نسبة  86

  ).ذكر أو أنثى(لجنس البطل  %15وأخیرا 

وتفصیل بیانات الجدول وفق متغیري الجنس والسن، یوضح لنا استمرار اختلاف فئة      

التي سجلت أعلى النسب للانجذاب  (عن الفئات الأخرى ) سنة 11-9(الإناث من الفئة 

ـــــــوه ،لجنس البطلبحیث سجلت أعلى نسبة )  نحو البطل لأخلاقه ــــ ــــ   ذا یتبع ما تم رصده ـــــ
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فنوع اللعبة مهم جدا لدى هذه  ؛سابقا من تفضیل هذه الفئة للألعاب الخاصة بالبنات

   .الفئة

في نسب ثاني سبب للانجذاب  ؛)سنة 11-9(تقارب إناث وذكور الفئة في حین      

إناث وخاصة الذكاء  %24ذكور و %26بنسب  ،نحو البطل وهو قدراته العقلیة والجسدیة

  .ائیة لهذه الفئة، وهذا ما یتناسب مع الخصائص النمباعتباره أولى هذه القدرات

لبطل العینة ) سنوات 8-6(الفئة  وسجلنا أیضا ثاني سبب ینجذب من خلاله أطفال     

حلة متعلق كثیرا بالأشكال حیث أن الطفل في هذه المر  ،وهو الشكل عند الذكور والإناث

  .فهو یمیل إلى كل ما هو ملموس وجمیل لذلك ینجذب لشكل البطل والصور،

فیما یخص جنس البطل ) سنة 11-9(وهناك نسبة صفریة سجلت لدى ذكور الفئة      

تحدیدا لنوع اللعبة وأكثر حماسة  أكثركعامل للانجذاب نحوه، حیث أن هذه الفئة تصبح 

معظمها قتالیة وحربیة بغض النظر عن جنس  ؛لذلك تركز على الفوز في ألعاب ،للفوز

  .هو الفوزلدیها  فالمهمالبطل 

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا    

   :العمریتین، وجدنا أن
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تحت درجة  23.59الجدولیة  2من كا وهي أكبر 63.07المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05ند مستوى دلالة وع 09الحریة 

مریتین فیما یخص توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العوبالتالي      

  .أسباب انجذاب العینة لبطل اللعبة في الألعاب الإلكترونیة
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  .يب�ن�صفات�بطل��لعاب��لك��ونية�المفضل�لدى�العينة): 46(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  29.50  59  24  12  26  13  44  22  24  12  شجاع

  36  72  32  16  48  24  28  14  36  18  قوي

  07.50  15  12  06  06  03  02  01  10  05  جمیل

  27  54  32  16  20  10  26  13  30  15  ذكي

  100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          13.33  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

البطل المفضل من أبطال الألعاب الإلكترونیة لدى  تصفا) 46(دول رقم جیبین ال     

لدى كل مفردة من عینة الدراسة بطل مفضل من بین أبطال الألعاب حیث  العینة،

 %29.50للقوة،  %36الإلكترونیة التي یلعبونها، له صفات معینة، حیث كانت نسبة 

  .لجمال الشكل %07.50للذكاء و %27للشجاعة، 

وكانت كل فئة من الفئات الأربع ترى صفات معینة في بطلها المفضل من أبطال      

  ذكور وإناث كانت صفة الشجاعة بعد صفة القوة ) سنة 11-9(في الفئة ــــــــــف ،هذه الألعاب
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تفاوت في ) سنوات 8-6(سجلنا لدى العینة ي حین ف .إناث %24ذكور و %26بنسبة 

  .ولكن كانت في مجملها عن الشجاعة والقوة والذكاء ،نسب الصفات بین الذكور والإناث

عدم تقبل مفردات العینة ومجيء صفة القوة كأعلى نسبة لدى العینة، یدل على      

یؤكده كذلك وهذا ما  ،والسعي دوما نحو الفوز وبلوغ القوة ،لمكانة الضعف والخاسر

أي تركیز العینة على مبدأ الفوز والخسارة بالمقام  ،تفضیل صفة القوة على الشجاعة

كان البطل عند كل  لاق وتحدید جهة الخیر والشر، وإنخثم الانجذاب نحو الأ ،الأول

  .بالضرورة جانب الخیر في أي لعبةیمثل الأطفال 

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أقل من كا 13.33المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  09الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

  .صفات بطل الألعاب الإلكترونیة المفضل لدى مفردات العینة
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  .المفضل�لد��ا��لعاب��لك��ونيةيب�ن�تقليد�مفردات�العينة�لبطل� ):47(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  66.50  133  68  34  64  32  56  28  78  39  نعم

  33.50  67  32  16  36  18  44  22  22  11  لا

 100  200  100  50 100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          05.52  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

حیث بیانات عن مدى تقلید مفردات العینة لبطلها المفضل،  ،یعطینا الجدول أعلاه     

بطلها المفضل في كل الفئات  مفردة أنها تقلد 133بتكرار  %66.50أجابت العینة بنسبة 

  .مفردة لا تقلد أبطالها المفضلین 67بتكرار  %33.50الأربع في مقابل 

لى كون مرحلة ة، إالمدروسوتعود هذه النسبة المرتفعة للتقلید لدى أطفال العینة      

مرحلة حساسة یلجأ فیها الأطفال إلى اتخاذ نماذج  ؛)المتوسطة والمتأخرة(الطفولة 

في حیاتهم  ،یقلدونها ویحاكونها ویتقمصون أدوارها وسلوكاتها ،وشخصیات كقدوة لهم

  .الواقعیة من الناحیة الشكلیة والعقلیة والنفسیة

ـــــــحی      عامل الجنس،  بغض النظر عن حلة العمریةذه المر الأطفال في ه ث یمیلـــــــــ

ـــــــإلى الاقتداء بأبطال أفلام ومسلسلات الكرتون والألعاب الإلكترونیة، وأصب   ح مبدأ التقلید ـــــ
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لى أبطال مع انتقال أبطال أفلام الكرتون إ لدى الطفل لهذه الشخصیات أقوىوالمحاكاة 

مما یزید من عمق تعلق الطفل بشخصیة بطله المفضل أكثر  ،الإلكترونیةأیضا للألعاب 

وكذلك غیاب شخصیة واقعیة في  ،توجیه فعال من قبل الأسرة فأكثر، خاصة مع غیاب

   .حیاة الطفل تكون قدوة له كالأب والأم والجد وغیرهم

مواكبة وملائمة أبطال هذه الألعاب مع النسبة العالیة للخیال التي  ؛وما زاد التأثیر     

باتمان وهاري ، سوبرمان :وتجعله یعجب أكثر بالأبطال الخارقین أمثال ،یمتاز بها الطفل

 ،وكذا ألعاب المغامرات التي تجعله یعیش في أزمنة وأمكنة لا تتوفر له في الواقع ...بوتر

  .من خلال هذه الألعاب لمغامرات إلان له تجریب مثل تلك اولا یمك

العنف لدى  إشكالیةكبیرة یعاني منها العدید من الأهالي، وهي  إشكالیةوهنا تطرح      

الأطفال، حیث ساهمت هذه الألعاب في الزیادة من نسبة العنف لدى الأطفال، خاصة مع 

   .الحربیة والمغامرات أیضاتالیة و ارتفاع عدد الألعاب ذات السمة الق

حربیة، وتفضیل القوة في البقة من تفضیل للألعاب القتالیة و وهذا ما وضحته الجداول السا

السن، فقد سجلنا من الإناث من ، وذلك وفق متغیري الجنس و تقلیده في ذلكالبطل و 

  .بطلها المفضل المصارع العالمي جون سینا
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لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  العمریتین، وجدنا أن 

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 05.52المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

تین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمری     

  .العینة لبطل الألعاب الإلكترونیة المفضل لدیهامفردات تقلید 
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  .المفضل�لد��ا��لعاب��لك��ونية�بطليب�ن�الصفات�ال���تقلد�ا�العينة�من� ):48(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  40.60  54  41.17  14  34.37  11  35.71  10  48.71  19  شجاعته

  29.32  39  35.29  12  28.12  09  28.57  08  25.64  10  قوته

  23.30  31  23.52  08  28.12  09  28.57  08  15.38  06  ذكاءه

  06.76  09  00  00  09.37  03  07.14  02  10.25  04  كلامه

  100  133  100  34  100  32  100  28  100  39  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          06.75  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

ة عن الصفات التي تقلدها في بطل جابات مفردات العینیعطینا إ) 48(جدول ال     

جاءت نسبة تقلید العینة لبطلها المفضل من خلال ، و لدیها المفضل الألعاب الإلكترونیة

  : مجموع صفاته بالشكل التالي

مفردة لتقلید مظاهر  39كرار بت %29.32مفردة لتقلید الشجاعة،  54بتكرار  40.60%

مفردات لتقلید  09بتكرار  %06.76و مفردة لتقلید ذكائه 31بتكرار  %23.30، القوة

طریقة الكلام، مع تسجیل نسبة صفریة بخصوص تقلید طریقة الكلام لدى ذكور الفئة 

  .واعتبار ذلك تافها وملغیا للشخصیة ،)سنة 9-11(

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

273 

 

  

النواحي ص في مختلف التقلید والتقم لصفات تؤكد أكثر؛وهذه البیانات هي نسب      

الكلام هي تعبیر التي تخص أبطال الألعاب الإلكترونیة من قبل أطفال العینة، فطریقة 

لتقلید مظاهر وسلوكات تعبر عن القوة  ، إضافة طبعاالأحیان عن القوة في أغلب

، ویحاول أن ما یؤكد أن الطفل یرى في البطل مفهومي الشجاعة والقوة خاصة .والشجاعة

 ،هذه الألعاب، فیقلد طریقة اللباس والكلام الآخر بطل مثل أبطالنه هو من حوله أ یري

   .نها ملیئة بالشجاعة والقوةویتقمص مواقف البطل التي یرى بأ

یحاولون التصرف كالأبطال الذین یملكون القوى  ؛ن العدید من الأطفالحتى أ     

من الحوادث التي  ما سبب العدید ،نتیجة لعدم تفریقهم بین الممكن والمستحیل ،الخارقة

 لقفز لعدید من الأطفالحصلت وتوفي جراءها العدید من الأطفال مثل حوادث محاولة ا

ــكتقلید لشخصیات هذه الألعاب وأفلام الكرتون    .سوبرمان وباتمان: كـــــ

 ،، إلا أن العینة لم تشر إلى تقلید من ناحیة الأخلاقاورغم كون السؤال مفتوح     

هذه  أنخلاق الحمیدة، وتحلیلنا لذلك من الأخیر وغیرها كمساعدة الآخرین وحبهم ونشر ال

بقدر ما تبث العنف والأنانیة والاغتراب عن ثقافة  ،الألعاب لا تحمل الكثیر من الأخلاق

ودین الوطن والسعي فقط نحو الفوز، فهي تكرس لجیل مادي تغیب عنه هذه المبادئ 

  .وهو وضع خطیر یواجهه المجتمع الجزائري والأسرة الجزائریة ویهدد أطفالنا ،والأخلاق
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لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

  العمریتین، وجدنا أن 

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أقل من كا 06.75المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05ستوى دلالة وعند م 09الحریة 

 وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص     

 .لدیھا التي تقلدها مفردات العینة من صفات بطل الألعاب الإلكترونیة المفضل الصفات

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

275 

 

  

  .مع��صدقاءلنفس�البطل�المفضل�����لعاب��لك��ونية�يب�ن��شارك�العينة�): 49(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

  62  124  48  24  64  32  60  30  76  38  نعم

  38  76  52  26  36  18  40  20  24  12  لا

 100  200  100  50  100  50  100  50  100  50  المجموع

  12.84  =الجدولية 2كا          08.46  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            03  =درجة الحرية

  

یبین الجدول أعلاه، مدى مشاركة العینة لبطلها المفضل في هذه الألعاب الإلكترونیة      

وإحاطة بعلاقات الطفل جاءت بیانات هذا الجدول لتعطینا إجابة مع الأصدقاء، فقد 

 %62أجابت العینة بنسبة  حیث .الاجتماعیة في ظل ازدیاد لعبه بالألعاب الإلكترونیة

 بتقاسم وتشارك البطل المفضل من أبطال هذه الألعاب الإلكترونیة ؛مفردة 124بتكرار 

مفردة أجابوا بعدم التشارك، خاصة لدى فئة  76بتكرار  %38، في مقابل مع الأصدقاء

وهي أعلى عندها من نسبة  %52إناث التي سجلت نسبة عالیة قدرت بـ ) سنة 9-11(

  .عند الذكور التشاركعدم 

من تمیز هذه الفئة في  ،وتفسیر ذلك یعود إلى ما رصدناه خلال الجداول السابقة      

  هي سجلت المیل نحو ـــف .الإعلامیة المختلفةط ر الوسائمع الألعاب الإلكترونیة عب تعاملها
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تلبیس : وألعاب مثل ،على عامل الجنس في اختیار نوع اللعبة ؛ وأكدتألعاب البنات

فلا تحوي منافسات وكذا لا  ،لا تدعوا بالضرورة إلى تفضیل بطل معین أو باربي البنات

ومع قلة ممارسة هذه الفئة للألعاب الإلكترونیة بشكل  .تقدم العدید من خیارات الأبطال

ام مقارنة ببقیة الفئات، فإن نسبة تشارك البطل المفضل تقل وفق المعطیات المقدمة ع

ات الثلاث ى بقیة الفئقتسام تفضیل نفس البطل مرتفعة لدوكانت نسبة المشاركة وا .أعلاه

لعب الألعاب  فهم یحضون أكثر بفرص ؛ما ذكرنا سابقاخاصة الذكور، فك ىالأخر 

وهذا دلیل على حقیقة أن  .وهو ما یزید من نسبة تقاسم بطل مفضل مشترك ،الجماعیة

نه لیس بقوته قبل صدقاء لازال مهما على كل طفل، صحیح أتأثیر رأي جماعة الأ

سنوات، لكن لازالت جماعة الأصدقاء من أهم الجماعات المرجعیة في حیاة الطفل 

  .وتنشئته

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن

تحت درجة  12.84الجدولیة  2وهي أقل من كا 08.46المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  03الحریة 

یتین فیما یخص وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمر      

 .تشارك مفردات العینة لبطل الألعاب الإلكترونیة المفضل لدیها مع الأصدقاء
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  .يب�ن�سلوك�العينة�ح�ن�تخسر����لعب�اللعبة��لك��ونية�:)50(جدول�رقم�

  المتغیرات

  

  

  الاحتمالات

  المجموع  سنة 11-9السن من   سنوات 8-6السن من 

    إناث  ذكور  إناث  ذكور

  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك  %  ك

ولا  تتركها

تحاول فیها 

  مجددا

23  46  21  42  12  24  24  48  80  40  

تكررها إلى 

أن غایة 

  تفوز فیها

14  28  17  34  27  54  14  28  72  36  

إلى  هاتغیر 

  لعبة أخرى

13  26  12  24  11  22  12  24  48  24  

  100  200  100  50  100  50  100  50  100 50  المجموع

  23.59  =الجدولية 2كا          10.97  =الحسابية 2كا
   0.05  =مستوى الدلالة            09  =درجة الحرية

  

اللعب في لعبة إلكترونیة معینة،  ات الجدول، سلوك العینة حین تخسرتوضح بیان     

تعطینا قراءة بیانات الجدول إجابة العینة بترك اللعبة وعدم المحاولة فیها مجددا حیث 

   .مفردة 80بتكرار  %40بنسبة إجمالیة وصلت 

 8-6(ذكور  %46وهي  ،وبنسب منفصلة سجلت لدى ثلاث فئات كأعلى نسبة تصرف

   .)سنة 11- 9( إناث %48، )سنوات 8-6(إناث  %42) سنوات

بإجابتهم تكرار المحاولة ) سنة 11-9(في حین كانت أعلى نسبة مسجلة لدى ذكور الفئة 

  .الفوز إلى غایة
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مفردة لتكرار اللعب إلى غایة  72بتكرار  %36هي  ؛إجمالیةوكانت ثاني نسبة      

للإجابة بالتغییر إلى لعبة  ؛مفردة 48بتكرار  %24ل إلى الفوز، وأخیرا نسبة و الوص

  .أخرى

هو  ،وتفسیر النسبة العالیة لترك اللعبة وعدم المحاولة فیها مجددا في حال الخسارة     

ة، ولا یحب علومات سریع الملل من تكرار اللعبأن الطفل الجزائري في عصر السرعة والم

وهو  ،هاالأنواع لكي یجربكم هائل من الألعاب الإلكترونیة بمختلف  أمامهالخسارة وكذلك 

وتختفي  بالإحباطلأنه یشعر  ،لذلك لا یحاول تكرار اللعبة ما إن یخسر ،مولع بكل جدید

  .لدیه الحماسة

 ؛ة دائمافروح المنافسة تكون متقد ،)سنة 11-9(الفئة ا بخصوص ذكور ـــــــــــــمأ     

 ،خاصة خلال لعب الألعاب الجماعیة في صالات اللعب ومقاهي الانترنیت مع الأصدقاء

مام صدیق و بذلك یرفض مبدأ الخسارة والانهزام أـــــــــفه ،أو أحیانا مع خصومه في الحي

ولا یتوقف إلا حین یحقق  ،لتلك اللعبةیدا أو متحدیا بشكل كبیر ، لذلك یكون عنأو خصم

 مماه أوالتباهي ب ،الفوز، وهذا تأكید إضافي على السعي الدائم نحو الفوز في هذه الألعاب

   .البقیة

لمعرفة مدى وجود فروق جوهریة بین الذكور والإناث وبین الفئتین  2وبتطبیق كا     

   :العمریتین، وجدنا أن



  .�طار�الميدا�ي�للدراسة: را�عالفصل�ال                                                  .الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائري

 

279 

 

  

تحت درجة  23.59الجدولیة  2وهي أقل من كا 10.97المحسوبة تساوي  2كا     

   .0.05وعند مستوى دلالة  09الحریة 

وبالتالي لا توجد فروقات جوهریة بین الذكور والإناث، والفئتین العمریتین فیما یخص      

  .ةلعب لعبة إلكترونی في سلوك العینة حین تخسر

هم الأطفال محل الدراسة عن رأیر فیه یعب ،خر سؤال للعینة سؤالا مفتوحاوكان آ     

عبر مختلف الوسائط الإعلامیة الجدیدة من تلفزیون وحاسوب وانترنت  ؛حول هذه الألعاب

   .وهاتف خلوي

ممتعة، مسلیة  :بل كان الاتفاق على كون هذه الألعاب ؛ولم تكن الإجابات مختلفة     

والعینة  ؛للطفل الجزائري عامةسبة تفاق یبین أهمیة هذه الألعاب بالنوهذا الا ،ورائعة

، حیث تشكل جزءا مهما من فلسفة اللعب عند الطفل ولكن بطرح جدید خاصة المدروسة

  . یواكب مستجدات بیئة التنشئة الاجتماعیة المحیطة به
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  ةـــــج الدراســـــنتائ: ثالثا

  

التي احتوت )  استمارة مقابلة (لقد تم إجراء الدراسة المیدانیة عن طریق أداة المقابلة      

محاور أساسیة لدراستنا، حیث توصلنا إلى مجموعة  ةسؤالا عالج ثلاث 43ما مجموعه 

  :من النتائج وفق هذه المحاور؛ والتي جاءت بالشكل التالي

  

 1- النتائج في ضوء تحليل الجداول  

  مية�ا��ديدة�واستخدام�العينة�ل�االوسائط��علا  

  لدى الأسر الجزائریة، وذلك ما أكدته نسب توفر أكثر من یحتل التلفزیون مكانة مهمة

 .%34.50جهاز تلفزیون واحد، وكان لتوفر ثلاث أجهزة النسبة الأعلى التي قدرت بـ 

  یحتل التلفزیون كوسیط إعلامي مكانة مهمة وأساسیة في حیاة الطفل الجزائري، وهذا

هزة ، لتخصیص أحد أج%51.26التي سجلت ما نسبته  ما أكدته العینة المدروسة

 .للأطفال التلفزیون المتوفرة في البیت

 ،وذلك ما أكدته  أصبح الحاسوب منافسا للتلفزیون كوسیط إعلامي مهم لدى العینة

  .مفردة مدروسة 161بتكرار  %80.50العینة، من خلال الإجابة بتوفره في بیوتها بنسبة 
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  مفردة المتبقیة للحاسوب، إلى المستوى المعیشي  39امتلاك الـ یعود سبب عدم

وهو ما یتفق  %64.10بالدرجة الأولى؛ والذي لم یمكن الأسرة من اقتناءه، وذلك بنسبة 

 .مع وضع العدید من الأسر الجزائریة المحدودة الدخل

  الحدیثة، أصبح الحاسوب وسیطا إعلامیا ومعلوماتیا مهما جدا لدى الأسرة الجزائریة

 من %37.61وذلك ما تؤكده النسب؛ بتوفر أكثر من حاسوب في الأسرة الواحدة بنسبة 

مجمل العینة، التي یتوفر لدیها هذا الوسیط، وذلك نتیجة لضرورة هذا الجهاز في 

 .التطبیقات العملیة والدراسیة المتعددة لدى أفراد الأسرة

 امل مع الحاسوب مقارنة بصغر سنها، تتمتع مفردات العینة بمهارات عالیة في التع

من العینة تستخدمه، وذلك دلیل على عمق ارتباط العینة  %68.94حیث سجلنا نسبة 

ـــــبهذا الوسیط التكنولوجي، الحدیث التواجد نسبیا ف ــــ ي الأسر الجزائریة مقارنة بالتلفزیون ـــ

 .أو الرادیو مثلا

  التقنیة للعینة، هي علاقة تبادلیة وطیدة،  لحاسوب وزیادة المهاراتاعلاقة استخدام

بحیث تستخدم العینة الحاسوب في أكثر من مجال، وهو ما یرفع من مهارات التعامل 

  .%39.63لدیها، حیث سجلنا أعلى نسبة استخدام؛ للعب الألعاب الإلكترونیة وقدرت بـ 
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  ،وذلك ما أكدته العینة انتشرت الانترنیت في بیوت أسر مدینة باتنة بسرعة قیاسیة

لتوفرها في البیت، وذلك مؤشر آخر على شدة ارتباط الأسرة الجزائریة  %49.68بنسبة 

 .بالوسائط الإعلامیة الجدیدة

  یعود عدم توفر الانترنیت عند بقیة مفردات العینة، إلى المستوى المعیشي بالدرجة

ة التي لا تتوفر في منازلها من العدد الإجمالي من العین %64.19الأولى، وذلك بنسبة 

 .سجلت بسبب المستوى الثقافي للأسرة %35.80الانترنیت مقابل 

  تتعلق مفردات العینة بسرعة بالوسائط الإعلامیة الجدیدة، وذلك ما یؤكده استخدام

وهو مؤشر آخر على عمق علاقة العینة  %65العینة للانترنیت المتوفرة بالبیت، بنسبة 

 .یة الجدیدةبالوسائط الإعلام

  تأكیدا للنتیجة السابقة؛ لسرعة وقوة تعلق الطفل بجدید الوسائط الإعلامیة، سجلنا نسبة

 من المجموع %66كبیرة من مفردات العینة؛ تمتلك هاتفا خلویا خاصا بها، والتي قدرت بـ 

ـــــالكلي للعینة، وه ــــ ــــ ــــ ــــ الوسیط  بین الأطفال بسرعة ي نسبة مرتفعة جدا، حیث انتشر هذا ـــــــ

 .قاربت انتشاره لدى الكبار

  تساند نسبة كبیرة من أولیاء العینة محل الدراسة؛ فكرة امتلاك أطفالها لهاتف خلوي

التي سجلت لحصول العینة على الهاتف الخلوي  %47.72خاص، وهو ما ثبت بنسبة 

  .من قبل الأولیاء
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 تفا خلویا خاصا بها، أن سبب ذلك هو المستوى أكدت مفردات العینة التي لا تملك ها

ولیس رفضا لهذه الفكرة تربویا وثقافیا بالمقام الأول، وهو ما  %54.41المعیشي بنسبة 

لهاتف  یؤكد أكثر النتیجة السابقة؛ بمساندة نسبة كبیرة من الأولیاء لفكرة امتلاك أطفالهم 

 .خلوي خاص

 الخلوي كوسیط إعلامي، وذلك ما یؤكده  هناك تعلق كبیر من قبل العینة بالهاتف

سلوك العینة المتمثل في استخدام الهواتف الخلویة الخاصة بأفراد الأسرة، بنسبة كبیرة 

 .مست من یملكون ومن لا یملكون هاتفا خلویا من مفردات العینة %59.50وصلت 

  یة، وذلك وفق یمیل الأطفال المدروسون إلى اقتناء الجدید من تكنولوجیا الهواتف الخلو

، تملك هواتف خلویة متعددة الوسائط ومزودة بربط بالانترنیت، %40.90ما سجلناه بنسبة 

  .وهو مؤشر مهم على شدة تأثر العینة بالتكنولوجیات الجدیدة والرغبة في امتلاكها

 ة�ع���الوسائط��علامية�ا��ديدة�لعاب��لك��وني  

  یمثل التلفزیون أحد أهم الوسائط الإعلامیة التي توفر الألعاب الإلكترونیة للطفل حیث

من العینة الإجمالیة للدراسة المیدانیة، توفر الألعاب الإلكترونیة في  مفردة 127أجابت 

أجابت  %36.50في مقابل  %63.50جهاز التلفزیون لدى بیوت العینة أي ما نسبته 

  .بعدم توفرها
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  تلعب معظم مفردات العینة الألعاب الإلكترونیة الموجودة في التلفزیون وذلك ما أكدته

 .من العینة التي تتوفر لدیها ألعاب الكترونیة عبر التلفزیون %78.74نسبة 

 جهاز التحكم عن بعد، وقواعد : أداتین للعب هما ؛یوفر التلفزیون كوسیط إعلامي

عب بقواعد داة اللعب، بحیث سجل الللأة الاختیار التحكم، مما یمنح للطفل هامش حری

 . %42ت بـ التحكم أعلى نسبة وقدر 

 ذكور الفئة العمریة عب مهمة جدا لدى عینة خاصة لدى تعتبر قواعد التحكم أداة ل

 %45.46لشراء قواعد التحكم في مقابل  %54.54، حیث سجل نسبة )سنة 9-11(

 .للاستعارة

  معطیات الدراسة المیدانیة عمق ارتباط العینة بلعب الألعاب استنتجنا من خلال

الإلكترونیة عبر الحاسوب حیث یتم ذلك من خلال مصادر وأوعیة معلوماتیة متعددة 

طرحت أمام العینة هامش لعب واختیار أكبر لنوع وعدد الألعاب وذلك ما أكدته نسبة 

 .DVDو CDص للتنویع بین ما هو مثبت ومحمل ومخزن على أقرا 40.90%

 الألعاب الإلكترونیة المخزنة للعب ة من قبل العینة لاستعارة هي أكثر الأسالیب المتبعا

 %28.57من العینة تستعیر فقط و %42.85وذلك بنسبة  DVDو CDعلى أقراص 

  .تنوع بین الاستعارة والشراء
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 لعب الألعاب  ؛تستخدم العینة الانترنیت في مجالات عدة، كان أكثرها استخداما

، وهو مؤشر جدید على عمق العلاقة التي %38.46الإلكترونیة التي توفرها وذلك بنسبة 

 .تقیمها العینة مع الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة

 الجدید منها  ؛بكل إصدارات الألعاب الإلكترونیة ترى العینة أن الانترنیت عالم غني

 DVDو CDوتعدد خیاراته وتعویض شراء أقراص والقدیم وهو ما یزید من متعة اللعب، 

من خلال الانترنیت مباشرة في أي وقت وذلك ما  ،هذه الأقراص بالحصول على ما توفره

 .من العینة %40أكدته نسبة 

  نسبة بللعب الألعاب الإلكترونیة للهاتف الخلوي من قبل العینة هو أكثر استخدام

نتیجة أخرى تؤكد عمق ارتباط الطفل بلعب هذه الألعاب عبر الوسائط  وهي ،65.90%

 .الإعلامیة الجدیدة

  ،تطرح أما العینة مصادر عدة للألعاب الإلكترونیة التي تلعبها عبر الهاتف الخلوي

مع الإشارة إلى كون  %47.12المثبتة في الهواتف الخلویة بنسبة  ؛اكان أعلاها استخدام

  .معظم العینة تملك هواتف متطورة وذكیة

 كاملة في لعب الألعاب الإلكترونیة كان عند أغلب مفردات العینة في  قضاء ساعة

حین اختلفت العینة وفق متغیر الجنس، فالإناث لا یتعدون الساعتین في اللعب كأقصى 

  .في حین سجلنا بلوغ ثلاث ساعات كاملة من اللعب لدى الذكور ،تقدیر
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  جاء ترتیب العینة للوسائط الإعلامیة الجدیدة تبعا لتفضیل اللعب من خلالها بالشكل

الحاسوب، وذلك نتیجة التفضیل وفق عامل ف الخلوي، الانترنیت، التلفزیون و الهات: التالي

 .اب الإلكترونیة المتوفرةالانجذاب وسهولة الاستخدام ونوع الألع

 ل�ا��زائري�بالألعاب��لك��ونيةر�الطفتأث  

  تأثرت العینة وتعلقت بشكل كبیر بلعب الألعاب الإلكترونیة خاصة الذكور، وذلك ما

ترتادها  %52.50رفع نسبة ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الانترنیت والتي قدرت بـ 

  .ترتادها دائما %29.50أحیانا ونسبة 

  التخلص من رقابة الأهل على لعب العینة للألعاب الإلكترونیة وعبر مختلف الوسائط

الإعلامیة الجدیدة المتوفرة في البیت ولوقت أطول هو أكثر الأسباب التي كانت وراء 

 %51.70ارتیاد العینة لصالات اللعب ومقاهي الانترنیت وذلك بنسبة 

 الدودة، ترتیب الصور، سباق : أكثر الألعاب تداولا وتفضیلا في اللعب لدى العینة هي

 .السیارات، تلبیس البنات، لعبة الكنز، الصیاد، ولعبة باربي

 السن، في حین تختص بعضها ة لدى العینة وفق متغیري الجنس و هناك ألعاب مشترك

  .بالإناث فقط، مثل لعبة باربي و لعبة تلبیس البنات
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 ،بحیث  تفضل العینة الألعاب القتالیة وألعاب الحروب والإستراتیجیة بأكبر النسب

 .سجلنا المرتبة الأولى للألعاب القتالیة كأفضل نوع، والمرتبة الثانیة للإستراتیجیة

 والتي كانت في  ،تزداد ظاهرة العنف لدى الأطفال تبعا لأنواع الألعاب المفضلة

 .عاب الحروبلمقدمتها الألعاب القتالیة وأ

  یعتبر أبطال الألعاب الإلكترونیة أكثر العوامل التي تجذب الطفل نحو اللعبة، وذلك

، وبعدها تصمیم وألوان اللعبة التي تؤثر فیه وتجذبه من الناحیة %29.50بنسبة 

 .البصریة

  لمنافس في الألعاب الإلكترونیة التي من العینة، وجود الخصم ا %65تدرك نسبة

 .تلعبها، والتي تكون في أغلبها حروبا وقتالا

  ترى العینة في المنافس الخصم المتواجد في الألعاب، صفة الشر والعدوانیة والظلم

  .%30.76والإجرام، وذلك بنسبة 

 فة ترى العینة أن أساس البطولة لأي بطل من أبطال الألعاب الإلكترونیة، هو ص

 .%18 التي حازت نسبة ، أكثر من الأخلاق%31، الذكاء %38الشجاعة 

  أكدت العینة أن أكثر ما یجذبها إلى بطل اللعبة الإلكترونیة، هو الأخلاق الحمیدة

  و ما یزید ــــ، بغض النظر عن جنسیته ودینه؛ وه%43والطبیعة الخیرة للبطل، وذلك بنسبة 
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والدیني للعینة التي لا تدرك أن هؤلاء الأبطال؛ لیسوا بالضرورة من تهدید التكوین الثقافي 

 .لمنشئهم الغربي ؛أخیارا دائما

  36أكثر صفة تمیز البطل المفضل لدى أغلب مفردات العینة، هي القوة بنسبة% 

، ولم تدرج العینة أي إشارة للأخلاق كأحسن صفة لبطلها المفضل، وهنا %27والشجاعة 

 .ة كمیزان للفوز والخیر، على الأخلاق لدى العینةنستنتج غلبة القو 

  معظم مفردات العینة تقلد وتتقمص شخصیات أبطالها المفضلین في هذه الألعاب

، وذلك مؤشر ودلیل على عمق تأثر العینة بهذه %66.50الإلكترونیة، وذلك بنسبة 

 .الألعاب الإلكترونیة وأبطالها، وما تحمله من قیم ورسائل

 في سلوك  الألعاب الإلكترونیة التي تلعبهاعینة البطل المفضل لها من أبطال تقلد ال

خطر من شدته، ، حتى وإن كان في ذلك مظهر للعنف و %40.60القوة والشجاعة بنسبة 

الألعاب الإلكترونیة، خاصة حین  دى تعلق وتأثر العینة بأبطالوذلك یعبر كذلك عن م

 .أبطال أفلام الكرتون ون أنفسهمكونی

  تبني مفردات العینة علاقات مشاركة مع الأصدقاء للبطل المفضل، من أبطال هذه

صل إلى نتیجة مفادها قوة تأثیر هذه الألعاب على بذلك ن، و %62الألعاب وذلك بنسبة 

  .العینة، وكذا قوة تأثیر عامل وجماعة الأصدقاء في اختیار وتفضیل بطل لعبة معینة
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 للعبة بسرعة، في حالة الخسارة وتتركها، وتغیر إلى لعبة معظم مفردات العینة تمل ا

، وذلك مرده الكم الهائل من الألعاب وتنوعها، ومن جهة أخرى %40أخرى، وذلك بنسبة 

 .عصر السرعة الذي یعیشه الطفل حالیا بحیث یطلب الجدید ویمل بسرعة

 بونها عبر مجموع اتفقت مفردات العینة على كون هذه الألعاب الإلكترونیة؛ التي یلع

الوسائط الإعلامیة الجدیدة، مسلیة وممتعة جدا، وفي ذلك دلیل على قوة تعلق العینة بهذه 

 .الألعاب بشكل كبیر

  :ومنھ��ستخلص�النتائج�العامة�التالية     

  أصبحت الوسائط الإعلامیة الجدیدة من ضرورات أي أسرة، ومن المكونات الأساسیة

 .الاجتماعیة للطفل الجزائريلبیئة التنشئة 

  تشكل الوسائط الإعلامیة الجدیدة البیئة الأساسیة لزیادة تعلق الطفل الجزائري بالألعاب

 .الإلكترونیة من خلال تعلقه بهذه الوسائط، وتبنیه لاستخدامها للعب هذه الألعاب

  في هذه یزداد تبني الأسرة الجزائریة؛ بشكل مستمر ومع الوقت، لكل ما هو جدید

ما تسارع ــــالوسائط، حیث من النادر توفر جهاز تلفزیون واحد، أو عدم امتلاك حاسوب، ك

المنازل بشكل مذهل، وما یفوق نصف العینة المدروسة یملكون  إلىالانترنیت  إدخال

 .هواتف خلویة، رغم صغر سنهم، ومع موافقة العدید من الأولیاء
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 في التعامل مع الوسائط الإعلامیة  -مقارنة بسنه –ة یمتلك الطفل الجزائري مهارة عالی

 .الجدیدة خاصة الحاسوب والانترنیت

  رغم تعدد استخدامات كل وسیط إعلامي جدید، إلا أن في مقدمة استخدامات الطفل

لها؛ لعب الألعاب الإلكترونیة، وإهمال الجوانب العقلیة التعلیمیة، والتركیز على التسلیة 

 .والمتعة فقط

  یطرح أمام الطفل الجزائري عدد هائل من الألعاب الإلكترونیة كما ونوعا، وفق ثنائیة

 .تعدد الوسائط الإعلامیة؛ وامتلاك مهارات التعامل معها واللعب من خلالها

  ،یعود عدم امتلاك بعض الأسر للوسائط الإعلامیة الجدیدة من ناحیة الكم أو النوع

وسیط معین كموقف رافض ل(س المستوى الثقافي، لأول ولیإلى المستوى المعیشي بالمقام ا

 ).كالانترنیت لخطورتها أو جهل بكیفیة التعامل معه واستخدامه

 الوسائط الإعلامیة الجدیدة دون  ریلعب الطفل الجزائري الألعاب الإلكترونیة عب

  .استثناء

  11-9(من الفئة  اللعب من خلال التلفزیون أكثر )سنوات 8-6(تتداول الفئة العمریة 

 ).سنة
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  یهتم الذكور أكثر من الإناث بلعب الألعاب الإلكترونیة بشكل عام، وذلك وفق عامل

 .الوقت المخصص للعب، وكذا التدقیق في اختیار نوع اللعبة وأداة اللعب

  تعتبر الانترنیت وأقراصCD وDVD  أهم الأوعیة المعلوماتیة التي تمكن الطفل من

 .الحصول على أكبر قدر ممكن من الألعاب بتنوعها

  یتبع معظم الأطفال أسلوب استعارة أدوات وأقراص اللعب، للتغلب على عامل انخفاض

 .المستوى المعیشي

 بالشكل  جاء ترتیب العینة للوسائط الإعلامیة الجدیدة، تبعا لتفضیل اللعب من خلالها

الهاتف الخلوي، الانترنیت، التلفزیون، الحاسوب، وذلك وفقا لعامل الانجذاب : التالي

 .وسهولة الاستخدام، وكم ونوع الألعاب الإلكترونیة المتوفرة من خلال كل وسیط

  تأثر الأطفال وتعلقهم الشدید بالألعاب الإلكترونیة، رفع من ارتیادهم لصالات اللعب

 .ت، خاصة الذكورومقاهي الانترنی

 ارتیاد صالات اللعب ومقاهي الانترنیت؛ هو للتخلص من رقابة الأهل بالمقام الأول. 

 هناك فروق وفق متغیري الجنس والسن، في اختیار نوع اللعبة. 

 أكثر أنواع الألعاب تفضیلا، ألعاب القتال، الحروب والمغامرات. 
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  أنواع الألعاب المفضلة، واعتبار القوة ازدادت ظاهرة العنف لدى الأطفال؛ وفق

 .ومظاهر القتال والضرب أساس البطولة والغلبة

 العوامل جذبا للطفل إلى اللعبة الإلكترونیة تصمیم اللعبة وبطلها؛ هما أكثر. 

  للحقیقة الفعلیة  إدراكهیدرك الطفل وجود بطل وخصم منافس في كل لعبة، دون

 .ما حددته اللعبة لكلیهما، فهما بالنسبة له بحسب

  تؤثر هذه الألعاب على التكوین العقلي والنفسي والجسدي للطفل، بحیث تؤثر في

أخلاقه وثقافته، من خلال مضامین العنف والقتال التي یفضلها، وتشویه عروبته 

 .وإسلامه، والإضرار به جسدیا من خلال تقلید الحركات وطول وقت المكوث للعب

  البطل غالبا هو  (اللعبة كما تمثله اللعبة، ولیس كحقیقة واقعیة ینجذب الأطفال لبطل

 ، وأكثر صفة تمیز) المتوحش الإرهابيأمریكي الجنسیة یتصف بالخیر ویحارب العربي 

بها البطل المفضل؛ هي القوة والشجاعة، ولم تذكر الأخلاق بتاتا، وهو ما یدل على 

 .اعتبار الطفل للقوة میزانا للخیر والفوز

 قلد الأطفال أبطالهم المفضلین، ویتقمصونهم في سلوكاتهم، خاصة مظاهر القوة من ی

  ك مؤشر مهم لعمق التعلق بهذه الألعاب وسهولة وشدة التأثرـــــعنف وضرب للآخرین، وذل
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نفسهم أبطال أفلام أبها؛ كشكل ومضمون، سلبا وإیجابا، خاصة حین یكون الأبطال هم 

 .الكرتون

  جماعة الأصدقاء في زیادة التأثر باللعبة والبطل من خلال تشارك ألعاب تساهم

 .مفضلة وأبطال مفضلین

  تشكل الألعاب الإلكترونیة مصدرا مهما للتسلیة والمتعة بالنسبة للطفل الجزائري، ولا

یمكن الاستغناء عنها، ومع توفر هذه الألعاب بأعداد وأنواع مذهلة، فإن الطفل دائم 

 .الأكثر متعة والجدید فیها، وهو ما یجعله یمل اللعبة في حالة الخسارة فیهاالبحث عن 

  تفضیل الطفل للفوز والقوة، یجعله سریع الملل من اللعبة، بحیث یغیر إلى أخرى، في

  .إطار توفر أنواع عدة وكم هائل من الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة

 

 2- في ضوء فرضيات الدراسة  نتائجال  

 الفرضية��و��   

     ���� ��يجا�ي �أك���من �السل�� �بصبغة ��لك��ونية �تأث����لعاب اصطبغ

  .جوانب�م�مة����تكو�ن�معالم�الطفل�ا��زائري�وت�ش�تھ�العقلية�والنفسية
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تأكدت هذه الفرضیة وفق النتائج العامة التي توصلنا إلیها من خلال هذه الدراسة،      

حیث كان المیل إلى الألعاب القتالیة وألعاب الحروب والمغامرات، أكثر من بقیة الألعاب 

 الإدراكیةالریاضیة والتعلیمیة، وهو ما قلل ایجابیة التأثر بهذه الألعاب، وتحسین العملیات 

والعقلیة عند الطفل، وزاد في الجانب الآخر سلوك العنف والعدائیة لدى الأطفال، وذلك ما 

  .یفسر إلى حد ما تزاید سلوك العنف في أوساط الأطفال الجزائریین

والتأثیر على التحصیل  ،إضافة إلى تقلیل الاتصال بالعالم الاجتماعي الحقیقي     

والثلاث ساعات لیس بالأمر الهین، فهو یأخذ  الدراسي، حیث أن قضاء ما بین الساعة

من وقت الدراسة ومن التواصل الأسري، وممارسة النشاطات الاجتماعیة، كقضاء وقت 

  .في ممارسة ریاضة معینة الأصدقاءمع 

 ثانيةالفرضية�ال   

  .اس��وت�مضام�ن��ذه��لعاب�ميول�الطفل�ا��زائري�وا�تماماتھ     

ــتحقق      ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ــــ ت هذه الفرضیة، بحیث بینت النتائج تفضیل العینة لنوع معین من الألعاب ــ

وهي ما تمثل للطفل مصدر القوة والفوز والغلبة والمكانة )  القتالیة، الحروب، المغامرات (

ل فیها، الاجتماعیة بین الأصدقاء، وكذا التمكن من دخول معالم لم یزرها قبلا والتجوا

دون تحمل العواقب عكس ما یحصل مكن من زیارتها، وتجریب مواقف لتعویض عدم الت

   .في الحیاة الواقعیة
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وشدة التأثر بهذه المضامین تظهر في سلوكات الطفل، من تقلید ومحاكاة وتقمص 

للأبطال، وتصرفات عنیفة وعدوانیة، وحتى حلول ایجابیة لمواقف یقع فیها الطفل؛ تشبه 

ر فیه خلال لعب لعبة معینة، وهو ما یدفعه إلى البحث عن كل جدید في نوع ونسخ ما م

  .الألعاب على الدوام

 ثالثةالفرضية�ال   

�رواج�ا�      �تحقيق ��� �كب�� �دور ��لعاب �ل�ذه �والشك�� �الف�� للتصميم

  .و��تمام���ا

ــتحقق      ت الفرضیة، ولكن في حدها الأدنى، حیث أكدت العینة اهتماما بالتصمیم ــــــــــــــــ

  والألوان؛ ولكن برتبة تلي مضمون وبطل اللعبة، 

؛ ولكن ذلك في إطار كون معظم الألعاب تقلیلا لأهمیة شكل وتصمیم اللعبةوذلك لیس 

قة في الإلكترونیة ذات جودة عالیة في التصمیم والألوان، ما یلغي إلى حد ما مفار 

التصمیم؛ تدفع الطفل إلى الانتباه إلیها كعامل تفضیل، لذلك كان نوع ومضمون وبطل 

  .تغیرا أكثراللعبة، الأسبق في ترتیب التفضیل كعامل 
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 را�عةالفرضية�ال   

     � �دلالة �ذات �فروق �بالألعاب��إحصائية�ناك �ا��زائري �الطفل لتأثر

  .�لك��ونية�وفق�متغ��ي�ا���س�والسن

تحققت هذه الفرضیة أیضا، حیث أثر متغیر الجنس في اختیار نوع اللعبة وأبطالها،      

والوقت المخصص للعب، بین الذكور والإناث من العینة، إذ یمیل الذكور إلى الألعاب 

   .القتالیة والحربیة، أكثر من الإناث اللواتي یفضلن ألعاب مخصصة للبنات فقط

من الإناث في لعب الألعاب الإلكترونیة، وذلك ما یفسر  كما ویقضي الذكور وقتا أطول

تأثر الذكور أكثر؛ بهذه الألعاب خاصة في الجوانب السلوكیة، ومظاهر العنف والعدوانیة، 

  .بحیث ترتفع عند الذكور أكثر من الإناث

 امسةالفرضية�ا��   

نمو�فطر�ات��ذه�إن�الوسائط��علامية�ا��ديدة�ش�لت�الب�ئة�المثالية�ل     

  .م��ا�والضارة�لعاب�النافعة�

تحققت الفرضیة في ضوء نتائج الدراسة المیدانیة، التي أكدت عمق ارتباط وتعلق      

، وبناء علاقة تفاعلیة معها من جهة، ومع لعب لطفل الجزائري بكل أنواع الوسائطا

   .الألعاب الإلكترونیة عبرها من جهة أخرى
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استخدامات كل وسیط وممیزاته، كانت على رأس قائمة استخدام الطفل فرغم تعدد 

   .الجزائري للوسائط الإعلامیة الجدیدة؛ لعب الألعاب الإلكترونیة

وهو ما أكد أن هذه الوسائط شكلت بیئة مثالیة، لتداول هذه الألعاب، بغض النظر عن 

  .كون تأثیراتها سلبیة أم ایجابیة

  

 3-   الدراسات السابقةالنتائج في ضوء  

 إلى أهمیة الوسائط الإعلامیة الجدیدة  ؛اتفقت النتائج العامة التي توصلنا من خلالها

 الحكیم فتحي التوزريي وعمیق، مع ما جاءت به دراسة وتغلغلها في حیاتنا بشكل كل

 المراهق من الاستفادة من تكنولوجیا الإعلام والمعلوماتتأهیل وتمكین الطفل و : " بعنوان

   .1" المتطورة

والتي أشارت إلى سهولة تداول هذه التكنولوجیات، وفتحها الباب على مصراعیه، كونها 

 .من أساسیات بیئة التنشئة الاجتماعیة الحالیة لأطفالنا

  في إطار علاقة الطفل الجزائري بالوسائط الإعلامیة الجدیدة، توصلت النتائج إلى

 عبد الوهاب بوخنوفةمع ما توصلت إلیه دراسة الباحث  عمق ارتباطه بها، وهو ما اتفق

   ". وسائل للترفیه وأدوات للمعرفة: الوسائط الإعلامیة والإلكترونیة"  :الموسومة بـ

                                                             

  .انظر الفصل الأول، الدراسات السابقة - )1(
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أكبر  إمكاناتحیث أكد الباحث أن وسائل الإعلام والوسائط الإلكترونیة، أتاحت للأطفال 

ما توصلنا إلیه من نتائج تؤكد كون  لإدراك ما یحیط بعالمهم من تغیرات وتطورات، أي

هذه الوسائط من لبنات البیئة الاجتماعیة الحالیة للطفل، التي تفتح له نوافذ للتعرف على 

 .محیطه، من خلال سهولة تداولها وشدة تواجدها في حیاته

  وفیما یخص علاقة الطفل الجزائري بالألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة

كد النتائج المتوصل إلیها؛ على وجود علاقة طردیة بین التعلق بالوسائط الجیدة، تؤ 

ا ما توافق مع یدة وتداولها، وبین لعب الألعاب الإلكترونیة من خلالها، وهذدالإعلامیة الج

وسائل :الوسائط الإعلامیة والإلكترونیة"  :التي جاءت بعنوان عبد الوهاب بوخنوفةدراسة 

   ". للترفیه وأدوات للمعرفة

حیث أكد الباحث على واقع علاقة الطفل الجزائري بوسائل الإعلام وتكنولوجیاته، خاصة 

بحیث أشار إلى اعتماد "  دعه یلعب دعه یتعلم "نشاط اللعب عند الطفل وفق مبدأ 

ر من التعلم، وهذا ما تأكد لنا میة من قبل الطفل للعب واللهو أكثتكنولوجیا الوسائل الإعلا

تنا المیدانیة في اعتلاء لعب الألعاب الإلكترونیة لسلم استخدامات الوسائط من خلال دراس

  .الإعلامیة الجدیدة
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  بالنسبة لتفاعل الطفل الجزائري مع الألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة

المضامین  " :بعنوان فتحي التوزريالجدیدة، فقد اتفقت نتائج دراستنا المیدانیة مع دراسة 

   ."ومسألة العنف والإجراملتلفزیونیة الموجهة إلى الأطفال ا

فقد توصل الباحث إلى نتیجة مفادها أن تلك المضامین العنیفة لها علاقة بتأثیرات وقعت 

لدیه في مقدمتها ظاهرة العنف، اغ الطفل، فنشأت مجموعة سلوكیات على مستوى دم

اب مراقبة الأولیاء إلى حد كبیر، وقلة یلیها المستوى المتدني في القراءة والدراسة، وغی

الوعي بخطورة هذه المضامین وهو ما تأكد من خلال دراستنا؛ من موافقة أغلبیة الأولیاء 

   .على امتلاك أطفالهم لهاتف خلوي، وقضاء أكثر من ساعتین في اللعب

لتي ا مارك برانسكايفیما اختلفت نتائج دراستنا بخصوص هذه النتیجة، مع دراسة كل من 

مارك لتي یلعبها الأطفال، وكذا دراسة نفت وجود مضامین عنیفة في الألعاب الإلكترونیة ا

تأثیر اعتماد " حول  ینتشوانغ وتشو " المزایا التعلیمیة لألعاب الفیدیو" حول  غریفیتش

حیث سجلنا غیابا لتأثیرات ایجابیة تمس التعلم والتعلیم والتحصیل الدراسي  "ألعاب الفیدیو

 .خلاقي السلیموالأ

  ،النتائج التي توصلت إلیها دراستنا بغیاب الوعي التام بأصل المضامین وأهدافها

  ا توصلت إلیه دراسة وأصول الأبطال وفق المنشأ الغربي لهذه الألعاب، توافق مع م
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 "وتأثیرها في التنشئة الاجتماعیة العولمة" :بعنوان اطمة علوي السید سعید السید محمدف

 .حیث أكدت الباحثة على خطر العولمة الاجتماعیة والثقافیة على تنشئة الطفل العربي

  كما واتفقت نتائج الدراسة المیدانیة حول زیادة ظاهرة العنف لدى الطفل الجزائري؛

تأثیر ألعاب الفیدیو على " حول  نوبریكو إیهوريبب مضامین هذه الألعاب مع دراسة بس

   ."لوك الاجتماعي للأطفالالسلوك العدواني والس

نحو ألعاب العنف وضرب لاف الذكور عن الإناث بسعي أكبر حیث أكد الباحث اخت

 .الخصم

  الطفل الجزائري وألعاب "  :بعنوان أحمد فلاقكما اتفقت نتائج دراستنا مع نتائج دراسة

، فیما یخص كون انبهار الطفل بتصمیم الألعاب، " -دراسة في القیم والتأثیرات –الفیدیو 

یسهل انغماسه في المضامین والتأثر بها، والتي حوت مضامین وقیم تعبر عن ثقافة 

منتجي هذه الألعاب، وفرضت تراتبیة معینة للقیم، یتم فیها التركیز على القیم الحركیة 

ثم الاجتماعیة، وأخیرا ) الذكاءالشجاعة و (، ثم العقلیة والنفسیة )القوة والعنف(والجسمانیة 

  .الأخلاقیة، وهي لیست بالتراتبیة المجودة في مجتمعنا
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إن عدید الجوانب التي عالجتها هذه الدراسة فیما یخص علاقة الطفل الجزائري      

بالألعاب الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة، قد بینت عمق هذه العلاقة وتشعبها 

على مستوى الأسرة وخارج نطاقها، وعمق التأثیرات التي خلفتها هذه العلاقة على الطفل 

  . حیة النفسیة؛ العقلیة والاجتماعیةالجزائري من النا

فأكبر خطأ قد یقع فیه الوالدان أو الهیئات والجماعات الاجتماعیة المعنیة بهذه العلاقة، 

هو اعتبارها مجرد علاقة تسلیة ومتعة، لأنها عكس ذلك تماما ویجب أن تؤخذ على 

  . محمل الجد أكثر

اول احتواء علاقة الطفل ولنا طرحه من خلال مجموع توصیات تحاوذلك ما ح     

الجزائري بالألعاب الإلكترونیة بشكل ایجابي، فإلغاء ارتباطه بها مستحیل، كاستحالة نفي 

   .ما بناه من تفاعلات مع مجموع الوسائل والوسائط الإعلامیة خاصة الجدیدة منها

لمكثفة وتوجیه هذه العلاقة لیس مستحیلا بل ممكنا، لكنه یحتاج لتضافر الجهود الجادة وا

للإسراع في معالجة هذا الوضع على صعید الأسرة، والمجتمع المدني والهیئات الوزاریة 

  .المعنیة

  :ومجموع�التوصيات�ال���توصلنا�إل��ا�من�خلال�دراس�نا��ذه���     
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 على مستوى الأسرة  

 انتباه الأولیاء لما یلعبه أطفالهم من ألعاب إلكترونیة عبر مختلف الوسائط الإعلامیة.  

 تقنین الوقت المخصص للعب هذه الألعاب الإلكترونیة.  

  مشاركة الأولیاء لأطفالهم لعب أكبر قدر ممكن من هذه الألعاب الإلكترونیة التي

مراقبة المضامین والتوجیه في نفس یلعبها أطفالهم، لخلق جو مشترك معهم، والقیام ب

  .الوقت بسهولة أكبر

  قیام الأولیاء بخلق جو من التسلیة والترفیه والدفء العائلي، بعیدا عن استغراق

أطفالهم في لعب هذه الألعاب الإلكترونیة، من خلال القیام بالنزهات والألعاب الفكریة، 

  .هاومشاركة أطفالهم الریاضات والهوایات التي یفضلون

  تعرف الأولیاء إلى أصدقاء أطفالهم، لرصد الجو النفسي والأخلاقي والاجتماعي لهذه

  .الصداقات، بما یسمح بتقییمها وتوجیهها

  تعامل الأولیاء مع أطفالهم بصفة الصدیق، یفتح أبواب الصراحة والارتیاح أمام

قاهي الانترنیت الطفل؛ ومن ذلك تسهل معرفة نشاطات الطفل طوال الیوم، كارتیاد م

وصالات اللعب، أو التعرف على ما یستوعبه الطفل من مضامین تلك الألعاب، ما یسمح 

بتصحیح المفاهیم والأفكار لدیه؛ وتوجیهه لما هو أنفع مثل الألعاب الإلكترونیة التعلیمیة 

  .والریاضیة
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 على مستوى الجمعيات والهيئات المجتمعية المعنية بالطفـل الجزائري  

  القیام بنشاطات توعویة للأولیاء بخصوص الألعاب الإلكترونیة وما تخلفه من تأثیرات

على الطفل الجزائري من النواحي النفسیة والعقلیة والاجتماعیة والتربویة الدینیة، من خلال 

  .الأیام الدراسیة، والبرامج الإعلامیة، والاتصال بجمعیات أولیاء التلامیذ وغیرها

 هیئات الوزاریة المكلفة باستیراد هذه الألعاب والسماح بتداولها عبر مختلف العمل مع ال

المواقع، بما یتیح مراقبة مضامین هذه الألعاب من الناحیة النفسیة والاجتماعیة 

  .والإعلامیة والدینیة

  العمل مع مراكز البحث العلمي للتزود بآخر تطورات علاقة الطفل الجزائري بهذه

  .رونیة في شكل تبادل معلوماتي میداني وأكادیميالألعاب الإلكت

  التواصل مع أصحاب صالات اللعب ومقاهي الانترنیت للتوعیة بحساسیة هذه العلاقة

  .وهذه الألعاب وهذه الفئة العمریة

  

 على مستوى مراكز البحث العلمي النفسي والاجتماعي  

  ینه الاجتماعي والنفسيالقیام بدراسات جدیة حول الطفل الجزائري وخصوصیة تكو.  

  القیام بدراسات حول علاقة الطفل الجزائري بالوسائل الإعلامیة بشكل عام من

  .مختلف النواحي، وعلاقته بالألعاب الإلكترونیة بشكل خاص
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 على مستوى الهيئات الوزارية المعنية  

  .والتعلیم ووزارة التجارةوزارة الإعلام، وزارة التربیة : من أهم هذه الهیئات الوزاریة     

  لتقنین ومراقبة وتحدید ما یتم استیراده العمل المشترك بین مختلف الوزارات المعنیة

  .وتداوله من هذه الألعاب عبر الأقراص والوسائط الإعلامیة ومواقع الانترنیت

  التربیة ارة ز على وزارة الإعلام مراقبة مضامین وأنواع هذه الألعاب، بالتعاون مع و

  .والتعلیم، لتحدید ما یفید الطفل الجزائري

  على وزارة التجارة الرجوع إلى ما توصلت إلیه الهیئات المكلفة؛ في كل من وزارتي

الإعلام والتربیة والتعلیم، حول هذه الألعاب؛ قبل أن توافق على استیراد الألعاب 

  .الإلكترونیة

  زارتي الإعلام والتجارة للتعرف على كل ما یتم على وزارة التربیة والتعلیم الاتصال بو

طرحه من جدید؛ لهذه الألعاب على مستوى الأسواق العالمیة، خاصة ما یخدم الناحیة 

التربویة التعلیمیة للطفل الجزائري، واعتمادها قدر الإمكان في المناهج الدراسیة، ما یمنح 

مراقبة المضامین واختیار ما هو  تماشیا مع واقع متابعة أطفالنا لكل ما هو جدید، وكذا

  .مفید منها في ذات الوقت
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  .ثـــــمارة البحـــــاست ):1(م��ق�رقم�
  
  

  ا��م�ور�ة�ا��زائر�ة�الديمقراطية�الشعبية

  وزارة�التعليم�العا���والبحث�العلمي

  -باتنة -جامعة�ا��اج���ضر�

  �لية�ا��قوق 

  قسم�علوم��علام�و�تصال
  

  :بحث بعنواناس��رة 
  

�لعاب��لك��ونية�ع���الوسائط��علامية�ا��ديدة�

  .وتأث���ا�ع���الطفل�ا��زائري 
  

  )دینة �تنةابتدئیات مة من �ٔطفال دراسة م�دانیة �لى عین(
  
  

بین أیدیكم استمارة مقابلة، وهذا في إطار إنجاز بحث لنیل شهادة الماجستیر في      

راجین منكم التكرم بالإجابة علیها بكل اهتمام وصدق مع التأكید . علوم الإعلام والاتصال

  .على أن هذه المعلومات لا تستعمل إلا لغرض البحث العلمي

  
  :تحت إشراف      :إ�داد الطالبة       

  .أحمد�ع�ساوي �/د     .فاطمة��مال  
    
   

                                                                  

 ملاحظة :  

  .أمام العبارة المناسبة، مع العلم أنه لا توجد إجابة صحیحة أو خاطئة )×(ضع علامة   
  
  
  
  
  

  الس�نة الجامعیة

)2011/2012(  
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  البيانات�ال��صية

  

 ا���س:          
         

   ذكر .   أنثى.        
          

 السن:          
         

    سنوات 8-6من.    سنة 11-9من.    
      

 بم�نة��:          
         

   موظف.   عامل.   تاجر.   دون عمل.  
      

 م�نة��م:          
         

   موظفة.   عاملة.   دون عمل.    
       

 عدد��خوة:          

  
.................  

        
            

 نوع�السكن:          
         

   يـــــــــــــــــــــــمنزل أرض   شقة.   فیلا.   آخر.  
            

          :أذكره  

    
..................................  

    
          

 عدد�الغرف:          
         

 
.................  
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  كم جهاز تلفزیون یتوفر في البیت؟  -01
                    

      واحد.              

      اثنان.              

      ثلاثة.              

      أكثر.              
                    

  فهل یخصص أحدها للأطفال؟ ،أكثر من واحد :الإجابة إذا كانت  -02
                    

      نعم.              

      لا.              
                    

  جهاز التلفزیون في البیت؟بهل توجد ألعاب الكترونیة   -03
                    

      نعم.              

      لا.              
                   

  هل تلعبها؟ ،نعم :إذا كانت الإجابة  -04
                    

      نعم.              

      لا.              
                   

  :ــــــفهل تلعب هذه الألعاب بـ ،نعم :إذا كانت الإجابة  -05
                    

      جهاز التحكم عن بعد الخاص بالتلفزیون.      

      قواعد التحكم.            

     الاثنین معا.            
                   

  :هل ،قواعد التحكم أو الاثنین معا :إذا كانت الإجابة  -06
                   
      اشتریت هذه القواعد.  

          

     تستعیر القواعد.  
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  هل لدیك حاسوب في البیت؟  -07
                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  :فهل ذلك بسبب، لا: إذا كانت الإجابة  -08

                   
      المستوى المعیشي.  

          

      المستوى الثقافي.  

          

                   

  فكم جهاز حاسوب یتوفر لدیكم؟، نعم: إذا كانت الإجابة  -09

                   
      واحد.    

          

     أكثر من واحد.  
            

    

    العدد حدد:  

        

    

   
  .................        

                   

  هل تستخدمه؟  -10

                   
  
  

    نعم.  
            

      لا.  
            

                   

  :فهل تستخدمه، نعم: إذا كانت الإجابة  -11

                   
      للدراسة.  

            

      لإعداد البحوث.  

          

      للعب الألعاب الإلكترونیة.  

        

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  



  .الملاحق                                                                                                  .الوسائط الإعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفـل الجزائريالألعاب الإلكترونية عبر  

 
 
 

327 

 

                   
 

  :فهل تلعب الألعاب، الإلكترونیةللعب الألعاب  :إذا كانت الإجابة  -12

                   
      المثبتة في الحاسوب.  

          

       المخزنة في أقراصCD وDVD.  

      

     معا الاثنین.  
            

                   

  :أو الاثنین معا فهل DVDو CDالمخزنة في أقراص  :إذا كانت الإجابة  -13

      تشتري هذه الأقراص.  

          

      تستعیرها.  
            

      تستعیر البعض الآخرتشتري البعض و.  

      

                   

  هل تتوفر الإنترنت في البیت؟  -14

                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  :فهل ذلك بسبب، لا: إذا كانت الإجابة  -15

      المستوى المعیشي.  

          

      المستوى الثقافي.  

          

                   

  هل تستخدمها؟، نعم: كانت الإجابةإذا   -16

                   
      نعم.  

            

      لا.  
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  هل تستخدمها؟، فنعم: إذا كانت الإجابة  -17

                   
      للدراسة.  

            

      لإعداد البحوث.  

          

      للعب الألعاب الإلكترونیة.  

        

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  :فهل تلعب الألعاب التي ،للعب الألعاب الإلكترونیة: كانت الإجابةإذا   -18
                   
       الحاسوبو اعتدت لعبها من الأقراص.  

      

      تصدر حدیثا.  
            

      الاثنین معا.  
            

                   

  هل لدیك هاتف خلوي؟  -19

                   
      نعم.  

            

      لا.  
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  :فهل ، نعم: إذا كانت الإجابة  -20

                   
      اشتراه لك والداك.  

          

      اشتریته أنت.  
            

      قدم لك  كهدیة.  

          

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  :فهل ذلك بسبب، لا: إذا كانت الإجابة  -21

                   
      المستوى المعیشي العام للعائلة.  

        

       العام للعائلةالمستوى الثقافي.  
        

                   

  هل تستخدم الهواتف الخلویة الخاصة بأفراد العائلة؟  -22
                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  فلماذا تستخدمه؟، نعم :إذا كانت الإجابة  -23

                   
    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  :الهاتف الخلوي الذي تستخدمه هل  -24

                   
      بسیط.  

            

      مزود بالوسائط المتعددة.  

          

       ربط بالإنترنتمزود بالوسائط المتعددة و.  

      

                   

  هل تلعب الألعاب الإلكترونیة الموجودة على الهاتف الخلوي الذي تستخدمه؟  -25

                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  :هل هذه الألعاب ، نعم: إذا كانت الإجابة  -26

                   
      مثبتة في الهاتف الخلوي.  

        

      تقوم بتحمیلها من الانترنت.  

        

      الاثنین معا.  
            

                   

  كم من الوقت تقضي في لعب الألعاب الإلكترونیة؟  -27

                   
      ساعة.  

            

      ساعتین.  
            

      ثلاث ساعات.  
            

      أكثر.  
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  )4إلى 1رتب حسب الأهمیة من (أي الوسائط الإعلامیة تفضل اللعب من خلالها؟   -28

                   
      التلفزیون.  

            

      الحاسوب.  
            

      الإنترنت.  
            

      الهاتف الخلوي.  

          

                   

  مقاهي الانترنت؟هل ترتاد صالات اللعب و   -29

                   
      دائما.  

            

      أحیانا.  
            

      أبدا.  
            

                   

  فلماذا ترتادها؟ ،دائما أو أحیانا :إذا كانت الإجابة  -30

                   
      لأنك لا تملك منصات اللعب.  

        

       البیتلأنك لا تملك حاسوبا في.  

        

       لا یسمح لك والداك بلعب الألعاب الإلكترونیة في الوسائط

  .الإعلامیة المتوفرة في البیت
       لیس لوحدكلأنك تفضل أن تلعب مع أصدقاءك و.  

  

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

  
  

  

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  ما هي أسماء الألعاب الإلكترونیة الأكثر تفضیلا لدیك؟  -31

                   
    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  :)7إلى 1رتب حسب الأهمیة من (رتب الألعاب المفضلة لدیك حسب نوعها   -32

                   
      المغامرات.  

            

       الحروبالإستراتیجیة و.  

          

      الفنون القتالیة.  
            

      التعلیمیة.  
            

      الریاضیة.  
            

      السباقات.  
            

      المسابقاتالألغاز و.  

          

                   

  )إمكانیة اختیار أكثر من احتمال(ما الذي یجذبك إلى الألعاب الإلكترونیة؟   -33
                   
      الألوان.  

            

      التصمیم.  
            

      الأبطال.  
            

      نوع اللعبة.  
            

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    أذكرها:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  التي تلعبها؟هل هناك منافس خصم في الألعاب   -34

                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  فما هي صفاته؟ ،نعم: إذا كانت الإجابة  -35

                   
      ذكي.  

            

      قوي عضلیا.  
            

      مجرم.  
            

      انتهازي.  
            

       قاسيظالم و.  
            

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  هي صفات البطل في الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها؟ما   -36

                   
      متدین.  

            

      ذكي.  
            

      قوي عضلیا.  
            

      مجرم.  
            

      شجاع.  
            

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

        

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  )احتمالإمكانیة اختیار أكثر من (ما الذي یجذبك لبطل اللعبة؟   -37

                   
      شكله.  

            

       صفاتهأخلاقه و.  

          

      قدراته.  
            

       شاب أو فتاة(جنسه.(  

          

      ـــــــأخ ــــ ــــ   .رىــــ
            

    

    هاحدد:  

  
  

      

    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  )رتبها (ما هي صفات بطلك المفضل؟   -38

                   
    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  هل تقلد بطلك المفضل؟  -39
            

                   
      نعم.  

            

      لا.  
            

                   

  ففیما تقلده؟ ،نعم :إذا كانت الإجابة  -40

                   
    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  

                   

  هل تتشارك مع أصدقاءك نفس الأبطال المفضلین؟  -41

                   
      نعم.  

            

      لا.  
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  فما الذي تقوم به؟ ،حین تخسر اللعبة  -42

                   
       لا تحاول فیها مجدداتتركها و.  

        

       أن تفوز فیهاتكررها إلى غایة.  

        

       إلى لعبة أخرى هاتغیر.  

          

                   

  ما رأیك في الألعاب الإلكترونیة التي تلعبها؟  -43

                   
    

 
..........................................................................................................  

    

 
..........................................................................................................  
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  .لبلديـــــة باتنـــــة  يـــــم الابتدائـــــدارس التعليـــــم ):2(م��ق�رقم�
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تعتبر شریحة الأطفال من أهم الشرائح المجتمعیة، والمؤسسة لمستقبل المجتمع ككل،      

وفي إطار تزاید ظهور العدید من الوسائط الإعلامیة الجدیدة، لم تنأى هذه الشریحة عن 

أكثر ما تتمیز به كثرة اللعب،  -أي الطفولة –الاهتمام والتأثر بهذه الوسائط في مرحلة 

اب القدیمة تجد صداها لدیهم، وأصبحت الألعاب الإلكترونیة من الظواهر فلم تعد الألع

  .الاجتماعیة والنفسیة والإعلامیة؛ التي استدعت القیام بالعدید من الدراسات

الأب الأول لطفل الموجة الثالثة، أصبحت الألعاب : فبعد أن سمي التلفزیون بــــــ     

جدیدة، مجتمعا متكاملا یصنع حیاته الیومیة، وقلت الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة ال

العدید من نشاطاته الحقیقیة وتفاعلاته الاجتماعیة، وأصبحت حتى تجمعاته مع أصدقائه 

  .في أغلبها؛ حدیث عن تلك الألعاب

ـــــوتهدف الدراسة إل      ــــ    :ىـــ

الجزائري والألعاب  البحث في أسس ونتائج العلاقة الوطیدة التي تكونت بین الطفل     

الإلكترونیة عبر الوسائط الإعلامیة الجدیدة، كخطوة لفتح أفق واضح المعالم لتقدیم 

علاجات وحلول، على أمل تبنیها وتحقیقها واقعیا؛ وذلك من خلال دراسة بیئة هذه 

الألعاب، التي توفرت لها من قبل الوسائط الإعلامیة الجدیدة، في عصر الموجة الثالثة، 

جوانب التأثر لدى الطفل الجزائري بهذه الألعاب من ناحیة الشكل والمضمون،  وبحث

  .السلب والإیجاب، ضمن نطاق خصوصیة البیئة الاجتماعیة للمجتمع الجزائري
  
  
  

واستخدمت الدراسة منهج المسح الوصفي، باختیار عینة عنقودیة ممثلة؛ تمت علیها      

؛ أجریت مع مفردات )استمارة المقابلة(اة المقابلة الدراسة المیدانیة، وذلك باستخدام أد

  :العینة، حیث توصلت الدراسة إلى مجموعة من النتائج العامة كان أهمها

  أصبحت الوسائط الإعلامیة الجدیدة من ضرورات أي أسرة، ومن المكونات الأساسیة

 .لبیئة التنشئة الاجتماعیة للطفل الجزائري
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 ـــــتشك ــــ ــــ ــــ ل الوسائط الإعلامیة الجدیدة البیئة الأساسیة لزیادة تعلق الطفل الجزائري ــــ

بالألعاب الإلكترونیة من خلال تعلقه بهذه الوسائط، وتبنیه لاستخدامها للعب هذه 

 .الألعاب

  یزداد تبني الأسرة الجزائریة؛ بشكل مستمر ومع الوقت، لكل ما هو جدید في هذه

ائط، حیث من النادر توفر جهاز تلفزیون واحد، أو عدم امتلاك حاسوب، كما تسارع الوس

المنازل بشكل مذهل، وما یفوق نصف العینة المدروسة یملكون  إلىالانترنیت  إدخال

 .هواتف خلویة، رغم صغر سنهم، ومع موافقة العدید من الأولیاء

  في التعامل مع الوسائط  - مقارنة بسنه –یمتلك الطفل الجزائري مهارة عالیة

 .الإعلامیة الجدیدة خاصة الحاسوب والانترنیت

  رغم تعدد استخدامات كل وسیط إعلامي جدید، إلا أن في مقدمة استخدامات الطفل

لها؛ لعب الألعاب الإلكترونیة، وإهمال الجوانب العقلیة التعلیمیة، والتركیز على التسلیة 

  .والمتعة فقط
 

 أمام الطفل الجزائري عدد هائل من الألعاب الإلكترونیة كما ونوعا، وفق ثنائیة  یطرح

 .تعدد الوسائط الإعلامیة؛ وامتلاك مهارات التعامل معها واللعب من خلالها

  ،یعود عدم امتلاك بعض الأسر للوسائط الإعلامیة الجدیدة من ناحیة الكم أو النوع

وسیط معین كموقف رافض ل(ى الثقافي، ولیس المستو  إلى المستوى المعیشي بالمقام الأول

 ).كالانترنیت لخطورتها أو جهل بكیفیة التعامل معه واستخدامه

 الوسائط الإعلامیة الجدیدة دون  ریلعب الطفل الجزائري الألعاب الإلكترونیة عب

 .استثناء

  9(الفئة  اللعب من خلال التلفزیون أكثر من )سنوات  8-6(تتداول الفئة العمریة-

 ).سنة 11

  یهتم الذكور أكثر من الإناث بلعب الألعاب الإلكترونیة بشكل عام، وذلك وفق عامل

  .الوقت المخصص للعب، وكذا التدقیق في اختیار نوع اللعبة وأداة اللعب
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  تعتبر الانترنیت وأقراصCD وDVD  أهم الأوعیة المعلوماتیة التي تمكن الطفل من

 .الحصول على أكبر قدر ممكن من الألعاب بتنوعها

  یتبع معظم الأطفال أسلوب استعارة أدوات وأقراص اللعب، للتغلب على عامل

 .انخفاض المستوى المعیشي

 بالشكل  جاء ترتیب العینة للوسائط الإعلامیة الجدیدة، تبعا لتفضیل اللعب من خلالها

الهاتف الخلوي، الانترنیت، التلفزیون، الحاسوب، وذلك وفقا لعامل الانجذاب : التالي

 .وسهولة الاستخدام، وكم ونوع الألعاب الإلكترونیة المتوفرة من خلال كل وسیط

  تأثر الأطفال وتعلقهم الشدید بالألعاب الإلكترونیة، رفع من ارتیادهم لصالات اللعب

 .ت، خاصة الذكورومقاهي الانترنی

 ارتیاد صالات اللعب ومقاهي الانترنیت؛ هو للتخلص من رقابة الأهل بالمقام الأول. 

 هناك فروق وفق متغیري الجنس والسن، في اختیار نوع اللعبة. 

 أكثر أنواع الألعاب تفضیلا، ألعاب القتال، الحروب والمغامرات. 

  اع الألعاب المفضلة، واعتبار القوة ازدادت ظاهرة العنف لدى الأطفال؛ وفق أنو

 .ومظاهر القتال والضرب أساس البطولة والغلبة

  العوامل جذبا للطفل إلى اللعبة الإلكترونیةتصمیم اللعبة وبطلها؛ هما أكثر. 

  یدرك الطفل وجود بطل وخصم منافس في كل لعبة، دون إدراكه للحقیقة الفعلیة

 .حددته اللعبة لكلیهما، فهما بالنسبة له بحسب ما

  تؤثر هذه الألعاب على التكوین العقلي والنفسي والجسدي للطفل، بحیث تؤثر في

أخلاقه وثقافته، من خلال مضامین العنف والقتال التي یفضلها، وتشویه عروبته 

 .وإسلامه، والإضرار به جسدیا من خلال تقلید الحركات طول وقت المكوث للعب
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     The segment of children of the most important sectors of society, and the 
Foundation for the future of society as a whole, as part of the growing 
emergence of many new media, did not dissociate this segment of interest and 
the impact of these media in a stage - any child - more than what is 
characterized by the large number of game play, no longer the old games you 
find resonate with, and electronic games have become phenomena of the 
social, psychological and media; called in to do that many of the studies. 

 After that I called the TV father of a child the third wave, the electronic 
games through new media, integrated community made his daily life, and I 
said many of the activities and actual social interactions, and became even 
rallies with his friends for the most part; talk about those games.  

     The study aims to:  

     look at the foundations and the results of the close relationship formed 
between the child Algerian and electronic games through new media, as a step 
to open the horizon of a clearly defined to provide treatments and solutions, in 
the hope of adoption, achievable and realistic; and that by studying the 
environment of these games, which are available to it by the media new 
media, in the era of the third wave, and discuss aspects of the vulnerability of 
the child in this Algerian games in terms of form and content, robbery and so, 
within the scope of the privacy of the social environment of Algerian society.  

     The study used the descriptive survey method, the selection of a sample 
representative of the cluster; it was the field study, using the tool the interview 
(interview form); conducted with the sample, where the study found a set of 
overall results was the most important:  

 Became the new media of the necessities of any family, and the basic 
components to the environment of the socialization of children in Algeria.  

 A new media environment essential to increase the child attached to the 
Algerian online gaming through the attachment to this media, and built to be 
used to play these games.  

 Increase the adoption of the Algerian family; continuously with time, all 
that is new in these media, which rarely provide a TV and one, or do not have 
a computer, also accelerated the introduction of the Internet in the home 
dramatically, and more than half of the sample studied have cell phones, 
Despite his young age, and with the approval of many parents. 
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 Algerian child has a high skill - compared to - in dealing with new media 
especially computer and the Internet.  

 Despite the many uses of each broker new media, but in the introduction to 
the child uses them; playing electronic games, and the neglect of the mental 
education, and focus on entertainment and fun only.  

 Poses in front of the child Algerian huge number of electronic games and 
quantity, according to a bilateral multi-media; and possess the skills to deal 
with it and play through it.  

 Because some families do not have the means of new media in terms of 
quantity or type, the standard of living is not the first place and the cultural 
level, (as a position of rejecting a specific mediator Calantrnett of gravity or 
the ignorance of how to deal with it and use it).  

 Child playing electronic games Algerian Heb new media, without 
exception.  

 Traded age group (6-8 years) playing through the TV more than a category 
(9-11 years).  

 Interested in males than in females playing electronic games in general, 
according to an allotted time to play, as well as the scrutiny of the game and 
choose the type of instrument playing. 

 The Internet and CD and DVD the most important information items that 
enable the child to obtain the greatest possible diversity of games.  

 Most children follow the method of borrowing tools and CD-playing, to 
overcome the decline in worker living standards.  

 The ranking of the sample to the mass of new information, depending on 
the preference of play during which the following form: cell phone, Internet, 
TV, computer, and in accordance with the attraction factor and ease of use, 
how much and the type of electronic games that are available through all 
broker.  

 Affected children and their attachment to extreme online gaming, raising 
the Artiedhm to play halls and Internet cafes, especially males.  

 Frequenting cafes and galleries play Internet; is to get rid of parental 
control of first place. 
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 There are differences according to sex and age variables, choose the kind 
of game.  

 More favorable types of games, fighting games, wars and adventures.  

 Increased violence in children; according to the types of favorite games, 
and considering the power and manifestations of fighting and beating the 
basis of competition and dominance.  

 Design of the game and its hero; are the most attractive factors for the child 
to the game online. 

 Aware of the child and a champion competitor and adversary in each game, 
without being aware of the fact that both the actual, they are for him as 
determined by the game.  

 Impact of these games on the configuration of mental, psychological and 
physical for the child, so affect the morals and culture, through the 
implications of violence and fighting that favored, and distortion of Arabism 
and Islam, and the damage it physically through the tradition of movements 
and the length of time to stay to play. 

 



  
 
 
 




