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La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

Résumé

Ce travalil s’inscrit au sein des études empiriqie$activité de conception architecturale. Il
a pour objet de comprendre le rble que joue le dgagdans l'activité de conception
architecturale. Il cherche a saisir la relation gdiste entre le langage et les phases de
conception, la fonction du langage au sein du @®ee ainsi que la capacité qu’il a a rendre

matériel ce qui était auparavant abstrait.

Le point de départ de ce travail réside dans «Earie performative » d’Austin (1962), dont
le précepte central est « dire c’est faire » d’otraprincipal postulat que le langage n’est pas

seulement un moyen d’expression, mais aussi uhdmuproduction d’actions.

Afin de pouvoir réaliser ses objectifs, ce travait appel a un appareillage méthodologique
diversifie. Plusieurs méthodes ont, en effet, é@ptees selon les étapes du travail. Pour la
collecte des données, c’'est I'analyse des recukdbservation (Arrouf, 2006) [Protocol

analysis] qui est utilisée. Elle s'articule sur dewlets, le premier concerne la collecte tandis
gue le second a trait a la description et le tnaétet des données. Dans ce travail, c’est au
premier volet qu'on fait appel. Pour la descriptieinle traitement des données, en plus de
s’inspirer de I'analyse des recueils d’observatimmse base sur la théorie performative pour
la construction d’'un protocole de traitement adéqgliandis que pour I'analyse, on a recours
a la linkographie (Goldschmidt, 1990) ainsi qu’ardembreuses représentations graphiques

selon les besoins de I'analyse.

Ce travail montre que langage, en plus d’étre wormpagnateur, est une instance active du
processus de conception architecturale. Car, lgalga génere des actions de conception,
articule les phases du processus de conceptiogotrnthe les sous-processus existants en
son sein. Il permet aussi le passage des phasiait@ssaux phases physiques, morphiques

du processus de conception, contribuant ainsi aefdiaspect matériel a ce qui était abstrait.
Mots clés :

Conception architecturale, processus de conceptiangage, performativité, discours
performatif abstrait, discours performatif physiguiscours constatif, théorie du langage,

protocol analysis, actions de conception, linkograp




La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

Abstract

This work falls within the empirical studies of hitectural design activity. It aims to
understand the role of language in the architectiesign activity. It looks forward to grasp
the relationship between language and the desigsgsh the function of language into the

design process and its ability to transform absiceas into actual objects.

The starting point of this work lies in "The perfwative theory" of Austin (1954), whose
central precept is "when saying is doing”. We adb postulate to say that the language is
not only a mean of expression but also a toolHergroduction of action.

In order to achieve its objectives and to showdhperativity of design language, this work
uses several methodological tools. For data cadlectt uses Protocol analysis to analyze the
observed facts. For data processing, it performpra@ocol essentially based on the
performative theory. Finally, we use the Linkogrageoldschmidt, 1990) as well as many
other graphical representations to establish tlep degic and fundamental mechanisms of

language activity during the design process.

This work shows that the function of the languagend) the design process is not only one of
accompaniment. It reveals that it is an active raofothe designing activity. It generates
design actions, articulates the various stages hef design process and allows the
transformation of abstract ideas into actual object

Keywords:

Architectural design, design process, language fopeativity, abstract performative
discourse, physical performative discourse, coivgtatisocurse, theory of language, protocol

analysis, Linkography.
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La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

1- Introduction

Dans le processus de conception, le langage esemsboonsidéré comme secondaire. Il est
vu et approché comme réalité subordonnée aux mmaions visuelles et graphiques qui
composent I'essentiel du processus de conceptiaadonction principale est décrite comme
étant purement représentative (Dong, 2006 ; Lawaod Locke, 1997). Cependant, les
recherches portant sur le travail de conceptiohderplus en plus tendance a se baser sur les
productions verbales pour la description et I'seal du processus et de l'activité de
conception. En procédant ainsi, elles reconnaigsgpiicitement que le langage fait partie a
la fois du « faire » et du « fait » et dépasse eadesdimension représentationnelle (Dong,
2006). Elles en font un instrument fonctionnel fagtiun constituant & part entiére du travail

de conception.

2- Le projet du mémoire

Ce travail fait le projet de comprendre la mandoat le langage participe au faire. Il vise la
connaissance du réle que joue le langage dang léetconcevoir et cherche a mesurer les

effets du langage sur l'activité de conception.

Partant de cet objet de connaissance, ce mémaeetpas grandes questions de recherche :
a) Quel est le role du langage de conception dansvité de conception ? Est-il seulement
un accompagnateur et un facilitateur ou plutét anstructeur et un instrument actif ? b)
Comment I'immatérialité du langage de conceptiontyg#le conduire a la matérialité de
'objet concu ? ¢) Quelles sont les ressourcesulstgues qui produisent l'activité de

conception et I'objet congu ?

3- Les hypotheses

Eu regard a son objet de connaissance, ce prajatlpaue :
e Hypothése 1 Le langage ne se limite pas a étre un élémengseptationnel du
travail de conception. Il en est plutét une inseactive qui permet le déroulement du

processus et la production d’objets réels et cascre
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 Hypothése 2 :Le langage permet le déploiement du processusodeeption et
conduit a la matérialité de l'objet parce qu’il tégt ordonne les actions de

conception.

» Hypothése 3 1l existe, dans les différentes phases de cormeptin rapport étroit
entre le langage produit et le travail de conceptéalisé.

4- Les objectifs
Les hypothéses énoncées appellent les olgjasctivants :

* Montrer le role actif du langage dans I'activitéabsmception.

» Comprendre et élucider les mécanismes et les actierconception qui permettent la
production de réalités concrétes a travers le lg;ga

» Comprendre les relations de co-variation du langdgeonception et des actions de
conception propres a chaque phase du processusdeption.

5- Inscriptions paradigmatiques et épistémologiques

> Inscription épistémologique

Ce travall s’inscrit dans la sphere épistémologideg sciences de la conception, étant donné
gu'il traite de l'activité de conception qui estnsobjet de connaissance. C’est pourquoi il n'a
pas de visée opératoire et ses objectifs sonbddré de la seule connaissance.

> Inscription paradigmatique

Ce travail étant empirique, il se situe dans lg@gatie des études investigatrices du travail de
conception. Il tire ses racines de la philosophielahgage a travers la théorie du langage
d’Austin (1962) qu’il adapte a l'activité de contem architecturale. Il s’inscrit également
dans la sphere des études d'analyse des recudilsseatation (protocol analysis) et
développe une nouvelle utilisation de la linkogliepbermettant ainsi la compréhension des
relations qui existent au sein du processus amdeelangage produit durant le travail de

conception.

12
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Introduction

L’'objet de ce mémoire est I'étude des place ete i langage dans le processus de
conception architecturale. C’est pourquoi nous remmmmes attelés, en vue de I'élaboration
d’'une méthodologie adéquate, a faire le tour démihtes méthodes utilisées dans le domaine
de la conception en général et de la conceptiohitaoturale en particulier. Nous nous
sommes intéressés a la « latent semantic approélcBA) (Landauer et Dumais, 1996 ;
1997 ; Dong, 2006), a la pragmatique (1938), a Paactice-led Reserach » et la « Practice-
based reserch » (L. Candy ; 2006), a « I'Actiorerash method » de Kurt Lewin (1946), a
I’Action Science de Chris Argyrys (1985), a la ceogtive inquiery de John Heron et Peter
Reason (2001) , a la reflective practice de Dosadon (1983) , a la methode COMET (F.
Détienne, W. Visser et R. Tabary, 2006) ainsi da’@rotocol analysis et au modéle sémio-
morphique (Arrouf, 2012). A lissue de ce largertathorizon, nous nous sommes décide
pour I'usage de la protocol analysis au niveawadmllecte des données et de la Linkographie
(Goldschmidt ; 1990) durant I'analyse. Pour letaaient des données, nous nous sommes
basés sur la théorie performative (Austin ; 1955)ngpus a permis d’élaborer un protocole de

traitement adéquat ainsi qu’un protocole d’analyse.

Dans ce chapitre, nous abordons les outils chaiss que les protocoles développés pour la

bonne conduite de ce projet.

. La Théorie Performative

Présentation

Avant ['élaboration de son ceuvre, Austin (1962 ;919 croyait que les philosophes
contemporains du continent européen essayaienésitridre des problemes sans connaitre
leurs natures exactes. Il pensait qu’ils n’exan@ngaipas un probléme profondément avant
d’en chercher la solution. lls souffrent entre asitmaux de héate et de simplification. Par
contre Austin optait pour la clarté dans la desitnipet la définition des faits problématiques.
Il considérait que la meilleure maniere d’abordes faits est de suivre et de se laisser guider

par le langage ordinaire car, pour lui, le langagst pas chose banale. Ceci est le fondement

14
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du travail d’Austin qui I'a mené a développer sage théorie du langage ou « la théorie des

actes de langage » dite « théorie performative ».

1- Définition : Qu’est ce que la PERFORMATIVITE ?

La performativité, ou la théorie performative, ese théorie appartenant a la philosophie du
langage dont le précurseur est John Langshaw A(1€itl-1960). Elle a vu le jour durant les
lectures de William James en 1955 en Angleterie. &comme objet d’étude les discours du
langage ordinaire dans le but de prouver I'existathe discours ou énoncés performatifs et de
prouver ainsi que le langage ne sert pas qu’am@élerimonde ou communiquer, mais qu'il

influe sur la réalité vécue, d’ou le titre du livdBustin « Quand dire c’est faire » .

2- Naissance et deéeveloppement: Comment s’est construite la

performativité ?
D’ou est née la PERFORMATIVITE ?

La performativité est issue d’'une réflexion autdas affirmations et leurs rapports a la réalité
ou a la vérité. Austin énonce ainsi que le langagelus de sa fonction descriptive du monde
et I'appellation des objets, a une autre fonctionest d’agir sur celui-ci.

La fonction du langage

Décrire la réalité Agir sur la réalité Nommer les objets

Figure 1 : La fonction du langage d’aprés Austin (Aiteur)

Avec sa fonction « Agir sur le monde », le langageperformatif. Mais il faut savoir que le
performatif est issu du déclaratif, qui est un digs assertif. Ce qui fait qu'il peut étre vrai ou
faux, tandis que le performatif est soit heureux@lheureux.

15
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‘ Enonceés déclaratifts |

| RJ&ussis | ‘ Non-réussis ‘

| Enoncés performatifs ‘

/—/%

‘ R&ussis ‘ ‘ Non-réussis ‘

|Heureux | ‘ Malheureux |

Figure 2 : La qualité heureuse ou malheureuse du performatd’aprés Austin (Auteur)

3- Définition de I'énoncé performatif Qu’'est ce g’'un énoncé

performatif ?

Un énoncé performatif est wdiscours énoncé dans une situation et un contexéigsp S¢
particularité réside dans le fait que ce discoemsplus de’acte de son énonciation-méme,
accomplitun acte, agit sur la réalité, produit une actiohy§ique ou abstraite).’ou sa
désignation par I'epgression Discours Performatif ». Dénominatiaui lui a été attribLe
par Austin et qui est tirédu verbe« To Perform », en anglaiqui veut dire« Effectuer ».

Mais Austin déclare diin’y a pas un discours performatif mais plusieurs.
4- Les types d’énoncés performatif

Dans son livre, Austin (19621991)fait référence a deux types de discours perfor. Le
Discours Performatif Physiq qui est un discours dont l'actest physique et ré Le
Discours Performatif Abstragui est un discours dont I'acést abstrait et mentetelle que la
réflexion). Son étude sur le discours performag$isfaite sans qu’il y ait une séparation el
le performatif physique et le performatif absti@@tqui veut dire que tout ce qui esterminé

pour le performatif concerne les deux types deqoerétifs
5- Les actes qui composnt un énonce

En affinant son étude sur¢encepik Quand dire, c’est faire,»Austin (1962 détermine trois
aspects de l'acte de langage ou chaque aspeckpone a une activité. Letrois activités
sont complémentairest composenl’énonciation Le premier est I'acte locutoi « C’est le
simple fait de produire des signes vocaux selocolde interne 'une langue« (Blanchet,

1995). Le second est 'acte illocutoire. consiste a accomplir par le fait de dire un a
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autre que le simple fait d’énoncer un contexnu(lbid.). Enfin, I'acte perlocutoire qui «

consiste a produire des effets ou conséquencdesimterlocuteursc (lbid.)

Enonciatiol
| |
Acte 1 Acte z Acte ¢
| [ |
La locutior L'illocution La perlocutiol
[ [ [
Acte locutoirt Acte illocutoire Acte perlocutoir
| | |
Production d'une suite S'intéresse a ce que|| Impligue des conséquence
de sons ayant un sens fait I'acteur en disant | | intentionnelles d'un discour
dans une langue guelgque chose en plus de l'allusion a ce qu
v I'acteur fait
(En disant) v
(Par le fait de dire

Figure 3 : Les actes composant un énoncé (Auteur)

Parmi les trois actes de langage cités ci-dessugjisiingue deux types de performatifs

comme montré ci-dessous (fig. n° : 4)

Discours performatif

Acte illocutoire Acte perlocutoire

Figure 4 : Les actes représentant des performatif@duteur)
6- Aspects de I'énonceé performatif

En affinant son travail, Austin (1962) arrive aféliEncier deux aspects ou formes de discours
performatifs. Le performatif explicite qui est uisaburs indiquant de maniére explicite I'acte
gu’il sert a accomplir comme par exempleJ& vous déclare unis par les liens du mariage ».
Ou encore Au nom de la loi je vous arréte Le deuxieme est le performatif implicite,
connu aussi comme performatif primaire » Il est un discours qui fait référence a une
convention mais qui n’'indique pas l'acte qu’il sartaccomplir explicitement. On peut en

donner comme exempleJe suis désolé », « Acceptes », « Sortez e'ici.

17



La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

Selon Austin, le contexte est I'élément déterminaet 'aspect du performatif. Les
performatifs implicites changent de sens selortieonstances entourant la production de la

phrase tandis que les performatifs explicites onsens fixe.
7- Classes d’actes illocutionnaires

Austin propose une typologie des actes illocutdirgstlabore cing classes qui se basent sur

les verbes par lesquels s’expriment les illocuteres.

« Les verdictifs :expriment des verdicts, des jugements et correlpunsouvent aux

actes juridiques. ks font état de ce qui a été prononcé (par vofeielle ou non, a
partir de témoignages ou de raisons, au sujet d'wakeur ou d'un fait. L'acte
verdictifs est judiciaire, et par la distinct dette législatif ou de I'acte exécutif, qui
sont tous deux des exercitif§Austin, 1970). Les verbes utilisés dans cedtégorie
sont : acquitter, condamner, évaluer, diagnostiquer, estimclasser, analyser,
soutenir, lire que, supputer, placer, classer, étalsaractériser, interpréter comme,
décréter que, dater, ranger, .(Ibid.)

% Les exercitifs expriment I'exercice de droits, de pouvoir, foreruline décisiork |l

y a exercitif lorsqu’on formule un jugement (faviaeaou non) sur une conduite, ou
sur sa justification. 1l s’agit d’'un jugement sue qui devrait étre, plutdt que sur ce
qui est: on préconise ce qui devrait étre plutGtog n’apprécie une situation de
fait » (Austin, 1970). Les verbes de cette classe somtammer, renvoyer,
excommunier, approuver, avertir, ordonner, saistgndamner, choisir, léguer,
exhorter, diriger, revendiquer, désigner (lbid.)

% Les promissifs :expriment I'obligation d’adopter un certain comigonent, une

certaine attitude, un agissement donrndls ne visent qu'une chose : obliger celui qui
parle a adopter une certaine conduitéAustin, 1970). Les verbes compris dans cette
classe sontpromettre, garantir, parier, jurer de, avoir I'intg¢ion, opposer, envisager
de, adopter, consentir, (lbid.)

+ Les comportatifs expriment les attitudes et les comportements srcits réagissent

aux actions d’autrui« lls incluent I'idée d’'une réaction a la conduiéd au sort
d’autrui, I'idée d’attitudes et de manifestation&attitudes a I'’égard de la conduite
antérieure ou imminente de quelqu’uiiAustin, 1970). Leurs verbes somemercier,

! Un lllocutoire est un performatif.
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s’excuser, féliciter, compatir, approuver, bénirlamer, complimenter, déplorer,
critiquer, grogner, souhaiter,.(lbid.)

% Les expositifs consistent a exposer, expliquer et argumentés. sont employés dans

les actes d’exposition : explication d’une facornvde, conduite d’'une argumentation,
clarification de I'emploi et de la référence destmm® (Austin, 1970). Leur verbes
sont : affirmer, nier, décrire, argumenter, interpréterpporter, illustrer, postuler,

déduire, reconnaitre, distinguer, comprendre, cdaseér comme, . (Ibid.)

On peut dire, en résumé, selon les propres motagtih (1970) que le verdictif conduit &
porter un jugement, I'exercitif a affirmer une undince ou un pouvoir, le promissif & assumer
une obligation ou a déclarer une intention, le comatif a adopter une attitude, I'expositif a

manifester plus clairement ses raisons, ses argtsnbref a élucider la communication. »
8- Echec et réussite d’'un discours performatif

Aprés gu’Austin ait déterminé les classes et tygesliscours performatifs et sachant qu’un
performatif accomplit un acte conventionnel, il ditales contraintes selon lesquelles est
défini le succes ou 'échec d’'un performatif. Carénonceé n’est performatif que si certaines

conditions sont remplies.

A.1: Il doit exister une procédure conventionneleceptée ayant un certain effet
conventionnel, et comprenant I'énoncé de certaintsppar certaines personnes, dans
certaines circonstances.

A.2 : Dans chaque cas, il faut que des circonstamtedes personnes particuliéres soient
convenables pour qu'on puisse invoquer la procéaurequestion. Il s’agira sinon

d’emplois indus dont on a deux cas :
* L’inadéquation des personnes, des objets ou des,mefave de l'incapacité.
* L’objet ou I'exécutant n’est pas du genre qu’ilttau

B.1: La procédure doit étre exécutée correctenjeftpar tous les participants, sinon il

s’agira de défectuosités. Elles se produisent ibosgemploie de mauvaises formules :

» La procédure est convenable aux personnes et atbnstances mais ne se déroule
pas correctement.
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B.2 . La procédure doit étre exécutée complétenfetpar tous les participants, sinon il

s’agira d’accrocs :

* Ca se produit quand on essaye d’appliquer la proeéet que I'acte échoue (donc la

procédure échoue)

T.1: Insincérités : lorsque la procédure suppobkezcceux qui vont l'utiliser certains

sentiments, pensées ou intentions, ainsi que wosrtedmportements, il faut que la

personne qui prend part a cette procédure aitesggreents, pensées ou intentions.

T.2 : Infractions : apres avoir eu l'intention djfiguer un comportement, les participants

doivent se comporter ainsi par la suite.

Austin (1962) propose ensuite une typologie d’éshmour les performatifs qui ne répondent

pas aux conditions déterminées ci-dessus et lamgédans le schéma suivant (fig. n° :5)

Echecs
|
AB T
INSUCCES ABUS
Acte prétendu mais vide Acte purement verbal, mais creux
I I
A B T.1
Appels indus Exécution ratée Insincérité
Acte interdit Acte vicié
[ [
Al A2 B.1 B.2
Procédure Emploi Défectuosité Accrocs
inexistante indu

Figure 5 : Typologie des échecs (Bracops M., 2006)

T.2
Rupture ultérieure
des conventions

Apres avoir déterminé les échecs et les condititenfonctionnement du discours performatif,

Austin cerne les rapports existants entre les éatoes performatives et les différentes

sortes d’affirmations, vraies ou fausses, comme: sui

1. Enonceé performatif heureux implique affirmationiera
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2. Pour gu’un énoncé performatif soit heureux, il fgue I'énonciation soit vraie et que

les conditions soient remplies (A.1 et A.2)

3. Pour qu’'un énoncé performatif soit heureux, il fgue I'énonciation soit vraie et que

d’autres conditions soient remplies (T.1)

4. Certaines énonciations performatives heureusesiqo®it que les affirmations du

document sont vraies.

En plus de tout cela, il distingue avec clartétitatle a prendre en s’exprimant et les criteres

grammaticaux nécessaires dans un discours perf@rihptécise que :

Le locuteur doit s’exprimer avec sérieux,
Le locuteur doit s’adresser a un interlocuteur,
L’interlocuteur doit réagir au discours du locuteur

L’énoncé doit étre compris par I'interlocuteur,

S A

En réagissant, il doit y avoir une correspondanteeece que l'interlocuteur dit et

fait ;
Exemple : je ne suis pas content ; est-ce expemmétant en colére ou en riant ?
Tandis que les criteres grammaticaux sont: let&agudoit s’exprimer en employant la

premiere personne du singulier au présent de taidiet dans la voix active. L'impératif lui

aussi peut exprimer la performativité.
Remarque :

« Contrevenir aux regles (1), (2), (3) et (4) manansucces Il y aappel indy c’est-a-dire
que l'acte visé est interdit, & procédure invoquée est inexistan{&) ou sila procédure
invoquée est employée indime(t). Il y a exécution ratéesi I'acte visé est vicié par une
défectuosit§3) ou unaccroc(4). »(Martine BRACOPS, 2006)

9- Opposition PREFORMATIF/CONSTATIF

Pour Austin (1962) le langage est performatif cenltonstatif, mais dissocier ces deux types
de discours n’est pas si facile. Ce qu’il faut saven premier, c’est que les performatifs
agissent sur la réalité tandis que les constadifsivent cette réalité (Fig. n° :6)
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Constatif Performatif

Décrire la réalité Agir sur la realité

Figure 6 : Opposition 1 constatif/performatif (Auteur)

Les constatifs peuvent, par ailleurs, étre vraifaux tandis que les performatifs sont dits
réussis, ce qui équivaut a heureux ou non réussigui équivaut a malheureux. Enfin, les

performatifs doivent répondre aux conditions citg@egaravant (Fig. n° :7)

Constati Performati
[ [
Vrai Faux Heureux Malheureux
(Réussi) (Non-réussi)

Figure 7 : Opposition 2 constatif/performatif (Auteur)
10- Organigramme récapitulatif des discours

De tous ce qui a précéde, nous avons pu constroiganigramme qui suit qui résume la

totalité des discours, en plus des classes deutsainsi que les aspects des discours.
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11- La grille performative

Apres avoir détaillé ce qui est la performativé€sachant qu’il n’existe pas de méthode
établie permettant I'accomplissement de notre étuaeonstruction d’une grille, qui sert a la
description des données collectées, en se bagdatthéorie performative est nécessaire.
C’est ce que nous appelons la grille performatBaeconstruction est décrite au niveau du

chapitre suivant.
[I. La collecte des données

La collecte des données est la premiére phase tde tnavail de recherche. Elle permet la
collecte des données nécessaires a I'analyse p#@séee travail. Elle se fait a travers un une
démarche empirique basée sur I'analyse des redieilservation (Arrouf, 2012) et la théorie
performative d’Austin (1955).

Présentation

Avec I'accroissement de l'intérét que portent Iaercheurs a la maniéere dont les concepteurs
concoivent et travaillent, plusieurs méthodes dstigation de l'activité de conception
apparaissent et se développent. La Protocol Arsalysianalyse des recueils d’observation
(Arrouf, 2012) est I'une d'elles. Cette méthodees sacines en philosophie avec Aristote
(K.A. Ericsson, 2006). Il est le premier a avoit fae tentative systématique pour enregistrer
et analyser la structure des idées. Il y eut eass#liton (1883), une liste de questions portant
sur des images mentales pour interviewer des peeso En 1920, Watson fat le premier
chercheur a demandé aux participants dans un ltrdearéfléchir a haute voix tout en
résolvant un probléme. D’autres recherches ontqe®pml’autres instructions afin d’obtenir
des données verbales avec plus d’exactitude (Kriss&on, 2006) et ce n'est qu’en 1993,
gu’Ericsson et Simon publiérent le livre qui va den a la Protocol Analysis son visage

actuel.

La protocol analysis a comme objectif principalppeendre a des sujets qui accomplissent
une tache de conception précise a verbaliser idées sans en altérer ni I'ordre, ni le contenu
(K.A. Ericsson, 2006). Aussi, elle aide a étudiejectivement le processus de conception et a
analyser ses taches en vue de comprendre leurtiévollans le temps (A. Arrouf, 2006).
« Cette méthode a été utilisée par un grand nombrehdecheurs travaillant sur le processus
de conception tel que : Eastman (1976), Cross (L,984man et al. (1988), Eckersley (1988),
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Schon et Wiggins (1992), Suwa et Tversky (19967)1%uwa,Gero et Pucell (1998 ,1999
,2001 ,2002)> (Arrouf, 2006) et plus recemment Arrouf (2042) a nommé cette méthode
« Analyse des recueils d’observation », et I'a @néSe comme étant la méthode la plus

connue et la plus utilisée pour la saisie et l&ecté de données empiriques.
Analyse des recueils d’observation

L’analyse des recueils d’observation est une mathie recherche qui évolue selon deux
principale phases. La premiere est la collecte dimsnées tandis que la seconde, est

I'exploitation (ou I'analyse) des données collestée
1- Approches de collecte des données

C’est selon l'objectif et le type de données voslgee le chercheur choisit I'approche de

collecte a adopter pour son travail.

La « Protocol Analysis » ou comme I'a nommée Arrddb06) « analyse des recueils

d’observation », comporte deux approches qui pegemiefa collecte de données
e Le protocole simultané (Concurrent protocol)
* Le protocole rétrospectif (Retrospective protocol)

1-1- Le protocole simultané

Ce protocole demande au concepteur de verbalisadées tout en concevant. Cette méthode

est aussi connue par la « Think-aloud method cguiporte deux étapes

* Premierement : Entrainer le sujet. Cela se faitllendemandant d’extérioriser
oralement ses idées tout en résolvant un problémené& C’est I'exercice

d’échauffement.

* Deuxiemement : Demander au sujet d’effectuer uoket@le conception précise tout

en verbalisant ses idées.

Les études utilisant ce protocole, permettent déleé des informations sur le traitement des
données par le concepteur en reflétant sa mémogeutiterme (STM). Mais il y a une

controverse concernant l'influence que peut avaiThink-aloud method sur le travail du
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concepteur ainsi que sur I'enchainement de ses.idgertains chercheurs pensent qu’elle

n'altére pas le processus cognitif tandis que désupensent l'inverse.

La validité de la verbalisation du processus des@endans le protocole simultané est
confirmée par la nature méme de celle-ci (L. Nguy2007). En effet, ce processus de
résolution de probleme a une caractéristigue caeatiennelle. Selon Schon (1996), la
conception est tel un dialogue du concepteur aaesitliation du probleme. Il est comme le
voit Kaplan (1990) une activité orientée convemsgtien étant un monologue ou une

discussion entre plusieurs concepteurs.

Ericsson et Simon (1993) qui ont décelé trois fapessibles de verbalisation, a savoir une
verbalisation directe sans effort de communicatiore explication minimale du contenu des
idées pendant le processus et enfin une verbalispbtiur I'explication des idées, des pensées
et des motifs, ont déduit que, quelque soit sa éoilian verbalisation simultanée n’affecte pas
la structure du processus de pensée et reste umiasméthode valide pour la collecte des

données.
1-2- Le protocole rétrospectif

Dans ce protocole, il est demandé au sujet de goimoet ensuite de verbaliser son travail de
conception. Pour cette méthode, le sujet retroesdrhces du processus cognitif précédent et
révéle ainsi des informations gardées partiellentamts la short term memory (STM) et
partiellement dans la long term memory (LTM) (Getd ang, 2006)

Cette technique consiste a faire des interviews &g concepteurs apres la fin du processus
de conception. Pendant l'interview, le conceptetiirgerrogé a propos de ses activités durant
le processus. Les interviews sont enregistréesugport vidéo et audio, afin d’étre transcrites
par le chercheur (Gero et Tang, 2006). Les donnébsctées par cette technique ou par
l'autre, sont codifiées et analysées pour pouveaonstruire le processus de l'activité de

conception et comprendre son déroulement.

A lissue d’une recherche conduite pour définir p@énts communs et les différences entre le
protocole simultané et le protocole rétrospect#ng et Gero (2001) ont conclu que ces deux
meéthodes conduisent aux mémes résultats. La ditféreeside dans le fait que le protocole
rétrospectif produit plus de segments, et que danprotocole simultané, le dessin en

simultané influence la verbalisation.
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2- Approches d’analyse des données

«La « protocol analysis » compte deux méthodes dyapa I'une d'elles est orientée-
processus, tandis que l'autre est orientée-contdtiles ont été déterminées par Dorst et
Dijkhuis» (Arrouf, 2006). Chacune de ces méthodes estkeralibobjectif de la recherche et
utilise 'une des deux méthodes de collecte de desirtitées : simultané ou rétrospective
(Arrouf, 2012)

2-1- Approche orientée-processus

« Cette approche cherche a comprendre le processasmEeption en définissant les états du
probleme. Ainsi qu'a décrire le processus tel uéeesd’activités de résolution de probleme
en déterminant ses objectifs, ses stratégies, pésateurs, et ses proceédures selon une

taxonomie de résolution de problémegArrouf, 2006)
2-2- Approche orientée-contenu

Cette approche s’intéresse au contenu cognitifahcepteur (Gero et Tang, 2006). Elle se
base sur des données collectées rétrospectiver@emb (et Tang, 2006). Elle cherche a
déterminer ce que le concepteur percoit, fait, ai gupense et ce qu’il utilise comme
information tirée de sa mémoire durant son tray&lwa, Purcell, Gero, 2006). En d’'autres
termes, <elle cherche a définir le type d’information, lesssources et les catégories de
connaissances manipulées par le concepteur lorprdgessus de conception.(Arrouf,
2006)

3- Méthode de description des données

3-1- Latranscription

La transcription est une étape primordiale dansolsstitution d’un corpus. Elle y permet un
acces simple et lisible en plus de supposer, colamagppelle Bilger «ine réflexion a la fois

théorique et méthodologique sur les donngéRacine, Zay, Detey et Kawaguchi, 2011). La
transcription prend plusieurs formes selon I'objegcherché ainsi que le modeéle théorique
en question. Les transcriptions peuvent étre fasiglon plusieurs niveaux : phonétique,

phonologique, orthographe,...( Parisse, Morgensg&ah0)

La transcription est le fait de reproduire un mat, texte a l'aide d’'un systeme d’écriture

différent (vww.larousse.fr. En plus clair, 4a quasi-totalité des transcriptions de langage
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est fondée sur le modele de la transcription écrifest-a-dire de la traduction dans le

systéme de la langue écrite des situations de par(Parisse, Morgenstern, 2010).

Dans notre cas, elle consiste a transcrire le®disaollectés, dont les textes sont un mélange
d’arabe en argot et de francais en une seule lasgjtieen francais et de maniere structurée.
La présence de deux langues différentes dans urerd&mours nécessite une conduite de la
transcription en plusieurs temps afin de filtred&tffiner le texte. Pour ce travail elle a été
faite en trois temps. Un premier temps qui corradpa transcrire le discours brut du sujet
guelqu’en soit la langue. Un second temps qui stas affiner la premiere transcription en
interprétant tout le discours en francais et emigeant les erreurs grammaticales. Tandis que

le troisieme temps, correspond a une transcrigtiarbitrage.
3-2- La segmentation

Apres la collecte de données vient la phase deskegmentation. Elle découpe les données en
petites unités qu’'on appelle segments. Ainsi larsag a été défini par Goldschmidt (1991)
comme étant «n mouvement de conception, un acte de raisonnement
qui présente une proposition cohérente relativena antité qui est concue Il existe deux
types de segmentation : la segmentation orientéetion et la segmentation selon les
événements de verbalisation. (Suwa, Purcell et G&@06). La segmentation orientée-
intention se base sur I'intention du sujet ou lgnsent esk une assertion ou une déclaration
cohérente a propos d'un seul élément/ espace/ suj&rrouf, 2006). Tandis que la
segmentation selon les événements de verbalissgidiase sur les pauses, les intonations ...
(Arrouf, 2006)

3-3- La codification

Aprées que les données aient été segmentées, efiesaifiées, selon I'action cognitive a
laquelle chacun des segments correspond, en quoatégories : physique, perceptuelle,
fonctionnelle et conceptuelle. Des descripteurd aorsi utilisés pour décrire les actions de

conception de chaque niveau (Arrouf, 2006)

En final, nous pouvons résumer les étapes de al{}ae des recueils d’observation » dans le

schéma suivant :
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Analyse des recueils d’observation

(Arrouf, 2006)

\ 4

A 4

Phase 1 :

Collecte de données

- Exercice
d’'échauffement

- Exercice de
collecte

- Transcription

Phase 2 :

Description des données

- Lasegmentation
- La codification

Phase 3 :
Analyse et interprétation
des donnée

- Elaboration d’'un
protocole d’analyse

- Analyse et
interprétation des
donnée

Figure 9 : Organigramme récapitulatif des phases danalyse des recueils

Conclusion

L’analyse des recueils d’observation nous servaadant la collecte des données. Elle nous
permettra de faire le montage de I'expérience tkaselle on utilisera le protocole simultané
afin d’obtenir le discours nécessaire a notre prajemoment ou se déroule la conception. Le
protocole simultané permet d’acquérir les idéde®pensées du sujet concevant a travers la
« think-aloud method » qui consiste en la verbabsades pensées durant le travail sous la
forme d’'un discours. Ainsi que la segmentation rdge intention, ou chague changement

d’intention correspond au début d’'un nouveau segrgfmouf, 2006), afin de voir la pensée

d’observation (Auteur)

du sujet dans sa relation aux actions réelles strates qu’il produit.
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|. Expérimentation

Tout travail de recherche a besoin de données lpoyermettre d’aboutir & ses objectifs.
Dans ce cas, les données voulues seront obtenuds peis d’'une expérience. Le travail

empirique est monté suivant plusieurs moments.
1- La construction de I'expérience
Pour la construction de cette expérience, on basé sur :
* Les objectifs de la recherche
* Ses besoins
» Des exemples de recherche traitant de sujets peocant du notre
2- Echantillon

Il comprend un groupe de 4 enseignants d’architeca I'université de Batna, trois d’entre
eux sont des vacataires tandis que le quatriemenestseignant titulaire. Travaillant dans des

bureaux d’étude et ayant une expérience dans lzeption de projets et le travail de chantier.

Criteres de constitution du corpus

Pour la constitution du corpus, on s’est basé earctiteres précis dans le choix des membres

le composant. Ces critéres sont :

e Sachant s’exprimer; pour énoncer sa pensée de émarcomprehensive a

'expérimentateur

e Sachant communiquer; pour transmettre ses idées sedt réflexions a

'expérimentateur

e Sachant schématiser, esquisser, dessiner ... ; pug permettre de voir ses actions
graphiques ainsi que I'évolution de son travalbleg du processus.

3- Structure de I'expérience

L’expérience se fait en deux phases :
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- Une premiére phad&nedurée de 10ninutes, sert a entrainer le sujet concevant

le préparer a la méthode de verbalisation duramaleil de conceptio

- Une deuxiemphase d’'une durée de 45 minutes, correspond &alsepde conceptio

Elle sert a collecter les données nécessaires pous\alt
4- Collecte des donnée

La collecte se faipar le biais d’un ratériel audio-visuel qui permetafiregistrer tous le
dires, les dessins ainsi que la gestuelle des pboaoes. Pour la collecte dedonnées
graphiques, le matériel adéquat est mis a la disposiu sujet cocevant. Ce matériel ¢
compose du support eesl outils de dess Pour I'enregistrement de la gestuelle et des «

des sujets concevants, nous utilisons deux camésisonnes de deux maniéres différen

Matériel d’enreqgistrement de I'expérimentatior

« Une caméra oentée sur le support de travail (Fig. n‘

« Une caméra orientée su’ensemble (le sujet concevant dans sa situation

conception) (Fig. n°9)

* Un appareil phat pour la prise de phcs pour mieux exposer la situation

conception

Figure 10: Vue prise par Cam 0: Figure 11: Vue prise par Cam 0:
Cameéra orientée vers I'ensem Caméra oriatée vers le plan de trav

Support et matérielde dessir

Il se compose de :
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* Feuilles ercalque de format Alnumérotées en bas de page le sujet concevant, i

fur et a mesure de I'avancement de son travaibdeeptiol.

* Feuillesde dessin de format Anumérotées en bas de page le sujet concevant, i

fur eta mesure de I'’évolution de son travail de conce.

* Crayons, crayons de couleurs, marqueurs nde couleurs.

5- Le travail a appliquer par les concepteurs

Afin d’obtenir les données nécessaires a ce tralailkujet concevant doit réaliser de
exercices. Un premier exercice d’échauffement émement) qui sert a préparer le si
concevant au travail de I'expérimentation ainsiagla situation de conception. Tandis qu

second exercice sert a la collecte des donnéesgmnept dite:

« Enoncéde I'exercice d’entrainemen

Concevoirune loge de gardien au niveau ’entrée ouest de Université ElI Hadj Lakhda

(du coté du chemin de fet)’énoncé est présenté-dessous.

Exercice d'entrainement

Enoncé :
Concevoir une loge de gardien au niveau de |'ewtuést de I'université El Hadj Lakhdar (du c
du chemin de fer). Elle devra répondre aux carastsuivant:

- Surface: 6 m2

- Hauteur: 3,06 m

- Toilettes

- Kitchenette

Terrain

Support de travail.
- Feuilles de dessin dormat A3 numérotécdans I'ordre d’utilisation
- Feuilles de calque dormat A3 numéroté« dans I'ordre d’utilisation
- Crayons et crayons de coul
- Marqueurs noir et dcouleus

Durée de l'exercice:
10 minutes

Conditions:
- Concevoir et expliquer ses actions de conceptiomal@ere simultané
- S'exprimer verbalement et sans arrét, durant taudarée d'élaboration du tray
- Eviter les arréts de verbalisati

Figure 12: Enoncé de I'exercice d’échauffement (Auteu

33



La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

e Enoncé de I'exercice de conception

Concevoir une maison sur une parcelle a deux facakiene surface de 200 m2.

L’énoncé est présenté ci-dessous.

Exercice de conception

Enoncé :

Concevoir une maison sur une parcelle a deux facaiene surface de 200 m2. Elle devra
répondre au programme suivant :

- Une cuisine

- Deux salles de bain

- Au moins deux sanitaires
- Salon et salle & manger

- 4 chambres a coucher

- Garage

- Jardin

-  Cours

Terrain;

- Surface: 200 m2

- Dimensions: 16*12.5m

- Forme: rectangle

- Voisinage: habitations

- Position: situé dans un angle
- Facades: double

Support de travail:

- Feuilles de dessin de format A3 numérotées darmdréal’utilisation
- Feuilles de calque de format A3 numérotées dandrBad’utilisation
- Crayons et crayons de couleur
- Marqueurs noir et de couleurs

Durée de l'exercice:

- 45 minutes

Conditions:

- Concevoir et expliquer ses actions de conceptiomal@éere simultanée.
- S'exprimer verbalement sans arrét, durant toutedée d'élaboration du travail
- Eviter les arréts de verbalisation

Figure 13 : Enoncé de I'exercice de conception (Aetir)

6- Déroulement de I'expérience

Le déroulement de notre expérience se fait en ghages individuelles comme suit :

Premier temps: La phase d’entrainement ou exercice d’échauffement
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Chaque sujet doit concevoir, seul et a huit clesprojet demandé, tout en verbalisant ses
idées, pensées, intentions, actions ainsi qu’egeadt ses notes, s'il le veut. Cette étape dure
dix (10) minutes.

Durant cette phase, le sujet concevant peut poséed les questions qu’il veut, pour mieux
comprendre le déroulement de I'expérience. L'expéntateur est appelé a répondre a ces

guestion afin de préparer le sujet concevant ads@ suivante.

Deuxieme temps La phase de conception proprement dite.

Elle se déroule dans les mémes conditions queslaipre phase, avec une durée de quarante

cing (45) minutes.

Dans cette phase, I'expérimentateur n’intervierg gans le cas de longs silences du sujet

concevant pour lui rappeler de bien vouloir vedmlises idées.

A lissue du travail de conception, des donnéeg soltectées. Elles sont ensuite traitées et

analysées selon les protocoles exposés ci-dessous.

. Protocole de traitement des données

1- Transcription et interprétation

Aprés avoir collecté les recueils d’observation aeque sujet, nous commencgons par
effectuer la premiére étape de leur traitemendyvais la transcription et I'interprétation.

Dans cette étape, la verbalisation collectée éstgrétée et transcrite en veillant a ce que son
sens ne soit ni changé, ni altéré. La transcrippieut étre faite avec des outils informatiques
ou de maniére manuelle en faisant appel a plusteamscripteurs afin de filtrer et affiner le
texte obtenu. Dans ce travail, au lieu d’étre faiée plusieurs transcripteurs, elle se fait en
plusieurs temps et plus précisément en trois tegups’organisent comme suit : un premier
passage de transcription suivi d’un second pasdagganscription et enfin un troisieme
passage de transcription pour l'arbitrage des dmermiers. Le but est un texte cohérent,

compréhensible et grammaticalement correct.

Nous pouvons voir un exemple de transcription getsioncevant S1 ci-dessous (fig.13)
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Transcription du discours S1 :
-Je numérote les planches
-Méme méthode

-on a deux axes de circulation
-le premier axe

-le deuxieme axe

-ce sont les rues de notre flot
-on marque I'llot qui ..... [Silence]
-je concois une villa

-nous avons notre 16t

- hous avons 12,5m et 16,0m
-lelét ..... [Silence]..... représente un angle

Figure 14 : Extrait de la transcription finale du sujet S1 (Auteur)
2- Segmentation

La segmentation est la seconde étape dans natexteat. Elle consiste a découper chaque
discours transcrit en petites unités appelées seiyraa vue de faciliter son analyse. Les
données traitées dans ce travail sont de deuxezatous avons des données graphiques et
des données verbales. Pour cela, il y aura une esggtion concernant chaque type de

données.

La segmentation se fait en plusieurs temps. Dancaseg elle est faite en trois temps qui
s’organisent comme suit : un premier passage gimesgtation, suivi par un second passage
de segmentation et enfin un troisieme passage gimesdgation pour l'arbitrage des deux
premiers. Le but est d’avoir une segmentation €lair nette ou chaque segment n’exprime

gu’une seule idée.

Voici un exemple représentant une partie de la segmtion du discours du sujet concevant
S1 (fig.14)

Segmentation du discours transcrit S1 :

-Je numérote les planches

-Méme méthode

-on a deux axes de circulations, le premier axeldexieme axe, ce sont les rues de notre ilot

-on marque l'ilot qui ..... [Silence]

-je congois une villa

-nous avons notre lot, nous avons 12,5m et 16,0m

-lelot ..... [Silence]..... représente un coin

- je fais I'entrée ...[Silence]... je mets I'entréeatecdté pour garder I'angle des deux axes

- et nous avons deux salles de bain, cuisine, danitaires, salle a manger

Figure 15 : Extrait de la segmentation finale de laranscription finale du sujet S1
(Auteur)
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3- Codification

Dans l'analyse des recueils d’'observation, chaquevelle étude du travail de conception
nécessité le développement d'un modéle de codditaadéquat. Voila pourquoi, dans ce

travail, un modele de codification a été constnitse basant sur :

* Lathéorie performative dite Austinienne

* L’étude des données

* Des documents traitant de I'analyse des données
* Les objectifs de ce travail

3-1- Désignation des discours

Nous avons commencé par attribuer pour chaque sojatevant un code qui sert a le

désigner comme il apparait dans le tableau suitabt 1)

Sujet concevant Code
Sujet concevant 1 S1
Sujet concevant 2 S2
Sujet concevant 3 S3
Sujet concevant 4 S4

Tableau 1 : Tableau des descripteurs des sujets a®vants (Auteur)

Ensuite, c’est aux discours que nous avons attrilsécodes, en nous basant sur la théorie
performative. Chaque discours aura un code. Le amheprend la (ou les) premiere(s)

lettre(s) du nom du discours tels gu'’ils sont mémidans le tableau suivant :

Discours Définition Descripteur
Constatif Discours descriptif C
Performatif Acte de langage P
Performatif physique Discours + performance PP
physique
Performatif abstrait Discours+ performance PA

abstraite

Tableau 2 : Tableau des descripteurs des types descours (Auteur)
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3-2- Caodification des données

La codification de nos données a nécessité I'éilwor d’'une grille que nous avons nommeée
« La Grille Performative ». La construction deteegrille, qui doit répondre aux objectifs du

travail, s’est faite selon plusieurs étapes.

La grille performative

a- Principe de la grille
Cette grille se base sur la théorie performative.

b- Objectifs de la grille

» Permettre de séparer, dans le discours du sujeteant, le discours performatif des

autres types de discours.
Il s’agit notamment de :

« Distinguer les performatifs des constatifs et ledqgrmatifs explicites des performatifs
implicites.

« Déterminer les positions des discours performagisrapport aux autres discours

» Déterminer 'acte correspondant a chaque discarfermatif.

« Deéterminer la position de l'acte par rapport auqoeratif correspondant (situation

dans le temps).
c- Construction de la grille performative

La construction de la grille passe par plusieluapés.

La premiére est celle des guestionnements:

Cette étape sert a comprendre pourgquoi nous voalomstruire une grille. Ceci se fait en se
posant des questions et en y répondant en détarniésaobjectifs de la grille.

* Que cherchons-nous a faire?
-Déterminer le réle du langage dans le processusueeption

-Déterminer le reflet du langage sur I'objet congu
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- De quoi avons-nous besoin?
-De discours: Ecrit ou Oral (afin d'identifier lperformatifs des constatifs)
-De produits : Dessins (évolution du dessin, esg)is

La seconde étapeterminer les parametres a introduire dans Il gri

Chaque grille de description a des composantes.cQeposantes sont les parametres de la
grille qui nous permettront de comprendre le camten tableau. On les trouve dans la

premiere ligne de la grille (tableau).

e Un premier parameétre temps relié a la productiendigcours

e Un deuxiéme paramétre temps relié a la productesnde:ssins

* Un paramétre discours qui comprend les types deoulis (performatif physique,
performatif abstrait ou constatif), leurs aspedisdutoire ou perlocutoire) et leurs

classes (expositifs, exercitifs, ... etc.)

3-3- Méthode de description des données

La description des données s’effectue par la cocistn de la grille performative décrite

auparavant.
» Extraction et élimination des discours parasitiques

Dans cette phase, on se basera sur les condigorugsite des discours ainsi que les types de

discours déterminés dans la théorie performatigéirdanne (J.L. Austin ; 1956).

Les discours parasites doivent étre omis de laaligdiion du sujet. Ces discours sont, tel
gu’Austin les cite, les interjections, les riress llongs silences, les insultes, ... donc, les
discours qui n'ont pas de sens, en relation awdgdt ou le contexte de la verbalisation. Dans
ce travail, les discours parasitiques sont lesdmilgnces, les expressions qui ne sont pas en
relation avec le travail (ex. tu ne m'as pas dowm® gomme), des rires, de longues
interjections. Tel qu’on peut le voir dans I'exemgi-dessous qui est un extrait des données
du S1 (fig.19)
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Segmentation du discours transcrit S1 :

-Jenumérote les-planches

-Méme méthode

-on a deux axes de circulations, le premier axeldlexieme axe, ceux sont les rues de notre ilg

-on marque l'ilot qui ...=[Silenee]

-je concois une villa

—

-nous avons notre lot, nous avons 12,5m et 16,0m

- je fais I'entrée——{Silencel. je met I'entrée de ce coté pour garder I'angle deax axes
- et nous avons deux salles de bain, cuisine, danitaires, salle a manger

Figure 16 : Extrait de I'extraction des discours paasitiques du discours du S1 (Auteur)
» Extraction des performatifs et des constatifs

Cette phase sépare les discours performatifs desatds en utilisant les définitions des deux
types de discours, les conditions d’échec et dssitaudu discours performatif ainsi que la
relation entre le performatif et I'action lui cospondant, durant le processus de conception.

Un tableau, comme le tableau 3 ci-dessous, extuaitaitement du S1, montre les deux types

de discours.

Les performatifs Les constatifs
-je fais un plan libre -Nous avons ici un garage
-Je fais un escalier de forme -L’entrée

-Puisque c’est le premier niveau, je fais Und_es escaliers
mezzanine

-Je corrige cette forme

-Nous avons le salon

-Nous avons des voisins
-Je crée une cour

Tableau 3 : Extrait de la classification des perfamatifs et des constatifs de S1 (Auteur)
» Extraction des performatifs physiques et des perfanatifs abstraits

Dans le discours performatif, il y a le performattiysique (PP) et le performatif abstrait
(PA). Ces discours sont distingués en se basamesdéfinitions de ces types de discours. Le
performatif physique est accompagné d’'une actiefieéCette action est graphique, ce qui
permet d’identifier le PP. tandis que le perforinalistrait (PA) est accompagné d’'une action
abstraite. Cette action réside dans la réflexiom.ti©uve le PA (performatif abstrait) sous

forme d’'une énonciation qui exprime des penséds®tdées.
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La division du performatif (P) en deux catégoriesut dire que les instances actives du
processus sont de deux natures; physique et ibstizexistence de ces deux natures
d’'instances nous laisse dire que le langage pede®tactions physiques réelles comme des

actions abstraites.

Cette phase permet de diviser les performatifs eriopnatifs physiques et performatifs

abstraits en utilisant leurs définitions respediet le tableau 4 ci-dessous montre un extrait

de la description du S1.

N° Segments C PP PA
-Méme méthode X

1

-on a deux axes de circulations,|le
2 premier axe, le deuxiéeme axge, X
ceux sont les rues de notre ilot

-on marque l'ilot qui ..... [Silence X

4 -je concois une villa X

-noOUsS avons notre |0t, nous avonsx
5 12,5m et 16,0m

Tableau 4 : Extrait de la classification des constds, des performatifs abstraits et des
performatifs physiques du S1 (Auteur)

Il est important de séparer les performatifs physggdes performatifs abstraits, pour mieux

comprendre le réle du langage dans le processasraeption.
» Extraction des performatifs explicites et des perfonatifs implicites

Cette phase sépare les discours performatifs iitgdides performatifs explicites sur la base
de leurs définitions respectives. Le tableau sdivaantre un extrait de la description des

données de S1.

Les performatifs explicites Les performatifs implicites

-je fais un plan libre
-Je fais un escalier de forme

-Puisque c’est le premier niveau, je
-fais une mezzanine

-Je corrige cette forme
-Je crée une cour

Tableau 5 : Extrait de I'extraction des discours eglicites et implicites de S1 (Auteur)
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» Extraction des illocutoires et des perlocutoires

Dans cette phase, on distingue les illocutoirespaei®cutoires. Ceci se fait pour confirmer la
nature performative d’'un discours car, le perforfregt illocutoire ou (et) perlocutoire. Le

tableau 4 suivant montre cette distinction.

Actes illocutoires Actes perlocutoire

je fais un plan libre

Je fais un escalier de forme
Puisque c’est le premier niveau, je fais une menzan
Je corrige cette forme
Je crée une cour

Tableau 6 : Extrait de I'extraction des illocutoires et des perlocutoires de S1 (Auteur)
* Détermination des classes de discours

Cette phase concerne les classes de discours d@tempar Austin (1956). C’est selon ces
classes que les discours performatifs seront iiEntiAustin a établi cinqg (05) classes de
discours performatifs : les exercitifs, les venfictles promissifs, les comportatifs et les
expositifs. Les classes de discours qui nous issérg sont au nombre de deux (02): les
exercitifs, qui correspondent a la prise de dépislarant le processus et les expositifs, qui

représentent les explications et les argumentsecnant les actions réalisées.

Cette identification nous permet de faire ressteractions de conception contenues dans les

performatifs exprimés. Le tableau 5 suivant mooétée classification.

Les performatifs exercitifs Les performatifs expositifs

-je fais un plan libre -Puisque c’est le premier niveau, je fgis

-Je fais un escalier de forme | UN€ Me&zzanine
-Je corrige cette forme

-Je crée une cour

Tableau 7 : Extrait de I'extraction des expositifseet des exercitifs de S1 (Auteur)
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» Extraction du temps correspondant aux discour:

L’extraction de la durée de chague production d&ea permet d’effectuer des comparais
entre les durées des différents discours. C-ci renseignent sur I'importance de cha

discours exprimé, le long du processus de conagj

On positionne ainsthaque discours par rapport au terde son énonciation et on calc
ensuite sa durée totale. Ceci facilite la détertrinade I'importance de chaque type
discours. Plus cette durée est longue plus le discours gsbrian. Le tableau dessous

montre cela dans un extrait de la description desées e S1.

Temps| N°| Segments G - Performatlfs - - -
PP | PA | lllocu. | Perlocu. | Expli. | Impli. | Exerci.| Expo | Verdict | Promi | Comport
00:21 1 -Méme méthode "
00:22
00:22 -on a deux axes de

circulations, le premie
00:34 | 2 | axe, le deuxieme axe,
ceux sont les rues de

notre ilot
00:37 5 | on marque lilot qui " " " "
00:42 .....[Silence]
00:42 4 -je congois une villa < < N <
00:45
Tableau 8 : Extrait de I'extraction des durées des différentegroductions discursives de
S1 (Auteur)
» Extraction des images edu temps correspondantsaux performances
L’extraction des imagegqui accompagne les performatifs physiques &at afin de montrer
les productions graphiqueappuyer I'existence des performatifs physi, et mesurer leur
impact sur le processus de conceptel qu’il apparait dans le tableaudessou:
o Performetis
Temps | N Segmens PP PA| lou | Peloar]| Bpi| hwk| Bed] Bpd  Ved Pom | Compot| Loomence|  Temp
021 . .
02 1 | Mémeméhode
) -onadeuxaxesde .
wa| | mameeme | x gm
) dewxieme axe, ceuxsont L .
00:34 esdenareiot — 00:31
w37 4 -onmerque fictqui " N y y 'Q \! 00:46
0042 ....[Slencd] ‘ | om0
0042 . Ny Ny . . .
045 4 | 4econgosunevila

Tableau 9 : Extrait de I'extraction des durées et des images correspond a la
production d’action chez S1 (Auteur)
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Tableau récapitulatif : la grille performative

Ce tableau représente la grille performative qcti &@lécrire les données collectées dura
travail empirique. Elle se compose des parametuesagactérisent les disco : leurs types,
leurs natures, leurs aspects, le temps correspbadarprodiction des discours et les clas:
de discours. Ainsi que les productions physiquesmapagnées des durées nécessaires |

production.

Chaque segment (unité de discours) doit étre dger: son type (constatif, performa
physique, performatif ahstt), I'acte qui le compose (lllocutoire, perlooire), son aspet
(implicite, explicite) et sa classe de discours p(esitifs, exercitifs). Sachant que |
parametres nature du discours, aspects du discours, prazhgiphysiques et leurs dure

ainsique les classes de discours concernent les disgetfsmatifs.

Les productions graphiques sont montrées sous fadfimages positionnées dans la mé
ligne du segment auquel elles font référe

Performetis
Temps Segmenss G PP PAJ toww | P | Bei| hoi| Bed| Bod  Vedd Pom | Compat | | oomance Temps
0021 Mémeméthade .
022
0022 on a deux axes de 0024
dreuiations, le premier axe, le
dewniéme axe, ceux sont es | 00:31
ruesdenatreict
— oo
0:#
0037 on mague fiot qui 0046
T SelE
X X X X \ 4
0042 e
0042 Jecongosune vila N < < <
0045
0049 -hous avons nhatre lot, nois
avons125met160m x x
0059
0107 -kelat....[Sence].. ..
représente un coin x
01:15

Tableau 10: Extrait de la grille performative de S1 (Auteur)

La grille performative, dont on a vu la construnti@st la troisieme étape dans le traiten
des données aprés la transcription et la segmon. Elle nous permet d’identifier et
classer les discours selon les critéres de la pesfivité en plus du critére temps qui

introduit durant ce travail.
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La grille performative a permis de représenter gescessus de conception sous la forme
d’axes qui reproduisent I'enchainement temporel diérents type de discours qui les
composent.(fig.16)

D(+2) B(+1) D(*5) D) D(*6) D(4) De4) B(*T) DEL0) P(*21)

s
C(*1) Ce*2) Cr*1) Ce*l) Cr*1) Cr*Ly Cr*1) C(*1) Cr+1y Cr*l)

Figure 17: Extraitl de I'axe discursif du processu®n voit plusieurs enchainements de P et C S1

eyl [een]  Pagsfeenl  [mes)  Pacieees]  [eees|  [papafeees) el [eeslpacifree)] [PAGifRReIdRACUERCDPAC IR PAC

((*1) C(*2) C*D) C(*T) Cl) C*D) (1) (1) C(*]) C*n

Figure 18: Extrait2 de I'axe discursif du processu®n voit plusieurs enchainements de P et C S1

Apres avoir effectué le traitement des donnéesatordment au protocole préalablement
établi, nous avons découvert que le discours déllemmprend des discours constatifs et des
discours performatifs qui sont de I'ordre de I'didoire. Il s’est aussi avéré que les
performatifs produits sont explicites dans leualité car, les sujets ont utilisé le style direct
au présent de I'indicatif. Enfin, concernant lessskes de discours, seules deux classes parmi
les cing que contient la grille performative sanitisitées.

lll.  Protocole d’analyse des données

Le protocole d’analyse propre a ce travail s’afé@ur deux niveaux. Le premier porte sur les
instances actives du processus de conception tgndise second porte sur les mécanismes

présents au sein du processus de conception.
Niveau 1 : le langage, une instance active du pra=sis de conception

A ce niveau, il s’agit pour nous de montrer qudalegage présent dans le processus de
conception est I'une de ses instances activest-&'dse qu’il constitue I'un des moteurs qui
influencent le déroulement du processus de cormeptdn se base, pour ce faire, sur

'analyse essentiellement quantitative de la préidadiscursive de chaque sujet concevant.
Niveau 2 : Les mécanismes discursifs du processus cbnception

On cherche ici a comprendre la logique de prododadiscursive tout au long du processus de
conception. Il s’agit, en fait, de comprendre comtne’enchainent et s’articulent les

différents types de discours qui composent le m®ee de conception architecturale, de dire
guel type en permet le déclenchement, lequel emgtde développement et lequel assure la
production réelle de I'objet concu. Pour cela, ardi la logique d’émergence des différents

45




La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

discours produits, les différentes fonctions quiasde langage dans le processus et enfin les

relations qui lient le langage aux diverses phdsgsrocessus.
Conclusion

En se basant sur I'analyse des recueils d’observéfirrouf, 2006) et la théorie performative
(Austin, 1954) et a travers le montage d’'une expéntation, nous avons exposé dans ce
chapitre les outils qui seront utilisés pour lalexke des données qui seront traitées par la
grille performative construite sur la base de Ila&otie performative. Le protocole

méthodologique de ce travail peut étre résumé Kanganigramme suivant.(fig.2)

Protocole de recherche( 1

V ~ V
Elaboration des recueils = Elaboration des recueil Analyse des données w
d’observation d’analyse |
AV 4
| | Protocole d’analyse
o v
-Protocol analysis -Grille performative } }
A A4
-La performativité } Niveau Niveau
| R 1 2
v Traitement des données |
Expérimentation | N —
2 Montrer Determiner et
-Exercice ~Transcription des que le comprendre
d’échauffement discours collectés langage est les
E S . une mécanismes
('j xe(;mce, e collecte -Segmentation des instance discursifs et
R discours active du langagiers
. . rocessus ropres a
-Codification des P ’p .p. i
Y de l'activité de
discours : :
conception conception
architecturale

Figure 24: Organigramme récapitulatif du protocolede recherche (Auteur)
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Introduction

Ce travail de recherche, et afin d’'aboutir a ses,fieffectue une analyse des données
préalablement collectées et traitées. L'analysduévixi selon un protocole qui comprend

deux niveaux d’analyse. Le premier niveau traiee I'thstance active du processus de
conception qu'est le langage. Tandis que le segumdau cherche a comprendre les

mécanismes discursifs et langagiers propres adigctle conception.

Protocole d’analyse |

SN N
Niveau : } Niveau :
e L, . e
Montrer que le langage Déterminer et comprendre
est une instance active du les mécanismes discursifs
processus de conception et langagiers propres a
architecturale I'activité de conception

architecturale

Logique d’enchainement des constatifs
et des performatifs

Fonctions des différents types de
discours

A v

Logigue d’enchainement des
—» constatifs/ des performatifs physiques
et des performatifs abstraits

Comparaison des parts constativ
et performatives du discours de
conception

D
wn

A

Logique d’enchainement des
—> constatifs/ des performatifs physiques

Comparaison des parts constative
et des performatifs abstrs

%
— wn

des performatifs physiques (PP)

— AWD

Etude de la logique d’émergence des
- constatifs, performatifs physiques et
performatifs abstraits

des performatifs abstraits (PA) dt
discours de concepti

Informations contenues dans les

discours Relations entre le langage et les phases

de conception
(Application de la linkographie)

Informations contenues dans les
performatifs abstraits(P. —>

Enchainements et linkographie

Durée des différents types de
productions discursives dans les
processus de concept

Figure 25: Organigramme récapitulatif du
protocole d’analyse (Auteur
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Niveau 1 d’analyse : le langage, une instance aetou processus de
conception

On cherche, a ce niveau, a prouver que le langsigene instance active du processus. On se
base pour ce faire sur les taux d’apparition dééreénts types de discours qui composent le
langage produit, durant le processus, ainsi qumfesmations qu'ils véhiculent.

Pour rappel, le langage produit durant le procedsusonception se compose de discours
constatifs, de discours performatifs abstraitseelidcours performatifs physiques. C’est a
travers la nature des discours et leur mode d’#@ppagu’on va déterminer si le langage est

une instance active du travail de conception ou pas

Une instance étant, d’aprés Le Petit Larousse (128® structure particuliere en relation
avec d’'autres structures. Une instance active damocessus est donc un élément ou une

structure qui influence et agit sur le développenaenprocessus.
* Fonctions des différents types de discours

Le langage, tel gu'on I'a vu, se décompose en dgamdes classes de discours qui sont le
constatif et le performatif. Le constatif possede tonction de description, tandis que le
performatif est un discours qui produit des actiphgsiques qui en font une instance active

du processus de conception.

« Comparaison des parts constatives et performativedu discours de

conception

Ce premier point permet de déterminer a quel typestdnces appartient le discours produit
par le sujet concevant durant l'activité de coniceptAppartient-il aux constatifs (C) ou aux
performatifs (P) et dans quelles proportions. Liamparaison des pourcentages d’apparition de
chaque type de discours, chez chacun des sujeteamts, permet de dire si ceux-ci sont a
majorité performatifs, et donc actifs, au sein dacpssus ou pas.

L’histogramme de la figure 26 au dessous, monteelguliscours performatif (P) posséde le
pourcentage d’apparition le plus élevé chez tossslgets. Ce fait prouve que les discours
produits durant I'activité de conception sont unstance active de celle-ci puisqu’ils sont,

pour leur plus grande part, dédiés au faire.
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H Constatif ® Performatif

87,5 87,323944 96,428571 90,677966

12,5 12,67605 9,322033

3,571428

S1 S2 S3 S4

Figure 26 : Taux d’apparition des discours constats (C) et performatifs (P) chez les
quatre sujets (Auteur)

» Comparaison des parts constatives, performatives piiques (PP) et

performatives abstraites (PA) du discours de concéipn

Apres avoir montré que la majeure partie du discoomoduit par les concepteurs est
performative (P), nous cherchons a déterminer typel de performatif est le plus présent, le
performatif physique (PP) ou le performatif abs$tr@A). En utilisant toujours les

pourcentages d’apparition des deux types de disodams le processus de conception, nous

effectuons une comparaison entre les différenttsgpncevants.

m Constatifs ® Performatifs Physiques = Performatifs Abstraits

71,25 72.033898
60,014085 55,357143

12,5 , 309859 ,644068

S1 S2 S3 S4

Figure 27 : Taux d’apparition des discours constats (C), performatifs physiques (PP) et
performatifs abstraits (PA) chez les quatre sujetgAuteur)

En nous basant sur les pourcentages montrés daistodramme de la figure 27, nous
pouvons dire que, chez tous les sujets concevéagsperformatifs physiques (PP) sont
supérieurs aux performatifs abstraits (PA) et aomstatifs (C). Ceci confirme les résultats
préalablement obtenus, a savoir que le langagaurestinstance véritablement active du

processus de conception, qui est orientée, damagaité la plus absolue, vers le faire.
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e Durée des différents types de productions discursss dans les

processus de conception

L'étude de la durée de chaque type de discoursgiattan évaluer I'importance, au sein de
I'activité de conception. La durée est expriméesecondes. Elle est égale a la somme des
différentes durées de production discursive powrgquk sujet concevant. Dans le cas du
performatif physique (PP), sa durée totale compremd plus des durées de production

discursive, les durées de la production graphigriéssqaccompagnent.

E Constatifs = Performatifs Physiques = Performatifs Abstraits

1615

S1 S2 S3 S4

Figure 28 : Durées des discours constatifs, perforatifs physiques et performatifs
abstraits dans les processus de conception des qeasujets (en secondes) (Auteur)

Le volume de temps respectivement consacré a tuption de chaque type de discours est
représenté dans I'histogramme de la figure 28 ssde On remarque que la durée exploitée
par le performatif physique est la plus grandeyisuile celle du performatif abstrait et en
final celle du constatif. Ceci confirme le fait gieeperformatif physique (PP) est I'instance la
plus importante et la plus active du langage deepiion, suivi du performatif abstrait (PA)

et enfin du constatif (C).
* |nformations contenues dans les discours

C'est a travers les classes de discours détermipaesAustin, que nous cherchons a
déterminer les types d’informations contenues dassdiscours produits. Sachant que les

classes de discours sont au nombre de cinq Vdsli&kpositifs, Exercitifs, Promissifs et
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BN

Comportatifs, nous pouvons déterminer a quelleselasppartient chacun des discours

collectés et identifiés comme étant performatifgipye et performatif abstrait

m Exercitif ®Expositif = Verdictif = Comportatif =Promissif

78,75 77,46478873 79,66101695
67,85714286

Figure 29 : taux d’apparition des différentes classs de discours chez les quatre sujets
(Auteur)

Sur les cing classes de discours proposées painAgsules deux existent au niveau des
discours produits par les différents sujets conatsvd_a classe des exercitifs, synonyme de
prise de décisions et la classe des expositifs auitiennent les explications et les
justifications liées au travail de conception. €'esurquoi, on peut dire que le langage
produit durant le travail de conception joue urenéérformatif effectif au niveau du processus

de conception.

» Taux d’apparition des exercitifs et des expositifs

B Exercitif ®Expositif

78,75 77,46478873 79,6610169
67,85714286

42857143

,16901408 3,7288135

S1 S2 S3 S4

Figure 30 : Taux d’apparition des classes de discaaiexercitifs et expositifs chez les
quatre sujets (Auteur)

! Les discours performatifs collectés, gu’ils soigftysiques ou abstraits, sont illocutoires. lls
ne cherchent pas a produire un effet sur une acelish que les perlocutoires.
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Les exercitifs présentent le taux d'apparition ligspélevé, a la fois au sein des discours dans
leur globalité (fig. 30) que dans leurs parts penfatives physiques (fig. 31) et ce chez tous
les sujets concevants. Ceci montre que le sujetex@mt passe plus de temps a prendre des
décisions de conception qu’a les argumenter edxpsiquer. Fonctions qui sont, par ailleurs,
assurées par les expositifs dont le taux est meir@ette différence dans la sollicitation des
deux types de discours confirme la nature perfaumatu langage et montre sa part active

dans le processus de conception.

m Performatifs Physiques ® Exercitifs = Expositifs

100 100 95,918367 1386,774194 100 100

,9649123
0,1929825

S1 S2 S3 S4

Figure 31 : Taux d’appartenance respective des expitifs et des exercitifs au PP chez
tous les sujets (Auteur)

* Informations contenues dans les performatifs abstigs (PA)
Ici, 'objectif est de comprendre, lesquels desasiifs ou des exercitifs sont les plus présents

au niveau des performatifs abstraits (PA), afinkxtta@re les informations et les actions de

conception incluses dans le performatif abstra) (P

m Performatifs Abstraits ® Exercitifs = Expositifs

100 100 100 9550174 100

77,272727

,538462
3,846154

,4615385
0,6153846

S1 S2 S3 S4

Figure 32 : Taux d’appartenance respectif des expiiss et des exercitifs au PA chez tous
les quatre sujets (Auteur)
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On constate que les trois quart (%) des sujetses@mts ont un taux d’expositifs supérieur au
taux d’exercitifs. Ceci confirme le fait que le fmematif abstrait (PA) sert principalement a
exposer et a expliquer les idées, les solutiors,choix et les décisions prises durant le

processus de conception. Il accompagne les phagsigpes de celui-ci.

Pour le sujet S2, on remarque que le pourcentageexercitifs, compris dans le PA, est

supérieur aux expositifs. Ceci signifie que le s@2 a plus tendance a prendre des décisions
gu'a expliquer ce qu’il fait. Dans ce cas préciss Iphases abstraites du processus ne
correspondent pas seulement aux explications, at@aprennent aussi des prises de

décisions.
Conclusion du niveau un de I'analyse

A ce niveau de l'analyse, nous avons pu montrerglengage produit durant le processus de
conception est une instance active de celui-ciutlisant les taux d’apparition des différents
types de discours tout au long du processus ainsilgs durées de leurs productions
respectives, nous sommes arrivés a les classargar décroissant comme suit : performatif
physique (PP), performatif abstrait (PA) et con(@). Cette prédominance du performatif
physique vérifie et confirme la premiére hypoth@sestipule que le langage est une instance
active du processus de conception architecturdlergpermet le déroulement et le conduit a
la réalisation des objets recherchés.

Associé a la prédominance de l'apparition du pertdif physique, la présence de deux
classes de discours au sein des performatifs plgsigt des performatifs abstraits, qui sont
les exercitifs et les expositifs, font du langage instance active du processus de conception.
Les performatifs physiques et abstraits produitsaiule processus de conception sont
exercitifs quand ils permettent la prise de déaisb ils sont expositifs quand ils procurent
des explications concernant le travail effectué, lesi deux a la fois. Sachant que les
performatifs physiques sont plus exercitifs qu'esipts a l'inverse des performatifs abstraits

qui sont plus expositifs qu’exercitifs.

Niveau 2 d’analyse : les mécanismes discursifsagigagiers propres a

I'activité de conception

Ce second niveau d’analyse cherche a identifiedifé&rentes opérations langagieres qui ont

lieu au sein du processus de conception. Par damésatangagieres, nous entendons les
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meécanismes qui permettent au processus de contegéose développer pour donner
naissance a l'objet concu. Ces mécanismes sonndaés par les logiques d’enchainement
et d’émergence des discours constatifs, performatifysiques et performatifs abstraits au

sein du processus.

* Logique d’enchainement des discours constatifs etegormatifs au

sein du processus de conception

L’enchainement des discours est étudié a partir dbesées de la grille performative de
chaque sujet (Tab. n°8). Ici les graphes montransuccession des constatifs (C) et des

performatifs (P) ou le 1 représente la présence discours et le O représente son absence.

1,5

s YW W ww W W
oAU M M MM MM

1357 911131517192123252729313335373941434547495%88961636567697173757779

——C —P

Figure 33 : Enchainement des discours constatifs performatifs chez S1 (Auteur)

15

VW W W
ST MW M M

1 357 911131517192123252729313335373941434547495153861636567 6971

—C —P

Figure 34 : Enchainement des discours constatifst performatifs chez S2 (Auteur)

1,5

s W W
5 M M

1 3 5 7 9 11131517 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 |55

—C —P

Figure 35 : Enchainement des discours constatifs performatifs chez S3 (Auteur)
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Figure 36 : Enchainement des discours constatifs performatifs chez S4 (Auteur)

Les graphes représentés ci-dessus (Fig. n°33nF3d., Fig. n°35, Fig. n°36), montrent que,
chez tous les sujets concevants, le langage duegsos de conception est fait d’'une

alternance des discours constatifs (C) et perfofsn@).

Dans cette alternance, on observe des longueypatition différentes pour chacun des deux
types de discours (constatifs et performatifs). loegueurs d’apparition les plus importantes
sont celles du performatif (P). Ceci confirme lamrere hypothése qui postule que le langage
est une instance active qui permet le déroulememirdcessus et conduit a la réalisation des

objets.

Ceci dit, chez les trois quart (3%4) des sujets rte@ssus commence par du constatif (C). Les
sujets (S1, S2, S4) montrent une production dutathstense au début du processus. Elle
diminue ensuite laissant la place a la productiomdrformatif qui devient a son tour plus
intense. Dans ce cas, le contenu du constatiGaueéspond a une collecte de données a partir
du programme ainsi que sa situation au début doepsus, laissent penser que le constatif

(C) joue pour le processus le role d’un déclencheur

Chez le sujet S3, le processus de conception cooemnaar une longue série de performatif
(P). Celle-ci compte 39 segments soit 69,64% dwgwsus. Ceci nous permet de dire que
dans le cas ou le constatif (C) est absent au dbprocessus, le performatif (P) assure le
déclenchement mais avec un contenu différent. Eet,edu lieu d’avoir un contenu de
données comme le constatif (C), le performatif éR)rime plutdt la maniére de faire et la

pensée du sujet concevant.

* Logique d’enchainement des discours constatif, pesfmatif physique

et performatif abstrait au sein du processus de caeption
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Apres avoir étudié 'enchainement des performaifdes constatifs nous passons a I'étude de
I'enchainement des constatifs, des performatifsgues et des performatifs abstraits sachant
gue ces deux derniers composent le performatifi €ed¢ait toujours sur la base des grilles

performatives, réalisées pour chaque sujet. (T&). n

15

LA — ) — —
O

135 7 9111315171921232527293133353739414345474955353961636567697173757779

C PP PA

Figure 37 : Enchainement des discours constatifsgpformatifs physiques et
performatifs abstraits chez S1 (Auteur)

VQY‘Y*V*Y.Y‘V.V_V-Y‘vwgw_'w

1 357 911131517192123252729313335373941434547 495158556163 65676971

C PP PA

Figure 38 : Enchainement des discours constatifsegformatifs physiques et
performatifs abstraits chez S2 (Auteur)

15
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Figure 39 : Enchainement des discours constatifsgpformatifs physiques et
performatifs abstraits chez S3 (Auteur)
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Figure 40 : Enchainement des discours constatifsegformatifs physiques et
performatifs abstraits chez S4 (Auteur)
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Le processus de conception alterne toujours lesodis constatifs (C), performatifs
physiques (PP) et performatifs abstraits (PA). @acontre que chaque type de discours fait

appel a un autre type pour naitre.

Le constatif (C), est produit au début du processlusz ¥ des sujets concevants, sa situation

est ses contenus, nous permettent de déduireegtiiin déclencheur du processus.

Mais, ce qui est plus intéressant encore c’editefie dés que l'intensité d’apparition du C
diminue, c’est le PA qui apparait et prend de I'ortpnce et vice versa. Cette maniére de
s’alterner, propre au constatif (C) et au perforfraddstrait (PA), montre que le C et le PA
permettent le déclenchement du processus, I'aaticul des instances de conception ainsi que
la relance du processus. Ces fonctions effectusde | et le PA sont des mécanismes qui

assurent le déploiement de I'activité de conceptibarh au long du processus.
e Etude de la logique d’émergence des différents typale discours

Les différents types de discours apparaisseniedong du processus discursif en s’alternant,
avec chacun un contenu et une situation partieuliBlous cherchons a comprendre, a ce
niveau, pourquoi chaque type de discours se sitakau tel endroit précis du processus. Une
telle compréhension permet d’en saisir la foncarnsein du processus et aide a en assimiler

les multiples mécanismes.
L’émergence du constatif C

Le constatif C apparait avec différents pourcergagieez les quatre sujets. Il n'a pas de
position précise et peut apparaitre a différentsnerds du début a la fin du processus en

s’alternant avec les autres discours.

A partir de ses diverses positions et de ses diftércontenus, nous avons pu comprendre les
fonctions assurées par le constatif C au sein doegsus de conception. Les résultats obtenus

sont résumeés dans le tableau 11 ci-dessous.

Discours

Fonction Situation Contenu

constatif
-description de la commande
Co Déclencheur Début du processus -description de la méthode de
travail
-description : méthode de
Ca Articulateur A l'intérieur du processus travail, données, rappel de
données, éléments acheveég
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J—'-

-description de ce qui a été fa
rappel de données, constat

Cr Relanceur | A l'intérieur du processus relatif au respect du

programme, description
d’éléments achevés.

Tableau 11 : fonctions du constatif (Auteur)

Le tableau précédent montre que le constatif C peparaitre au début et au milieu du
processus. Il est déclencheurpJGwu début du processus avec un contenu qui exgame
description de la demande ou la méthode de trdlvast articulateur (&) quand il se situe au
milieu du processus avec un contenu complémentaise contenus des discours qui le
précédent ou qui le suivent. Il exprime alors uesctdption de la méthode de travail, de
données propres a la situation de conception touainte il peut rappeler des éléments
préalables. Il est relanceurd)djuand on le trouve au milieu du processus. liguey dans ce
cas, une rupture dans le contenu. En effet le oande C est alors complémentaire soit de ce
qui le précede soit de ce qui le suit mais pas @geux a la fois. Il sert dans ce cas a la
description de ce qui a été fait, au rappel de desnou a I'élaboration de constats et

d’évaluations des éléments achevés.
Voici des exemples expliquant les résultats expsierehaut.

L’exemple 1 suivant montre I'apparition du C au aletu processus du sujet S1 (Tab.12)

Avant C Aprés : PP
Description de la Prise et réalisation de
méthode de travail décision
Seg 1 : -Méme méthode (en relation avec ce qui

précede)
-on a deux axes de circulatio
% le premier axe, le deuxieme
axe, ce sont les rues de no
ilot
-on  marque lilot qui
..... [Silence]

-je congois une villa

i

re

Tableau 12: Exemple d’une suite de discours chez @&uteur)

Cet exemple, montre une apparition du constatifi @é&but du processus avec un contenu qui
traite de la méthode de travail du sujet concevamist suivi d’'un performatif physique PP

qui sert a I'explication et a I'application de esthéthode de travail.
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Ici le C de part sa situation et son contenu, dertléclencheur qui appelle et provoque le
performatif physique PP qui explique et réalise@ ®ur la méthode de travail qu’évoque le
constatif en question. Le constatif C assure dissancement du processus de conception.

L’exemple 2 suivant montre pour sa part I'appantdu C dans le processus du sujet S2.

Avant : PP © Aprés : PP

Prise et réalisation de| Description de données Prise et réalisation de

décision -et ici j'ai I'espace vert, décision

- c'est une cour -'ai, euh ..... , un jardin

Prise et réalisation de| Description de données| Prise et réalisation de

décision rappel (programme) décision

-toujours une cour et le vid| -on a quatre chambres -salle de bains et WC, toujoufs

du jardin, on a l'escalier, vid 'emplacement de la salle de

de I'escalier, I'escalier bains, je garde I'emplacement
de la salle de bains et des WIC,
WC, ........... au moins deu)

sanitaires, je peux mettre des
sanitaires au niveau de |a
chambre des parents, pour njoi

Tableau 13: Exemple d’une suite de discours chez $Ruteur)

L’exemple montré ci-dessus affiche le constatifnBe deux autres discours. Il est situé entre
deux performatifs physiques (PP). Dans ce cas, lex@ime un contenu qui porte sur
'espace, représentant ainsi une description de@ks) en relation avec le contenu du PP qui
le suit: la réalisation d’'un jardin. Mais ce mégunstatif C n’est pas relié au contenu du
performatif physique qui le précede. Celui-ci gaile la réalisation d’une cour. La liaison de
cette rupture dans le contenu due a la conceptotiedx éléments différents est assurée par
I'apparition du C. Ici le constatif C joue le ra&in relanceur du processus de conception qui

garantit son déploiement.

L’exemple 3 montre I'apparition du C dans le pretesdu S3.

Avant : PA C Aprés : PA
Prise de décision, choix Description de I'achévement Propositions, choix, idées,
-SUPPOSONS, SUPPOSONS que | de I'élément (facade) connaissances personnelles
opté pour les ouvertures de L| -peut étre comme ¢a, peut étf -mais... je peux changer, c'es}-
Corbusier par exemple, comme ¢a, hm m.[comme ¢aj  a-dire ce n’est pas, je peux
supposons que j'ai fait toute la fagade] changer, c'est-a-dire aaa...... Ly
I'horizontalité, supposons que dans I'esquisse, moi quand
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c’est mon autre, la chambre,
comme si que je fais ¢a comn|
ca, et ce qu’ensuite j'y vais
dans le méme alignement pol
découvrir 'autre chambre
donc, je n'aime pas, je n'aimg
pas les fenétres au milieu, je
n'aime pas le milieu ------ mais
est ce que, est-ce que c’est u
bonne idée, c'est-a-dire cellg
des ouvertures comme ca
horizontalement ou non ?,
-Donc, jajoute comme ¢a un
élément comme ¢a par

exemple, comme ¢ca, méme 9
ce n’est pas une ouverture hm
-je ne vais pas utiliser la tuile
par exemple, moi, la tuile je n
'aime pas, c'est-a-dire enfin, j
ne I'aime pas telle qu’elle est
utilisée ici

jesquisse, j'aime bien faire unle
rupture, je sors et je reviens ppr
exemple, pour voir, pour voir
comment, pour faire cette
distance entre moi et ..... et
I'idée que j'ai faite en premier|
-dans les ..... dans les mmm ..
, dans les murs par exemple, je
n'aime pas les facades lisses,|je
n'aime pas le lisse, jaime le
rugueux, le rugueux, c'est-a-
dire le lisse, je ne I'aime pas,
c'est-a-dire il y a le, c'est-a-dire
un mur ...... c'est-a-dire dang
le mur,ilya, il yale murest
comme ¢a, il est comme ¢a,
c'est-a-dire je n'aime pas le
lisse, le lisse non. J'aime,

jaime le rugueux, le rugueux
par exemple, ici dans cette
partie, il y a, c’est par exemply
comme ¢a le rugueux ensuitg
vient I'ouverture dans la partig,
c'est-a-dire dans le décalagq

1%

Tableau 14: Exemple de suite de discours chez S3utaur)

Dans cet exemple, le constatif C apparait a l'ietérdu processus ; Il est situé entre deux
suites de performatif abstrait PA. Il comporte &sdtiption d’'un élément achevé, qui est la
facade et dont la réalisation s’est faite avarRAequi en explique les choix et les décisions
relatives a sa réalisation. Le C compléte ainsisparcontenu le PA qui le précede mais c’est
aussi le cas pour celui qui le suit et qui portesasur la facade (propositions et méthode).
Cette complémentarité associée a la position dstathC en font un articulateur au sein du

processus de conception qui en permet I'évolutida progression.

Les différents exemples présentés au-dessus momiagrses situations d’apparition du
constatif (C) au sein du processus de conceptier{Cl) apparait au début du processus suivi
par un discours comme suit C — PP, et au milieypiahcessus situé entre deux types de
discours comme suit: PP -C- PP / PP -C-PA/ PAPAC-Ces situations d’apparition du
constatif sont des enchainements dans le procdsstsnception sachant qu’'un enchainement
est une suite de choses, succession de faits ggndént ou paraissent dépendre les uns des

autres (Larousse-edu.fr)
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L’émergence du performatif abstrait PA

Le performatif abstrait PA est un discours quim@stduit par les quatre sujets concevants le

long du processus de conception. Il s’alterne &veonstatif C et le performatif physique PP.

Les différentes fonctions assurées par le PA antléterminées par I'analyse de ses contenus
et de ses multiples situations d’apparition au sis différents processus de conception

observés. Les résultats obtenus sont montrés daakléau suivant.

Discours

performatif Fonction Situation Contenu
abstrait

Tatonnement, idées, choix,
guestionnement, usage de

PAp Déclencheur Début du processus )
connaissances personnelles,
prise de décision
Prise de décision, idée,
tatonnement, méthode de
PAA Articulateur A l'intérieur du processu*trava"’ tatonnement,

) .
proposition, recherche de
pertinences architecturales,

productions de sens

A l'intérieur du processus - Prise de décision, idée,
tAtonnement, méthode de
travail, proposition, recherche
de pertinences architecturales
production de sens, usage de
A la fin du processus | connaissances personnelles,

PAR Relanceur

Tableau 15: Fonctions du performatif abstrait (Auteur)

Le tableau ci-dessus montre que le performatifraibd?A apparait dans plusieurs situations
tout le long du processus ; au début du processusmilieu et a sa fin. Chaque situation
d’apparition associée a son contenu permet au noesfd abstrait (PA) d’assurer une
fonction différente. Il est déclencheur du procesgquand il apparait au début, avec une
absence du constatif C. ici son contenu compontedeurs a des connaissances personnelles,
des prises de décisions, des choix, ... Il est datieur au milieu du processus de conception
avec des prises de décisions, des idées, padtabdration de méthode de travail ... Il est
relanceur au milieu du processus avec un contencoguporte des décisions, I'élaboration de
méthode de travail, En fin de processus, il expfianméthode de travail, des propositions, et

fait usage des connaissances personnelles duwsagtvant.

Voici des exemples qui permettent de montrer [#éréintes situations
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L’exemple 1 : dans cet exemple on voit (PA) au déhuprocessus. Il n’apparait que chez le

sujet concevant S3.

Avant

/

PA

Tatonnement, idées, choix,
guestionnement, connaissances
personnelles, prise de décision

-moi, toujours quand, surtout dar
le logement, quand ahhhh ....
J'essai comme c¢a de concevoir,
comme ¢a, une maison ou une
chose, la premiére idée qui me
vient c’est ... toujours c’est la
forme hein, quelle est la forme ol
quelle est l'architecture,
I'expression architecturale que j¢
dois appliquer dans cette, dans
cette maison ? Ca c’est le premig
point

-Deuxieme point, est ce que ahh
ahhh ...J’ai un souci par rapport 2
la culture, c’est par rapport a la
culture, est ce que je vais faire u
architecture par exemple, disons
s'il y avait ... peut étre bien qu'il
y a une architecture berbére par
exemple ou islamique ou ..... ou
...... est ce que je dois introduire|
ces €léments ou ces codes
culturels qui doivent y étre ou
non, par exemple, de faire une
architecture pure donc qui n'a
aucune ..... qui n'a pas de
référence culturelle ou ..... donc,
moi, j'ai toujours ce ..... et moi je
suis pour, je suis pour le, je suis
pour l'introduction de ..... parce-
que par rapport au contexte, je n
dis, il y a I'architecture qui est,
c’est des relations entre formes .
etc. mais il y a aussi une chose d
dépasse les formes, c’est les
codes, c’est les codes

-ici aussi, je suis en train de
penser a un, a, a faire le, a faire
genre un duplexe, c'est-a-dire, la
cuisine, le salon et la salle a

manger au rez-de-chaussée ave

Aprés : PP

Prise et réalisation de
décision, notion morphique

-donc, il se peut que, dong, |
vais avoir, j'en ai dix,

D
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garage, ensuite les chambres do
a l'étage, c’'est a I'étage. Je viens
(je pense) de penser comme ca.

Tableau 16: Exemple d’une suite de discours chez $3uteur)

(PA) est apparu au début du processus avec unnwoertg@rimant des choix, des idées, des

connaissances personnelles, la méthode de travailjdt concevant qui porte sur la demande

de l'objet a concevoir. PA est suivi d'un perforihgthysique

qui prend et réalise des

décisions en se basant su le PA en question. RiBer@a fait le PA qui le précede. Ceci

correspond a une continuité entre les contenusddex types de discours. PA est ici un

déclencheur du processus de conception qui faielapp performatif physique pour se

réaliser. Cet exemple montre que lorsque le cahgan’assure pas le déclenchement du

processus, c’est le performatif abstrait (PA) cpsuae cette tache.

Exemple 2 : dans cet exemple le PA apparait &fietr du processus du S3

Avant : C PA

Description de ce qui est fait| Connaissance du domaine,
(achevé) tatonnement

-c'est possible comme ¢a, c’e| -ici dans la fagade, moi j j
possible comme ca généralement, moi j'évite,
j'évite de faire la facade
comme une projection, elle
n'est pas une projection, pour
moi elle n’est pas la projectior
du plan, ¢ca c’est comme cheZz
les architectes, elle n’est pas
une projection, donc je suis e
trrr....je dois réfléchir, c'est-a-
dire y réfléchir, a la totalité,
c'est-a-dire a la totalité de cet
membrane, celle qui m’est
donnée , donc ah ... je ne sai
pas comment ..... celle-ci
aussi, je dois beaucoup y
réfléchir

Aprés : PP

Prise et réalisation de
décision, notion morphique,
choix

-donc ici c’est a peu pres, dor

disons, maintenant si ¢a c’est

trois métres donc, donc, la

moitié ici, ensuite je tire un

peu ici, jessaie mon autre

-ensuite nous avons, ¢a c’est
. ila un élément ici

Tableau 17: Exemple de suite de discours chez

Sautaur)
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Dans ce cas, le PA apparait entre le constatituClegprécede, et le performatif physique, qui

le suit. Mais son contenu n’est pas relié au C, €alui-ci exprime la description d’éléments

achevés (les plans), tandis que le (PA) exprimeté@smnements et des connaissances qui

portent sur un nouvel élément qui est la facadei €ée une rupture dans le contenu.

Le PP qui suit le (PA) comporte lui la réalisati@u le début de la réalisation) de I'élément

« la facade » traité par (PA). Autrement dit, P&lisé le PA créant ainsi une continuité dans

le contenu.

Nous pouvons ainsi dire que le (PA), par la ruptudl crée et en faisant appel au PP pour

étre réalisé, relance le processus de conceptiassare son déploiement.

L’exemple 3 montre I'apparition du PA a I'intériedu processus. Il s’agit ici du processus S4

Avant : C

Présentation des données
-donc ici, nous avons devant
nous une, une demande de
conception d'une conception d
maison individuelle, ahhh sur
une parcelle de 200m?,

PA

Méthode, programme,
ldéees

-parce qu’'avant que l'architect
ne commence a travailler, il fa
un programme concernant les
besoins ainsi que ce que son
client veut, s’il veut, s’il est
devant un client ou quelque
chose et c’est quoi sile
client exige un certain style ou
ou il lui laisse la liberté

Aprés : C

Description des données
(programme)

-donc ici, nous avons une
parcelle de 200m?2 et aussi on
voit quelles sont les
dimensions, nous avons 12m,
12,50m sur une facade et 16m
sur la deuxieme, la facade
principale, je considére que
c’est celle-ci 12, 50m et la
latérale 16m
-nous avons deux, deux, deux
parties mitoyennes
-et bien sur ici la fagade latéra
donne sur un espace,

Tableau 18: Exemple de suite de discours chez S4utaur)

Cet exemple montre I'apparition d’'un PA a l'inténiedu processus de conception. Il est ici

précédé par un C qui fait la description et la @néstion des données de la conception, et est

suivi par un autre C qui continue la descriptios dennées (programme). PA a donc un

contenu relié aux contenus des deux C cités. Ilimepla méthode de travail du sujet, les

données du programme, ainsi que des idées. Laoreledmplémentaire entre les contenus

des différents discours et la position du PA lunmient une fonction d’articulateur au sein du

processus, garantissant ainsi son évolution.
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A travers les exemples présentés au-dessus, dveisations d’apparition du performatif
abstrait (PA) au sein du processus de conceptiondgdinies. Le (PA) apparait au début du
processus suivi par un discours comme suit PA -ABPnilieu du processus situé entre deux
types de discours comme suit : PP -PA- PP / C -PA-€ -PA-C / PP-PA-C /. Et a la fin du
processus comme suit: C-PA / PP-PA/. Ces sitositttapparition du performatif abstrait
sont des enchainements sachant qu'un enchainersienhe suite de choses, succession de

faits qui dépendent ou paraissent dépendre ledamautres (Larousse-edu.fr)

Longueurs d’apparition du constatif C et du performatif abstrait PA chez les différents

sujets concevant

Les constatifs comme les performatifs, assurehijue nous venons de le voir, différentes
fonctions le long du processus de conception.nigire objectif est de déterminer si telle ou
telle fonction, est reliée a la longueur d’appantidu discours en question au sein du

processus de conception.

Par longueur d’apparition nous entendons le nordkereegments qui se suivent durant une
apparition.

En observant les axes montrés ci-dessous (fig23)-ou les discours sont inscrits comme
suit (Nbre de segments* type de discours ex : Gdth)peut voir que les constatifs(C) comme
les performatifs abstraits (PA) apparaissent awex Idngueurs qui varient d’'un segment a
sept. Mais la majorité des apparitions sont d’omglieur d'un segment. Ceci montre que les
fonctions assurées par les constatifs (C) et |eémpeatifs abstraits (PA) ne sont pas liées a
leurs longueurs d’apparition. Leurs fonctions sextlusivement en relation avec la situation

des discours et leurs contenus.
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« Relation entre le langage et les phases de concepti

Durant I'étude de I'émergence des discours, noosavemarqué qu'il existe, dans la plupart
des cas, une continuité entre les contenus dedretits segments discursifs ce qui montre
l'existence de relations entre ces segments. Rpprofondir cette question, nous nous
sommes penchés vers la Linkographie (Goldschm@880QJLqui permet de faire ressortir les
relations qui existent entres les différents momelet conception tout au long du processus et
de comprendre ces relations a travers les linkdggpLa linkographie est une méthode faite
pour évaluer la productivité du sujet concevantjsndans notre cas que ce n'est pas la
productivité du processus de conception qui esteyisnais plutbt ses mécanismes internes,
relatifs au langage et a sa fonction au sein dwgssus, qui sont importants et la

compréhension des relations entre le langage phi@ses de conception.
- La linkographie
1- Définition : Qu’est ce que la linkographie ?

La linkographie, dont le précurseur est Gabrieltddshmidt 1990, est une méthode crée pour

analyser et étudier les activités cognitives dwcepieur.

Elle a comme objectif principal I'évaluation de peoductivité du processus de conception.
D’autres utilisations de la linkographie ont fait’ejle acquiert de nouveaux objectifs tels

que :

- Permettre la comparaison entre le processus deptoc individuelle et le processus
de conception de groupe

- La compréhension de la structure du processus ni&raféon de I'idée de conception
et la comparaison de la productivité des concept{@oldshmidt, 1990, 92, 95)

La linkographie renseigne, en plus de la produgtjvsur la maniére dont les informations

contenues dans les segments sont utilisées.
2- Protocole de la linkographie

Le protocole de la linkographie se compose dgseétauivantes :
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- Décomposer le protocole de conception collectéetiteg unités appelées les « design

moves » que nous traduisons en « mouvements deion »

Table 1. Extract from the transcript at the early stage of the session
AO01 The north is up the page. so the best sun
is down the page . .
o1 for the gallery space Figure 41: Extrait d’'une
A02 Yeah, yeah transcription au début de la
AO03 So can you see my mouse, my pointer H H
Loz Can I see your mouse? SeSSIOn de Conceptlon
A04 My pointer (J WT Kan y \] . S . Gero, 2006)
Lo3 Yeah well I can see a pointer...is that
mine?
A0S That’s yours but you don’t see me
moving it
LOo4 No
AO06 Ok that mean I've to draw

- Construire un linkographe en faisant ressortir tekations existantes entre les

mouvements de conception qui en constituent les.lie

2
3

—

5
4
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= = (]
< 9 T < 9 T 9 <
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Figure 42 : Linkographe correspondant a la transciption montrée dans figure 8
précédente (J.WT Kan, J.S. Gero; 2006)

3- Analyse et interprétation du linkographe

3.1- Le Linkographe

C’est une représentation graphigue des mouvementsriception et des liens qui les relient.
Le linkographe se compose d’une ligne horizontaleespondant a la série de mouvements
de conception (design moves) et de hombreusesslidmdiens, rattachant les mouvements de

conception, qui sont dessinées suivant un angfbagfig. 42)
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Figure 42 : Linkographe correspondant a la transcrption montrée dans figure 8
(J.WT Kan, J.S. Gero; 2006)

3.2- Composantes d’'un linkographe

a- Les mouvements de conception

La premiere composante d'un linkographe sont lesuvaments de conception. Un
mouvement de conception (design move) est défininge étani une étape, un acte, une
opération, qui transforme la situation de conceptio (Goldshmidt, 1995 in Gero & Kan,
2006). Ou encore kn acte de raisonnement qui présente une propasitiérente relative a

une entité en cours de conceptwfGoldshmidt, 1990).

Les mouvements de conception se divisent d’aprédsBmidt (1995) en trois types selon le

moment de leur production comme sulit :
* Mouvements produits durant I'esquisse
* Mouvements effectués en contemplant I'esquisse
* Mouvements verbaux sans aucune production graphique

Afin de pouvoir utiliser la linkographie, il est c&ssaire de déterminer les mouvements de
conception. Ayant déja un discours segmenté, nasssa assimilons chaque segment
discursif de ce travail a un mouvement de concegbque défini par la linkographie. Nous
avons également créée une correspondance entre dypeiscours et types de mouvements

qui est synthétisée dans le tableau ci-dessous.

Segment Mouvement de conception

Performatif Physique PR Mouvements produits durasfuisse

Performatif Abstrait PA | Mouvements verbaux sarlpction graphique

Constatif C Mouvements verbaux sans productionlucae

Tableau 19: Correspondance entre segment discur®f mouvement de conception
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b- Les liens

lls sont les relations qui existent entre les mouets de conception. On les représente par

des lignes qui se croisent de maniere perpendiewtai formant des nceuds.
Les liens sont de deux types :

e Les « backlinks » ou « liens a posteriori », ilsgeent du co6té gauche du graphe en le
regardant de face (Backward links). On s'y réféeae |a représentation<N° du

mouvement de conception.

* Les « forelinks » ou « liens a priori », ils séuent du c6té droit du graphe en le
regardant de face (Foreward links). On s’y réféae la représentation : N°> du

mouvement de conception.

Pour ce travail, les liens s’établissent entre ssgmdiscursifs (mouvement de conception)

produisant ainsi un linkographe ordinaire avecstegtures et ses types de mouvements.
3.3- Sur quoi renseigne le linkographe

Le linkographe renseigne sur 'activité de conaapt travers des éléments tels que « l'indice

des liens » et « le mouvement critique ».
a- L’indice des liens (L.I.)

L’indice des liens est le rapport entre le nombeelidns et le nombre de mouvements de
conception. (LI= Nombre de liens / Nombre de moueets). Plus l'indice de liens est élevé

plus le processus de conception est productif.

Quand un LI<1, le processus est non productif etvgaen liens. Quand le 1<LI<2, le

processus de conception est productif et donc echeens.
b- Mouvement critique (critical move)

Ce sont les mouvements de conception riches en meod® liens qu’ils soient des liens a

postériori (Backlinks) ou des liens a priori (Fangs).

Une séquence ou une suite de plusieurs mouvemetigsies construit un passage critique

(critical path), au niveau du linkographe.
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3.4- Structure du linkographe

Le linkographe, aprés avoir été construit, peuteain d’'une a plusieurs structures que nous

pouvons classer comme suit :

e Chunk ou structure en bloanontre une structure avec un groupe de mouventnt

conception qui sont connectés entre euls portent la preuve de I'organisation du
raisonnement. lIs regroupent des mouvements quiistarconnectés dans l'acte de
I'exploration de conception (Goldshmidt, 1990). La structure en bloc appasaiis

la forme d’un triangle limité par les lignes denkedes mouvements de conception des

extrémités.

« Web ou structure en réseawxmontre une structure en triangle avec un grand

nombre de liens pour un petit nombre de mouvendmstonception.. chaque acte
de raisonnement est connecté a la plupart des awotes de raisonnement dans un
cycle particulier. Les réseaux types contienneiteeh? a 13 liens construits entre 7

a 8 mouvements de conceptiw(Goldshmidt, 1990).

+ Sawtooth track ou structure en dents de so®ntre une structure avec une suite de

mouvements de conception qui se connectent I'uawré (chaque mouvement est
connecté a celui qui le suit).Lers du suivi, le concepteur explore systématiqueme
un aspect de l'entité concue avec chaque propositmnduisant a la proposition
suivante. Un tel modele de raisonnement prédomiimeipalement lorsque la base
de la liaison est la continuité de contenu plutGegout autre type d'association
(Goldshmidt, 1990).

A travers les différentes structures que montrénkographe, on conclu que le langage de
conception de relie au sein du processus de ditigsemaniéres pour exprimer différents
modes de raisonnements selon les moments de camcept ils apparaissent. Et que Dans
toutes les structures on trouve que la conceptiom ou de plusieurs éléments est reliée a la

conception d’autres éléments qui jouent le réleédiérence dans le processus.

Sachant toutefois qu’un raisonnement est une Sldtguments, de propositions liés les uns
aux autres, en particulier selon des principegjlogs, et organisés de maniere a aboutir a une

conclusion (Larousse : www.laroussg.fr
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» Application de la Linkographie

La linkographie est ici appliquée pour donner & ie&s liens construits entre les différents

segments discursifs des processus de chacun @S cocevants.

Partie deux : cong¢eptio
des facades

-

Partielune :

conception de$ plans Figure 43 :
Linkographe du

S1 (Auteur)
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facades

Partie deux : conceptior) des

Partie une : conceptior) des

plans

Igigure44 : Linkographe de S2 (Auteur)
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2S

D

Partie deux : conception d
facade

V7

Partie une : conception des pl ahs

Figure 45: Linkographe de S3 (Auteur)
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Figure 47 : Linkographe de S4
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Description des linkographes

Trois sujets sur quatre (S1, S2 et S3) montrentlidksgraphes qui se divisent en deux
parties. La premiére concerne la conception dessptandis que la seconde concerne la
conception des facades.

La partie concernant la conception des plans, 8lezapparait suite a la division qui s’est
opérée au niveau des mouvements de conception 52. & ce niveau, le sujet concevant
achéve la conception des plans et entame la coonajes facades. Cette partie comprend 51
mouvements avec 2 mouvements sans liens. Chezll&2Z;0enprend 61 mouvements et se
situe entre les mouvements (1 et 61). Chez S3,cellepte 41 mouvements de conception
avec toutefois un mouvement de cette partie qured® a un mouvement de la seconde
partie. Il faut savoir que la partie concernantdaception des plans commence dés le début
du processus jusqu'au point de division. Tandis tmeseconde partie, traitant de la
conception des facades, commence au point de ahivigupture) et va jusqu’a la fin du

processus.

La partie traitant des fagcades comprend 29 mouvenaenconception chez S1. Chez S2, elle

en compte 10 et chez S3, elle en montre 15.

S4 montre pour sa part un linkographe qui se comples118 mouvements de conception
avec un mouvement sans liens (mouvement 118). présente en une seule masse sans
ruptures claires. C’est une structure ou il n’exisas de rupture (division) entre la conception
des plans et celle des facades. Ceci est d0 aguaites idées concernant les facades ont été
produites dés le début du processus et parce daedde, chez ce sujet, est travaillée comme
une projection a partir des plans a laquelle letsupjouté une ornementation, ce qui fait qu’il

N’y a pas de ruptures claires entres la conceplgsndeux parties de I'objet.
Description des linkographes

Nous utilisons, pour décrire les linkographes, alsidau qui permet d’évaluer la productivité
et donc la créativitt du concepteur (Goldschmi®)9 Il contient les différentes

informations qui permettent cette évaluation a dilee nombre de parties qui composent le
linkographe, le nombre de mouvements de concegfoduits par le concepteur durant le
travail de conception, le nombre de liens condremtre les mouvements de conception,

l'indice des liens LI, le pourcentage de mouvemenitsjues et les différentes structures qui
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existent dans le linkographe (Chunk, Web, Sawtt@itk). Ces informations sont exprimées

en chiffre dans le tableau. Ce tableau est réptisé chacun des sujets individuellement.

Pour S1
Wek
Sawtooth
Indice | Mouvementy  Chunk Nombre de tracks
Phase MouvementsLiens des Crlthues Nombre de | liens/nombre o
liens (%) mouvements de 0
mouvements mouvements
Total 8C 10z 1,2¢ 10% 29 3/3, 3/: 28,75%
Premiere 51 55 1,07¢ 3,93% 0 3/3 23,53%
Deuxieme 29 48 1,6t 20,689% 29 3/3 37,93%

Tableau 20 : Tableau descriptif du linkographe du & (Auteur)

Le processus comprend 8 mouvements critiques<{27, 52-, 53>, 60>, 68>, <76,<80) soit

10% des mouvements de conception. Les mouvemaetitpies, associés a l'indice des liens

LI, nous informent sur la productivité du procesdesconception du sujet concevant. Plus il

y'a de mouvements critiques plus le processus estugtif. lls correspondent aux

mouvements de conception ayant un grand nombrieme dntérieurs (forelinks) ou ultérieurs

(backlinks).

Avec un indice des liens t1, le processus apparait comme étant un prod@sifi dit, la

partie du processus consacrée aux facades mongrgoraductivité plus élevée que celle

consacreée a la conception des plans.

Pour S2
. Mouvements Chunk Wet Sawtooth
_ Indice|  critiques Nombre de tracks

Phasg Mouvementd Liens| des 0 Nombre de | liens/Nombre 0

liens (% mouvements de (%

mouvements mouvements mouvements

Total 71 102 | 1,436 11,27% 44 3/3, 3/3 18,31%
lere 61 96 1,57 11,47% 44 3/3,3/3 21,31%
2eme 10 9 0,9 1% 0 0 0

Tableau 21 : Tableau descriptif du sujet S2 (Auteur
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Le processus comprend 8 mouvements critiques,258-,43 >,62 >, <53, <42, <38, 45)

soit 11,27% des mouvements de conception. Le potage élevé des mouvements critiques
se trouve au niveau de la conception des plans@aveourcentage de mouvements critiques
de 11,47% tandis que la conception des facadespussede que 1%. Ceci veut dire que le

processus est plus productif quand il concoit laa$

Le processus du sujet concevant S2 montre un intlisdiens LI= 1,44>1 et un pourcentage
de mouvements critiques de 11,44%, ce qui en fajirocessus globalement productif. Mais

la partie réservée aux plans est plus productilel(b5) que la celle des facades (LI=0,9%).

Pour S3
: Mouvements|  ~p nk wet Sawtooth

_ Indice | critiques Nombre de tracks

Phase| MouvementisLiens | des 0 Nombre de | liens/Nombrél 0
liens (% mouvement de (%
mouvements mouvements mouvements

Total 56 73+4 | 1,37 7,14% 25 3/3, 3/t 25%
lere 41 50+z | 1,7¢ 1,78% 15 3/3, 7,14%
2eme 15 23+z | 1,67 5,36% 1C 3/3 17,85%

Tableau 22 : Tableau descriptif du linkographe de S (Auteur)

Avec un indice des liens LI=1,37 (1), on peut dire que le processus de concepticsupt
est productif. Sachant que, la partie réservéeptans qui a un LI=1,27 est moins productive
que celle qui traite des fagcades et qui a un LIZ1(Eeci est en relation avec la maniére de
faire du sujet qui ne travaille pas la facade conume projection du plan mais plutét comme
une entité indépendante. C’est pourquoi la prodoctlidées se retrouve dans les deux
parties du processus. Les mouvements critiquesngtrbuve trois fois dans la partie du

processus réservée aux facades4( 29-, 10>) confirment par ailleurs qu’elle est la plus

productive.
Pour S4
Web
. Indice Mg%elrpeesnts Chunk | Nombre de Sﬁg(t:?(gth
Phasg Mouvementq Liens| des (é}) Nombre de | liens/Nombre %
liens | mouvements) Mouvements moueeements mouvements
Total 118 174 | 1,47 11,02% 11 3/3, 3/3,3/< 11,02%

Tableau 23 : tableau descriptif du linkographe du gjet S4 (Auteur)
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L’indice des liens LI=1,4¥1 associé aux mouvements critiques, (B9>, < 28, 29>, 43>,
49> 50>, 70>, 77>, 87>, <65,< 101,< 112) qui représentent un pourcentage de 11,02%,

soit treize mouvements, montrent que le proceskaurs sa globalité, est productif.

Le linkographe apparait sous la forme d’une massedivisée ce qui implique que le sujet ne
sépare pas les éléments du projet mais qu'au aantrdes relie tous les éléments. Ceci se
fait a travers la production, d’idées portant afdés, sur les plans et les facades, qui

commence dés le début du processus de conceptitmbp voulu.
La productivité des processus de conception

La productivité des sujets concevants n’est pashjectif pour notre travail mais, on a pu

aboutir, de maniére contingente, a des résultatslfgvaluer.

D’aprés Goldschmidt (199&) un processus productif est un processus créatiéla signifie
pour nous que plus le langage s'inter-relie pluprtecessus est productif et créatif. C'est-a-
dire que, plus le langage crée des relations segalifférents segments discursifs, le long du

processus de conception, plus celui-ci est profetctreatif.

Les linkographes précédents montrent que les psasete tous les sujets concevants : S1, S2,
S3 et S4, sont productifs car leurs indices des|{&l) respectifs sont tous supérieurs a 1, et
leurs pourcentages de mouvements critiques soatéiewés. Mais leur productivité n’est pas
la méme. C’est pourquoi on peut les classer s&ategré de productivité de leurs processus
respectifs, en y associant le nombre de segmestsirdifs et le temps de la production

discursive comme suit (Tab. 25)

Indice des Nombre de Nombre de Temps de la
/ Liens mouvements segments production
LI critiques discursifs discursive
S4 1,47 13 118 2318 secs (39mns)
S2 1,44 8 71 961 secs (16mns)
S3 1,37 4 56 1713 secs (29mns)
S1 1,28 8 80 875 secs (15mns)

Tableau 24 : Classement des sujets concevants selordice des liens (Auteur)

Ce classement, montre que la productivité du peuser’est pas n’est pas directement liée a
la durée de la production discursive ou a la qteadt langage produit. Elle est plutbt reliée a
la qualité de ce langage et a ses contenus, ardréesxuelles les différents segments du

langage se relient. Plus le langage est riches@s,liplus le processus est productif.
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Structure des linkographes
Les linkographes des différents sujets montrendilesrses structures suivantes.
- Bloc « Chunk » : ce type de structure apparait chez tous les stgpetsne suit :

-Chez S1, on le trouve au niveau de la partie quiespond a la conception de la facade. Il se
situe entre les mouvements 52 et 80.
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Figure 47 : Représentation de la structure en Blochez S1

-Chez S2, on trouve cette structure au niveau garide qui traite des plans ou se présentent
deux blocs. Le premier va du mouvement 18 au moewed3, il traite de la conception des
plans du RDC. Le second s’étale du mouvement 48@wement 61concernant. Il concerne
la conception des plans du' £tage. Les deux parties comprennent 44 mouvenuts
conception.

Figure 48 : Représentation de la structure Bloc cheS2
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-Chez S3, on trouve ce type de structure deuxdaiant le processus de conception du sujet.
Une fois dans la partie, qui traite des plans,ecl@mouvement 10 et le mouvement 24. Elle
correspond a la conception des plans du RDC. Lanskecfois dans la partie consacrée a la

conception des facades, entre le mouvement 42neblrement 54.

Figure 49 et Figure 50 :
Représentation de la
structure Bloc chez S3

-Chez S4, on trouve ce type de structure deuxdaiss le processus. Entre les mouvements
19 et 28, il correspond a la conception des planREC. Entre les mouvements 29 et 40, on
trouve la conception des plans du premier étage.deeix blocs se trouvent au niveau de la

conception des plans.

Figure 51 :
Représentation
de la structure

Bloc chez S4

Ce type de structure se caractérise par un nonievé éle connexions inter-mouvements,
c’est pourquoi sa présence est synonyme dorgamisatlevée du raisonnement
(Goldschmidt, 1990). En produisant un langage gniesconnecte et crée une structure en
Bloc, le sujet concevant produit un raisonnemeganisé. D’aprées les contenus des segments
qui composent ce type de structure chez les diftérsujets concevants, on trouve dans ces
parties du processus que chaque sujet concevartheha concevoir et a positionner un ou
plusieurs é€léments au niveau de I'objet concu. €€egctures comptent les divers types de
discours performatif physique (PP), performatif tedos (PA) et le constatif (C). Ceci
correspond a des moments d’exploration ou le stgecevant se questionne, produit des
idées, réalise des décisions. Cela montre l'infteedu langage sur le raisonnement du sujet
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concevant. Tel qu'il a été déterminé par Goldschr(i@90) qui affirme que la structure en

Bloc apparait durant les moments d’explorationadednception chez le sujet.
- Réseau « Web » Cette structure apparait chez tous les sujets @aui :

-Chez S1, on la retrouve deux fois dans la streaturgraphe. Une fois entre les mouvements
28 et 30 ou elle traite de la conception d'une divandans la partie consacrée a la
conception des plans. Une seconde fois entre lassenaents 74 et 76, ou elle porte sur la

conception de la facade des chambres, dans l& parisacrée a la conception des facades.

Figure 52 : Représentation de la
structure Réseau chez S1

-Chez S2, on la trouve a deux moments respectiversgmes entre les mouvements 27et 29
portant sur la conception du salon et une secamdeshtre les mouvements 43 et 45 avec des
éléments portant sur la conception des chambrdS'diage. Ces apparitions se trouvent au

niveau des la partie consacrée a la conceptiopldas.

Figure 53 : Représentation de la
structure Réseau chez S2

-Chez S3, on trouve cette structure deux fois. e dans la partie consacrée aux plans,
entre le mouvement 8 et le mouvement 10 portankasdisposition des espaces au nhiveau du
RDC. Une seconde fois dans la partie consacrédagades, entre le mouvement 54 et le
mouvement 56 avec des propositions pour travalleta facade.

Figure 54 : Représentation de la
structure Réseau chez S3
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-Chez S4, on la trouve trois fois durant le proassmntre les mouvements 43 et 45 portant sur
la terrasse( au niveau de la facade), 49 et Shiposur la terrasse au niveau du plan et entre
59 et 61 portant sur 'emprise au sol de la batises deux premiéres apparitions se situent au
niveau de la conception des plans. La troisiemeudign se situe au niveau de la conception
des facades (début de la conception des facades).
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Figure 55 : Représentation de la structure Réseathez S4

Le réseau comprend, dans sa structure des triangl@s représente des cycles de
raisonnement (Goldschmidt, 1990). Il apparait durles moments de production de
raisonnements et d’idées. On le trouve dans lasipre moments de conception d’'un objet
ou d’'un élément. Cette structure est construiteesuix relations créées entre les mouvements
de conception. Certes un mouvement de conceptiest mju'un segment discursif soit du

langage.

- Passage en dents de scie « Sawtooth track @est une structure qui apparait chez

nos quatre sujets concevants comme suit :

-Chez S1, on la trouve quatre fois dans la pagsemée aux plans. Entre les mouvements (4,
5 et 6) elle porte sur la parcelle entre les mower@si(14, 15 et 16), elle est en relation avec
le plan libre, entre (18, 19 et 20) elle traitel@econception de la salle a manger et enfin,
entre (28, 29 et 30) elle traite des espaces joitrfglle réapparait ensuite trois fois lors de la

conception des facades entre les mouvements (52t 58), (66,67,68,69 et 70) et (74,75 et

76)

&go,. YO X 0).01' |

Figure 56 : Représentation de la structure Dents dscie chez S1
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-Chez S2, on trouve cette structure quatre foisdarpartie du processus qui congoit les
plans. Elle se déploie comme suit : du mouvemeatd? elle traite de la cour au niveau du
plan de masse, entre 27 et 29, elle porte surltam,santre 40 et 42 elle traite du passage

piéton et enfin entre 43 et 46 elle traite du pmméiage.
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Figure 57 : Représentation de la structure Dents dscie chez S2

-Chez S3, on la trouve une fois, dans la partiepdass, entre les mouvements 8 et 11 qui
concernent la disposition des espaces. Elle apggarssi deux fois dans la partie des facades,

entre les mouvements 47 et 56 qui traite de |ladimaeh des ouvertures.

Figure 58 : Représentation de la
structure Dents de scie chez S3

OO WYY

-Chez S4, on trouve ce type de structure quatsedioiant tout le processus. Entre 43 et 45, |l

concerne la terrasse au niveau de la facade, 49tee 51 elle vient & propos de la terrasse au
niveau du plan, entre 59 et 61, elle traite deelation entre emprise au sol et facade. Enfin,

entre les mouvements 91 et 94, elle traite dedrienél.es deux premiers passages se situent
au niveau de la conception des plans tandis quedag autres se situent au niveau de la

conception des facades.
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Figure 5¢ : Représentation de la structureDents de sciichez 4

Le passage en dents de scie est une structurgpgriadt dans les moments de réalisation, ou
chaque action produite est reliée a l'action qusu@ afin de permettre la réalisation d’'un
objet. Les liens sont construits entre les diff&sdgpes de discours mais, le discours le plus
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présent est le performatif physique PP. Les mone¥aigparition de ce type de structure sont

ceux durant lesquels le langage conduit a la naditérde I'objet a concevoir.

De ce qui a précédé on a pu aboutir a ce quentage produit au sein d’'un processus de
conception s’interconnecte en créant des lieneesgs différents segments discursifs selon
leurs contenus. Construisant ainsi plusieurs sirast représentant multiples manieres de
raisonnements du sujet concevant. Ces structunearaipsent dans tous les processus de
conception et comprennent les différents typesigeodrs, le performatif physique (PP), le
performatif abstrait (PA) et le constatif (C).

La structure en bloc apparait dans les momentspteation ou le sujet concevant cherche
des solutions concernant son travail de conceptianstructure en bloc compte de 13 a 30
segments dans les processus étudiés. La struaturéseau apparait dans les moments de
production d’idées, elle compte trois segments ¢tbedifférents sujets. Enfin, la structure en
dents de scie, elle apparait dans les moments ga itéalisation d’éléments. Elle compte
entre trois et cing segments et comprend toujeupetformatif physique.

A partir de la lecture des différentes structuregstantes au niveau de chacun des
linkographes, Bloc, Réseau et Dents de scie, oo en@ntrer les diverses manieres selon
lesquelles les mouvements de conception, sachdah gquouvement de conception est a
I'origine un segment discursif et donc un langgeduit par le sujet, se relie pour créer idées
et actions. En plus de ces structures, on remargade linkographe se compose de triangles
dont les dimensions varient selon la distance dar@gnouvements de conception (segments
discursifs) reliés et qui le composent. Ceci momgte la productivité du processus de
conception est influencée par I'existence de cegtstres. Plus la structure, qu’elle soit en
bloc, en réseau ou en dents de scie, a un nomipertaamt de segments et de liens plus le

processus de conception est productif.
* Relations entre discours et types de mouvements tqgues

Des informations obtenues a partir de la LinkogmGoldschmidt, 1990) sont résumées

dans le tableau suivant

Nombre Nombre de Taux de Nombre de Taux de
total de mouvements| mouvements| mouvements| mouvements
Processus | mouvements de de de de
de conception | conception | conception | conception
conceptior | avec dessi | avec dessi | sans dessi | sans dessi
S1 8C 58 72,5% 22 27,5%
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Sz 71 48 69,01% 22 30,9t%
S¢ 56 31 55,3t% 25 44,4%
S4 11€ 85 72,0% 33 27,9¢%

Tableau 25: répartition des mouvements de concepticselon leurs natures chez les
quatre sujets concevant (Auteur)

Elles montrent que le nombre des mouvements deeptina avec dessin, qui correspondent
aux performatifs physiques PP, sont les plus ptésewec le taux le plus élevé chez les
différents sujets concevants. Ceci reflete I'impode du PP au niveau du processus de
conception , appuie et confirme le fait qu’il cofuge I'instance la plus active du langage, tel

gue le veut la premiere hypothése.

« Liens construits entre les différents types de disatirs

/ S1 S2 S3 S4
Cavec C 4 3 0 6
C avec PP 13 5 5 3
C avec PA 2 4 10 2

PP avec PP 49 21 26 90
PP avec PA 13 55 14 9
PA avec PA 10 6 12 14

Tableau 26: nombre de liens construits entre les sitours (Auteur)

A partir du tableau ci-dessus, on remarque quettopnatif physique est celui qui construit
le plus de liens avec les autres types de disc@uwi du performatif abstrait et enfin le

constatif. Ce fait signifie que la production madrple est centrale et constitue le véritable
objet du langage de conception. Ceci confirme oredncore que le performatif physique est

I'instance la plus active du processus de conceptio

 Mouvements critiques et types de discours

La linkographie a déterminé deux types de mouvesneniiques, des mouvements critiques
dits « Backlinks » et des mouvements critiques «if®relinks ». Nous examinons ici a quels
types de discours correspondent les mouvementqued produits par les différents sujets
concevants. L'objectif ici est de mieux saisir feactions assurées par le langage surtout du

point de vue de la construction des références.
Les forelinks

Les tableaux suivants montrent les mouvementsguds forelinks associés aux types de

discours, performatif physique, performatif abstediconstatif.
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N° du Nb de liens établis  Nature discursive Nature des mouvements d
mouvement par le mouvement du mouvement conception liés aux
de conception critique critique mouvements critiques
(Nbre* type de discours)
9 4 PA 3*PP, 1*C
52 6 PA 2*PP, 4*PA
53 8 PP 1*C, 1*PA, 6*PP
60 4 PA 1*PP, 3*PA
68 6 PP 2*PA, 4*PP

Tableau 27 : Nature des forelinks chez S1 (Auteur)

N° du Nb de liens établis  Nature discursive Nature des mouvements d
mouvement par le mouvement du mouvement conception liés aux
de conception critique critique mouvements critiques
(Nbre* type de discours)
18 25 PA 4*PA, 1*C, 20*PP
25 5 PP 5*PP
43 18 PA 2*PA, 2*C, 14*PP
45 4 C 3*PP, 1*PA
62 9 PA 9*PP

Tableau 28 : Nature des forelinks chez S2 (Auteur)

N° du Nb de liens établis  Nature discursive Nature des mouvements d
mouvement par le mouvement du mouvement conception liés aux
de conception critique critique mouvements critiques
(Nbre*type de discours)
8 5 PA 2*PA, 3*PP
10 13 PP 1*PA, 12*PP
29 4 PP 1*PA, 3*PP

Tableau 29 : Nature des forelinks chez S3 (Auteur)
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N° du Nb de liens établis  Nature discursive Nature des mouvements d
mouvement par le mouvement du mouvement conception liés aux
de conception critique critique mouvements critiques
(Nbre*type de discours)

3 4 C 2*C, 1*PP, 1*PA

19 4 PP 4*PP

29 13 PP 1*PA, 12*PP

43 8 PA 1*C, 1*PP, 6*PA

49 9 PA 9*PP

50 10 PP 10*PP

70 4 PP 4*PP

77 8 PA 8*PP

87 4 PP 4*pp

Tableau 30 : Nature des forelinks chez S4 (Auteur)

Les processus des différents sujets concevantsienopht des mouvements critiques
forelinks. Ces mouvements sont des PP ou des PAlebesujets S1, S2 et S3 et des PP, PA
et C chez S4. La plupart des mouvements critiquéls goient des C, PP ou PA, construisent

plus de liens avec des performatifs physiques @ d®s autres types de discours.

Les mouvements critiques dits forelinks sont desivements qui participent & la production
de plusieurs mouvements leurs succédant. lls ¢oastidonc des mouvements de conception
de référence. Ajoutée aux fonctions qu’assure tedge : déclenchement, articulation et
relance, la fonction de référence, qui permet ladpction d’éléments, d’idées ou de

descriptions, participe au déploiement du procedsusonception.
Les backlinks

Les tableaux suivants montrent les mouvementsgqoet backlinks associés aux types de

discours, performatif physique, performatif abstediconstatif.

N° du Nb de liens établis Nature discursive Nature des mouvements de
mouvement  par le mouvement du mouvement  conception liés aux mouvement:
de conception critique critique critiques (Nbre*type de discours)
27 7 PP 1*PA, 6*PP
76 4 PA 1*PP, 3*PA
80 10 PA 5*PA, 5*PP

Tableau 31 : Nature des backlinks chez S1 (Auteur)
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N° du Nb de liens établis Nature discursive Nature des mouvements de
mouvement  par le mouvement du mouvement  conception liés aux mouvement:
de conception critique critique critiques(Nbre*type de discours)
38 4 PP 2*PA, 2*PP
42 5 PP 2*PA, 3*PP
53 4 PA 1*PA, 3*PP

Tableau 32 : Nature des backlinks chez S2 (Auteur)

N° du Nb de liens établis Nature discursive Nature des mouvements de

mouvement  par le mouvement du mouvement  conception liés aux mouvement:
de conception critique critique critiques(Nbre*type de discours)

54 12 C 7*PA, 5*PP

Tableau 33 : Nature des backlinks chez S3 (Auteur)

N° du Nb de liens établis Nature discursive Nature des mouvements de
mouvement par le mouvement du mouvement  conception liés aux mouvements
de conception critique critique critiques(Nbre*type de discours)
28 7 PP 7*PP
69 4 PP 1*PA, 3*PP
101 5 PP 1*C, 4*PP
112 6 PP 1*PA, 5*PP

Tableau 34 : Nature des backlinks chez S4 (Auteur)

Les processus des différents sujets concevantsienopht des mouvements critiques
backlinks. Ceux-ci sont des PP ou des PA chezue$ssS1 et S2, un C chez S3 et PP chez
S4. Ces mouvements ont construit des liens avedif&sents types de discours mais le

discours le plus présent est le performatif physige.

Le mouvement critique type backlink, peut donc &rePP, un PA ou encore un C. Les
mouvements critiques backlinks enregistrent le ¢hegui a conduit a la génération d’'un
certain autre mouvement en aval du processus.-&dise, que la production de ce
mouvement utilise des informations contenues darsgurs mouvements précédents.

L’existence des mouvements critiques au sein dogssus de conception, montre la fonction
référentielle du langage. A travers les mouvemeritisjues backlinks et forelinks, le langage
garanti la réalisation d’éléments nouveaux suaseld’éléments existants participant ainsi au

déploiement du processus de conception et a sasrate
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* Enchainement et linkographie

Un enchainement représente une suite de typesdeuds (PA-C-PP, PP-PA-C, ... etc.). Les

différents types d’enchainements ont été déetermangartir de I'étude de I'émergence du

constatif C ainsi que du performatif abstrait Pl&.dnt la structure suivante :

Avant : Type de discours(C, PA ou PR)/ Apres : Type de discours (C, PA ou PP)

Avant : Type de discours(C, PA ou RMBA / Aprés : Type de discours (C, PA ou PP)

Dans un enchainement, le type de discours quitge avant ne compte pas obligatoirement

un segment mais, le nombre de discours varie d'sepd Ces segments lus ensemble, n'ont

pas forcement une continuité dans leurs conten'gst @ travers la Linkographie que ceci a

été déterminé.

Celle-ci, par les graphes gu’elle permet de coirstran établissant des liens entre les

mouvements de conception traitant d’'un méme élémpatmet de voir au sein de

'enchainement si les segments discursifs du méme de discours sont reliés entre eux ou

pas.

La linkographie a montré qu'un type de dissocompris dans un enchainement

comptant un nombre de segments discursifs et ayamas une continuité dans le contenu

avec les autres types de discours, n'a pas fordétesrsegments qui sont reliés entre eux.

Voici un exemple pour mieux expliquer ce qui préced

PP

Prise et realisation de
décision, choix,
pertinences, arguments
-alors pour I'étage, on a de{
balcons qui ressortent ici et
méme temps ils ressortent

avec la terrasse, ils
ressortent ici

-la cage d’escalier ressort
-alors, ¢a c’est notre garage
on fait un, on le travaille
avec des portes en bois pa
ah pour une certaine
ahhh ... on lui donne un
aspect architectural différer]
des rideaux métallique qui
n’ont aucun

PA

Méthode de travail,
tatonnement, proposition
-bien sur quand on fait un plan, g

doit positionner nos ouvertures,
ou elles se situent pour que
en méme temps, on fait un trava
de va et vient entre le plan et la
facade,

-donc ici, une fois qu’on
positionne les, les, nos ouverture
sur le plan, on les met sur les
facades et en méme temps, je te
I'ai dit, on fait le va et vient pour
Voir ce qu’on veut ressortir
-donc ici, euh en facade, est ce
qu’on veut ressortir des euh, c'eqg

a-dire des éléments euh qui

C

Description de ce qui reste a
faire

-alors ici nous avons le buread

qui ressort
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-I'acces principale est par I suivent la forme euh, forme

véranda rectiligne ou, ou on fait ressortir
-c'est-a-dire, j’ai fait au des éléments en arc euh en arca
RDC, jai fait I'acces du ou ..... , Ga dépend, tel que dans,

logement ici mais la
véranda, je I'ai faite genre,
on va avoir u acces en
chicane ..... pour que quan
on ouvre la porte d’acces d
I'extérieur elle n'est pas en
face de la maison ah ...
véranda euh,

-bien sur on aura un mur dg
cloture ici, on peut le traiter
avec que ce soient des
éléments euh en magonner
ou des claustras ou euh po
gu'on n’y ait pas de
probleme de vis-a-vis dans
l'acceés euh

-euh.... Ici tel qu’on 'a dit

au .. ici c’est un bureau

Tableau 35 : Exemple de suite de discours chez Sugeur)

Dans I'exemple représenté dans le tableau ci-dessugoit que les segments qui composent
le performatif physique PP qui vient avant le perfatif abstrait PA, lus ensemble ils
contiennent des informations sur la réalisationéd®ents au niveau de la facade et leur
contenu est en relation avec le contenu du PA wjtii Bandis qu’en les lisant chacun a part,
on trouve gu’ils ne traitent pas du méme élémdotye, entrée, RDC,...) c'est-a-dire qu’il y
a une discontinuité entre ses segments. C’este&daglLinkographie nous a permis de trouver

a travers les liens établis au niveau des linkdggap
Conclusion du niveau deux d’analyse

Dans cette seconde partie de I'analyse, nous guodgterminer les mécanismes langagiers
qui permettent I'évolution du processus de conoepti a ainsi pu étre déterminé que le
langage, a travers les discours PP, PA et C, adstgrses fonctions qui sont : le
déclenchement du processus, sa relance, I'artionlde ses instances et de la fonction

référentielle au sein du processus.
Conclusion

L’'analyse ici effectuée nous a permis la confirmmitiles trois hypotheéses.
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La premiere hypothese qui stipule que «le langagese limite pas a étre un élément
représentationnel du travail de conception, maid gn est aussi une instance active qui
permet son déroulement en vue de la productionjet®lréels et concrets »; a pu étre
confirmée. Nous avons ainsi montré que le langagjeuae instance active qui assure

plusieurs opérations de conception au sein du psose

Sa part constative (C) permet ainsi la descriptoetie performative abstraite (PA) permet la
réflexion, et enfin celle performative physique YRf@rmet la matérialisation de I'objet en

conception.

La détermination des différentes fonctions remptias le langage de conception et sont : le
déclenchement du processus, assuré par le cormigtéir le performatif abstrait au début du
processus, la relance du processus également agsurke constatif ou le performatif abstrait
situés au milieu du processus et enfin I'articolatijui est aussi assurée par le constatif ou par
le performatif abstrait quand ils sont au milieu glocessus, permet la confirmation de la
seconde hypothése qui postule quée langage permet le déploiement du processus de
conception et conduit a la matérialité de I'objetrpe qu'il régit et ordonne les actions de

conception »

La troisieme hypothése affirme qudl existe, dans les différentes phases de coimrepin
rapport étroit entre de langage produit et le tridvde conception réalisé.>Elle est validée
par la présence de relations internes au procepsiuselient les différentes instances de
conception. Ces liens, mis en évidence grace ankadraphie, sont construits entre les
différents segments discursifs du langage perntetiansi I'enchainement des différents
moments de conception des différents éléments ¢semtuainsi a I'évolution du processus et

a l'aboutissement et la réalisation de I'objet woul
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Conclusion générale

Ce travail a pour objectif principal la compréhemsde la fonction du langage dans l'activité

de conception architecturale.
Pour aboutir & son objectif majeur, ce travail posis grandes questions :

a) Quel est le réle du langage de conception dangvigcde conception architecturale ?
Est-il juste un accompagnateur ou plutdt un éléraetit et essentiel?

b) Comment 'immatérialité du langage de conceptiont e conduire a la matérialité
d’objets congus ?

c) Quelles sont les ressources linguistiqgues qui psedt I'activité de conception et

I'objet concu ?

Afin d’apporter des réponses a ces questions giriaux hypotheses préalablement énoncées,
ce travail fait appel a un appareillage méthodajogi diversifié. La «Protocol Analysis »
pour la collecte des données, la théorie de laopwedtivité pour le développement du
protocole de codification, de segmentation et deitgtion des recueils récoltés, et enfin la

linkographie en vue d’analyser les recueils codifié
|- Les apports du mémoire

Cherchant a comprendre la fonction du langage bctsvité de conception architecturale, ce

travail a fourni les acquis suivants :
a) Apports méthodologiques

En raison de I'absence d’'une méthode de recheratgblie nous avons, pour réaliser ce
travail, élaboré a un appareil méthodologique diié: Il découle de la combinaison des trois
meéthodes que sont l'analyse des recueils d’obsernvgrrouf, 2016), la performativité

(Austin, 1962) et la linkographie (Goldschmidt, 099qui nous a permis d’aboutir a nos
objectifs. Cette combinaison représente un appeéthodologique majeur pour notre travalil

qui a permis de :

- Construire un outil de collecte de données basé Isumalyse des recueils
d’observation (Arrouf, 2006), couplée a la perfotinité d’Austin (1962)
- Construire un outil de traitement des données aubdse de la théorie de la

performativité (Austin, 1962). Les différents élértee qui composent cette théorie
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performative ont été utilisés pour construire undleg de lecture qui permet
I'exploitation du langage produit durant I'activie conception. Les éléments sur
lesquels on s’est basé pour construire la grilie so
* Les difféerents types de discours: Constatif C,fdePeratif physique PP,
performatif abstrait PA,
» Les conditions de réussite du discours performatif,
* Les classes de discours.

A ceci, nous ajoutons les temps de production desodrs et des actions de
conception auxquels nous ajoutons l'image représigetde l'action afin d’appuyer

I'aspect performatif du discours.

- Utiliser la linkographie (Goldschmidt, 1990) pouongprendre la maniere dont le
langage se structure durant le processus de cémeepa Linkographie est a la base
une méthode développée pour I'évaluation de laymidté (créativité) du sujet
concevant mais, dans ce travail elle est utilisie pomprendre les fonctions assurées
par le langage ainsi que les relations qu’il canstau sein du processus. C'est a
travers les linkographes que les relations cornssyiar le langage, entre ses différents

segments discursifs, ont pu étre déterminées.
b) Apports de connaissance

Afin d’aboutir aux objectifs fixés par ce mémoila réalisation d’un travail préliminaire a été
nécessaire. Ce travail introductif porte sur lealirs qui composent le langage produit par
les sujets concevants durant leur travail de carmepBasé sur la performativité Austinienne
(1962) qui a permis d’effectuer une caractérisaties discours qui composent le langage
produit durant I'activité de conception.

Nous avons ainsi montré qu’il compte deux grangedyde discours. Le performatif (P) qui
assure I'accomplissement des fonctions de déclemehie de relance et d’articulation du
processus et d’'opérations de conception (expresiidbées, questionnements ...). Il constitue
linstance la plus active du langage de conceptlan.deuxieme type de discours est le
constatif (C) qui assure lui aussi des fonctioratdulation, de déclenchement et de relance
du processus, ainsi que des opérations de conneghifiérentes qui sont la description, le

tatonnements, le rappel de données, la descrigi@@ments acheves.
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Le performatif (P) se divise a son tour en deuxesyple discours qui sont le performatif
physique (PP) qui accomplit des actions physiquese eperformatif abstrait (PA) qui
accomplit des actions abstraites. Le performatyflspfue est la part exercitive du langage de
conception. Il en constitue la partie la plus actét la plus importante avec un pourcentage
d’apparition élevé. C’est cette part du langage esi essentiellement responsable des
opérations physiques et des fonctions citées dtdeslandis que le performatif abstrait est
une instance moyennement active. Il est la patntietiement expositive du langage qui

garantit I'achévement d’actions abstraites et debds de déploiement du processus.

1. Le langage, une instance active du processus de ception

architecturale

L’'analyse, telle qu'elle est effectuée par ce tilaveous permet de comprendre la fonction
active et importante du langage dans le processgsmtception. Celle-ci apparait a travers les
différentes actions et opérations de conceptionrass par les types de discours qu’englobe
le langage et leurs contenus informationnels. Nwms ainsi pu déterminer que le constatif
(C) permet la description des données a partir chgrpmme, la description d’éléments
réalisés ou encore la description de ce qui restaléser. Le performatif physique (PP) assure
les prises de décision et la matérialisation dget®len conception et enfin le performatif
abstrait (PA) permet la réflexion, la productionddes et rend possible la production de
connaissances relatives aux objets a concevoiri gnsine argumentation des choix

effectués.

Ces différents discours apparaissent le long dugssus en s’alternant a des taux variés. Le
performatif physique (PP) montre le pourcentagplls élevé chez tous les sujets ce qui en
fait le discours le plus important. Il est suivi garformatif abstrait (PA) et finalement du

constatif (C), révélant ainsi la nature éminemnaative du langage de conception.
2. Le langage, permet le déploiement du processus denception

Le langage produit, durant le processus de cormgpést segmenté pour les besoins de
'analyse. Les segments discursifs, ainsi obtenas)posent les différents types de discours

qui s’alternent et se positionnent dans le procegassurant ainsi différentes fonctions.

L’analyse de la logique de I'émergence de ces m@iffis discours montre que :
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 Le langage assure a travers le constatif (C) epddormatif abstrait (PA), le
déclenchement de l'activité de conception. Cettestion est assurée par ces discours
guand ils se situent au début du processus de ptimice

* Le langage assure également, a travers le congIatét le performatif abstrait (PA),
l'articulation des différentes parties du procesdbstte fonction s’active quand le
discours se situe au sein du processus, avec tiantode (C) qui assure la description
d’éléments achevés ou qui restent a concevoin ebatenu de (PA) qui exprime des
idées, des tatonnements, des choix.

* Le langage assure également par le biais du cong@atet du performatif abstrait
(PA), la relance de I'activité de conception. Cdttiection émerge quand les discours
en question apparaissent a des moments de ruptgeiradu processus.

* Le langage, selon sa situation dans le processa#, @ssurer le passage dune
situation physique a une instance abstraite etdiise. Tout comme il peut permettre
le passage d'une instance de constat vers unenaestabstraite ou physique et

I'inverse.

D’autres fonctions, qui assurent le déploiement mlocessus de conception, ont été
déterminées par la Linkographie. Ces fonctions s@stirées par les mouvements critiques
qui peuvent étre des constatifs (C), des perfofmabstraits (PA) ou encore des performatifs
physiques (PP). Il s’agit notamment de la fonctide référenciation, assurée par les
mouvements critiques forelinks, sur lesquels seemtaplusieurs instances afin d’étre
effectuées. Et les mouvements backlinks qui créntconditions de retour en arriére afin

d’assurer la réalisation d’un ou plusieurs éléments
3. Logique de liaison entre langage et travail de coeption

Il existe des relations qui se construisent, atdfieur du processus discursif du sujet
concevant, entre les différents segments discur€és relations peuvent lier des segments
qui se suivent ou qui sont éloignés 'un de l'autte étudiant la logique d’émergence des
discours on a pu voir que les liens ne se consintiigas seulement entre les mouvements de
conception (segments discursifs) qui se suiventjs nemtre tous les mouvements de

conception qui traitent du méme objet.

Le linkographe montre différentes structures selesquelles les segments discursifs
(mouvements de conception) se relient pour as$éarelution du processus de conception.

98



La fonction du langage dans I'activité de la conception architecturale

Le triangle est la structure basique de la linkpgra il exprime la liaison entre les
segments qui traitent ou contribuent a la concaptio méme élément. Ce triangle
change de dimension selon la distance qui séparselgments inter-reliés. Plus les
segments sont proches plus le triangle est péis, Ilp distance entre les segments est
grande plus le triangle est grand. Elle apparait i long du processus et compose les
différentes structures déterminées par Goldsch¢h&f0)

La structure en bloc, qui apparait dans les momerggploration, ou le sujet
concevant cherche les solutions qui concernentotecaption de I'objet voulu, se
compose de multiples liens qui relient les segmentfun participe a la conception
de l'autre. Cette structure comprend les différagpes de discours, le performatif
physique (PP), le performatif abstrait (PA) etdmstatif (C).

La structure en réseau, qui apparait dans les misngenproduction d’idées portant
sur la conception d’'un ou de plusieurs élémentplas de décisions de réalisation.
Cette structure compte les discours performatifsgiue (PP) et performatif abstrait
(PA) dans la majorité de ses apparitions et le tatihgC) de maniere minime. La
différence entre la structure en réseau et cellblen est que, dans la structure en
réseau tous les segments se relient tandis qutectwste en bloc on trouve des
segments qui ne se relient pas.

La structure en dents de scie, qui apparait danmtaments de réalisation ou chaque
elément nécessite I'élément qui le précede poer@trduit. Elle peut comprendre les
différents types de discours performatif physigB®); performatif abstrait (PA) et le
constatif (C) mais a majorité de performatif physdPP).

Ces différentes structures montrent que le langdgeerconnecte a I'intérieur du processus
pour aboutir & la matérialisation et la réalisatitenl’objet voulu. Et que la conception d’'un
élément ou de plusieurs éléments nécessite de iregenarriére vers des segments de

référence.

La linkographie nous a permis d'obtenir des infaiores concernant la productivité des
sujets concevants, méme si cela n'est pas un dbjgmir ce travail. A partir de ces

informations, les sujets concevants ont pu étresés selon leurs productivité, du plus
productif au moins productif comme suit; S4, S3, S1. Ceci est en relation avec les
connections qui se construisent entre les segnaistsirsifs du langage. Plus le langage

présente d’interrelations plus le sujet est praéfluct
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Les résultats de notre travail peuvent étre réglsitdans I'organigramme suivant :

La fonction du langage dans l'activité de concepacchitecturale
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Figure 60 : Organigramme récapitulatif des apportsde connaissance
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[I. Limites de la recherche

La principale limite de ce travail de rechercheidésdans la taille du corpus. Celui-ci se
compose de quatre sujets concevants et I'élargesiede ce corpus permettrait certainement

une meilleure généralisation des résultats.
lll.  Perspectives

Ce travail de recherche ouvre de nouvelles pensgsch exploiter dans le futur. On peut en

citer quelques unes :

- L’élargissement du corpus a un nombre plus élev&ugts concevants en vue
d’asseoir une meilleure généralisation des résuitbtenus.

- Introduire la gestuelle comme donnée a analyserrgid@aider a mieux comprendre la
fonction du langage dans le processus de conception

- S’approfondir dans l'utilisation de la Linkographi@&oldschmidt, 1990) pour mieux

comprendre le réle du langage dans le processasrieption.
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